

















































































g おおおん丨•〖ぼつ！ぼじていぶぶんこ一かで汔つす . U ] 

いや一。てました。でました。4号。今回はなんと20 8ページつすよ。2 0 8。 

同人誌のページ数じやないつすよねえ。いやあ。痛れたつす。 

今回は別冊のマジコン通信や某海賊ソフトの本やらてネタが尽きたのて 
マジコンネタが妙に少ない号となつてしまいましたが、その分今が旬の 
r にせたまごつち J ネタや r ピー子改造 J r エミュレータ J 等の情報が充実して 
いて、なかなかグーなてきてすよ一ん。他にも税関対策ネタや新人マンガ家 
r マミヤ狂四郎 j くんの鬼畜マンガ等新戦力もばつちリ！！前号て手抜き疑惑を 
解消するかのように「|?丫リー』親分』もがんばつちやつてます！！ 

まあ、そういうまわりくどい文は抜きにして、今回は本当にみんながんば y ました。 
てすのて1ページも見逃さない T , じつくり読んでくださいね。 
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タイの蕙モノ発掘の旅【前編】 


電脳帝国 [ 



文： RVU-J /資料協力：鶴貝和昭 


怪しいブツを探し求めて、電脳街をゾンビの如くさまよい歩く 『POS I T I VE シヨッピン 
グツアー』もとうとう海外へ進出！！国際化の波に押され流され、行って来ました『タイ•ラン 
ド』…って訳で、電脳マニアが見た電脳マニアのための旅行体験記です。 

普通のガイドブックには載っていない怪しくマニアックなフポットを、一挙に紹介しちゃいまし 
よラ。他では真似できないこの企画、裏モノ •パチモノマニアなら読んでおいて損はない！！…と 
思いますよ。（—ちょっぴり弱気） 

今回のメンバーは 2 の ___ 

鶴貝和昭 (m ミ arm 

TSURUM! -KAZUAK i 

21歳、埼玉県在住。電脳マニア • 裏モノユーザー 
なら知5ない人はいない程の人気と電脳系同人誌最 
大の発行部数を誇る、超級電脳情報誌 『 POS 丨 T 丨 
VE 』 の代表。その裏モノの知識と所有数は凄まじ<、 

彼を知5ない裏モノマニアはモグリとさえ言われて 
いる程である。最近ではインターネットはもちろん、 

ゲーム ラボや週刊 T V ゲーマー などの商業誌でも大 
活躍中。カリヌマ性はピカイチだ！ ！今後の活躍に最も 
期待が持てるアヤシイ人物。昔から裏モノが大好きな 
くせに、『超』か付<程御人好しの性格が災いして、 

常にトラブルに見舞われている。人を信用し過ぎるの 
も問題であるが、そこがまた彼の良いところでもある。 

まぁ、この性格だから POS I T I VE のメンバーも付いて来るのだろう。この調子で、しヽつま 
でも良きリーダーであってもらいたいものだ。 

六原登 ( オオ八ラノ rii) 

00 HARA — NOBORU 

2 4歳、奈良県在住。『東に鶴見あれば西に大原あ 
り』とも言われている彼は、関西最大のネットワーク 
を誇る 『N EO - GPC 』 の代表だ。プレミア系ソフ 
卜の情報に強<、彼の持つ情報を総て集結した 『P r 
e m i amBooK 』 は、電脳 コレクターの バイブル 
とも呼ばれている。まだ、アジア諸国に独自のルート 
を持ち、マニア垂涎の裏モノの輸入代行をしている。 

彼に依頼すれば入手出来ぬブツは無い!？日本の裏モ 
ノソフトやプレミアソフトで知らないことは無いと 
言っても過言ではないだろう。本人に会うまではキビ 
シイ商人的イメージが強かったか、実際に会って見る 
とすこぶる程気さ<な人であっだ。関西風に言うと『メチヤええ〜人やったン』である。以後、 
個人的にお世話になっていて、何かと頭が上からない。 









六嶋健 (7 f 形？ケフ） 

00 SHIMA—KEN 

2 7歳、.東京都在住。クーロン黒沢氏の著 i 『さわ 
やかインターネット』にも登場した程の裏モノ大好き 
人間 。 S F C 同人ソフト製作サークル 『Maxwel 
丨』の代表。パソコン通信関係に強<、クー□ン黒沢 
氏主催の『イソターネツト』の影の実力者でもある。 

彼の事務所では数台のバソコンが年中無休で稼働し 
ている。また、最近怪しいアジアグッズを項目別に紹 
介した同人誌を発行した。記念すべき創刊号は 『FC 
版 X i n 1特集』だ。 

タイの惰報に異常に詳し<、年に数回はタイに出掛け 
ると言う。最近はタイ人との見分けが付かな<なりつ 
つある。タイ人も気軽に現地語で話しかけて来る程の強者だ。 

ホ肘莓司(キ6ラリ]ウシ） 

KlMURA-RYUJl 

2 4歳、静岡県在住。知る人ぞ知る、月刊電脳情報 
誌 『JOK ER 』 の代表。本名よりも RYU _ J と言 
った方が分かりやすいかも知れない 。 POS I T I V 
E でも鶴見氏を影で支えながら、記事の制作から編集、 

CG ク'^ラフ イッ カーなどマルチに活動している。最近 
は編集作業に力を入れている事が多<、究極のマジコ 
ン専門誌『マジコン通信』でも総合編集を担当した。 

商業誌の活動にはあまり興味が無<、同人界にこだわ 
り続けているよ〇だ。派手さよりも確実性を重んじる 
性格で、根っからの職人肌の技術屋であるか、お世辞 
にも仕事が速いとは言えない。 POS 丨 T I VE の原 
稿遅刻常習犯。 




胎まりはいつ书究然 

POS I T I VE 第3号の鬼のような編集作業も終盤に差しかかった頃の深夜、電話が鳴った。 
電話の主は鶴見君だ。まあ、いつもの如<の定例コール(単なる雑談)だと思い、いつもと変わら 
ず電話に出ると、いつもの調子で彼は平然と言った。 

鶴見 「RYU — J さん、タイに行きましょう。」 

RYU-J はあ……?」 

あまりにも突然の出来事で、一瞬彼が何を言っているのか分からなかったのだが、どうやらタイ 
に旅行に行こうと言っているらしい。その□調は、チヨット近所のファミコン屋に行きません 
か？みだいなノリである。 

RYU - J 「夕、9イって、東南アジアのタイ•ランドの事？」 

鶴見「そラですよ〜。他にどこのタイがあるんですか。」 

RYU - J 「まあ、一度は行ってみたい国だよね…。」 

鶴見「わかりました。詳しい事はまた連絡しますね。」 

相変わらず忙しそうな彼は挨拶もそこそこ電話を切る。春風の様にサワヤカかつ暴風雨の様にメ 
チャクチャな電話だった気がする。僕は少しの間何だか良く分からないまま苗を見つめていた。 
とりあえず今日はこのまま寝る事にしよう…。 

時にクリスマヌの余韻を残す、9 6の年末の出来事であった。 

アノの電話から2〜3日が過ぎだ頃、再び鶴見君から電話があっだ。この電話でやっとアノ時 
彼の言っていた言葉の意味が分かった。当時彼はタイ&シンガポール旅行から帰ってきたばかり 
だつたのだか、タイ旅行は予想以上に面白かったよラなのである。要するにも〇—度行きたい5 
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しいのだ。出来ればアノ時にそラ説明してもらいだかったが、そんな細かい事を言っているよう 
では鶴見君とは付き合えない事は先刻承知、大物は常に一般人の一歩先を行っているのである。 
当然、今回の電話でも一歩どころか数歩先に行っていた。 

鶴見「ど〇ですか？タイには行けそ〇ですか。」 

RYU - J 「まぁ、3〜4日なら休みも取れると思うケドね。」 

鶴見「そうですか、よかった。じゃあ決まりっスね。」 

RYU - J 「で、し > つぐ56 \ に行<の？春ごろ？」 

鶴見「4日の予定ですと飛行機の関係で2 4〜2 7日 < らいですね。」 

RYU-J 「えっ？ ソレっていつの？」 

鶴見「来月 （1 月)の。」 

_- J 「ら、来月ぅ〜!？!？」 

こうして僕達のタイ旅行の日程が決まっだのである。 

さてさて、タイ旅行の日が近づいて来る。詳しい連絡もないので、□クに準備もままならない。 
決まった5しい事と言えば、旅行人数が冒頭で紹介した4人と言う事。こんな事で本当に大丈夫 
なのだろうかと思〇反面、4人もいれば何とかなるだろうと安心しているところもあってか、僕 
も結構適当に過ごしていだ。 

しかし、今回の旅行は旅行会社のパックツアーに参加するなどと言う生易しいモノではなく、飛 
行機のチケットからホテルの手続きまで全部自分達で行うと言うのだ。 

コリヤ結構大変だぞ…と思っていた5、今回のメンバーの中にタイ旅行のエキスパート「大嶋 
君」がいて、諸々の手続きは総て彼が行ってくれる。通訳も道案内も総て彼まかせのよラで、前 
回の鶴見君のタイ旅行も全部「大嶋君におまかせモード」だっだらしい。僕も大嶋君とは一度面 
識があったので、彼がいれば大丈夫だろ〇と、益々もって適当に過ごしていた。この間ガイドブ 
ックすら読んでいない自分が少し鶴見君に似てきだかも知れないと思いつつ、旅行の日をだだ楽 
しみにしていただけであった。 

後日、格安航空券も無事取れ、出発時間も決まった。15 : 0 0の出発だ。成田空港発だし、 
当日にバタバタした<ないので、メンバー全員前日から大嶋君の家(赤羽）に泊まる事にした。… 
イヤ、結果的に言うと泊まってはいない。一晚中電脳の話をしたりゲームをしだりでほとんど寝 
ていなかったか5ね。 

大嶋君の家には随時数人の友人が寝泊まりしている。もちろんこの日も例外ではなく、鶴見君を 
含め4人ほどの先客がいた。みんな気さ<で良い人たちで、もちろんパソコンには異常に詳しい。 
噂の現役東大生マジコンユーザー 『Yo r y 』 さんもいる。 

しかし、相変わらずパソコンの多い部屋だ。5〜6台は常時軌道しているようで、部屋が自然に 
暖か<なっているところがヌゴイ。夏はどろすんのだろうか？それよりもどこに座ればいいん 
だ？相変わらず謎の多い家だ。 

僕としてはこの日初めて大原さんと会っだ。電話で話しだりデジカメの画像などでお互いの顔 
は知っていたのであまり感動はないかと思ったケド、やっばり実際にあってみるのとは違ラ。想 
像以上に良い人だっだ。同じ趣味を持った人達って、打ち明けるのか早いから楽だよね。同時に、 
鶴見君と大嶋君は日程の都合で1週刊の旅行になった事を告げられる。僕と大原さんは当初の予 
定どおり3泊4日。自然と鶴見君と大嶋君、僕と大原の2チームに分かれた…と言っても別行動 
をする事は無かったケドね。 

___ f 目2 5日旅行当日 

夜通し続いたマリオカート6 4のタイムアタックも Yo r y さんの1人勝ちに終わった。タイ 
ムは『5 4' 9 9"』。この時点で、大嶋君家杯マリオカート6 4大会の記録はおろか、任天堂公 
式記錄『1'1 7' 3 9"』（当時)も大きく引き離している。んなの抜けるか！！ 

以上で今回の『マリオカート64 •タイムアタックレポート』を終わらせて…イヤイヤ、今回は 
『タイ電脳ツアー』のレポートだったな。 

まぁ、そんなこんなで旅行当日の朝を迎えた…と言っても、どうやら昼に近い時間だ。ここで 
第1の関門が訪れた。大嶋君が寝ている。彼を起こさなければイケナイ、同人1寝起きの悪い （？） 
と言われている彼をだ。結局彼を起こすのに1時間弱の時間を有し、彼の家を出たのが12 : 3 
0。彼の家から成田空港まで約1時間。ギリギリもいいとこだ。出発か5コレでは先か思いやら 
れる。ホントに大丈夫なのだろうか、この旅…。 
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14 : 3 0なんとか成田空港に到着。出国審査を終えたのが14:45。出航時刻は15 : 0 
0である。飛行機の座席に座るとともにフライト。これをギリギリと言わず何と言お〇。ちなみ 
に国外線は1時間前には出国審査を終えるのがセオリー。よいこの皆さんは絶対にマネしないよ 
きにしましょう。 

タイまでは約9時間かかる。直行便なら6時間<5いで着くのだが、いかんせんチケットの値段 
が高い。今回は時間よりもお金を重視した。何せ往復のチケット台か約5万円だ。これは普通で 
買うよりも3 0%は安<、激貧パッカーには欠かせない。金は浴びるほどあるけど、忙し<て時 
間が無いって人には直行便をオヌフメします。 

しかし、飛行機の中は相変わらず退屈だ。最初はワクワクする気持ちを抑えながらも大嶋君から 
現地の話を聞いたり、ガイドブックを見たりしていだか、みんな途中で疲れて寝た。爆睡状態だ。 
そうだよね、昨日全然寝てないもんね、大嶋君以外は…。まぁ、飛行機の中は寝るに限る。機内 
食の時には毎度起こされてうざっだい。そんなに味に自信があるのだろうか？腹は減っている 
ので文句は言いなからち一応食べるんだけどね…。 

やつて来まし砭9イ•ラン h ___ 


飛行機に揺られる事、9時間。オケツと腰の痛さもピークに達した頃、やっとタイに到着。長 
いと言えば長かったなあ。もう夜中だ。移動で半日かかっちゃったね。 

無事に入国審査も終え、フロアに出る。大嶋君が何処かに電話をするらしく、タイのテレホンカ 
—ドを取り出す。へえ、タイのテレカってクレジットカード<5い厚いんだ…何て言っているウ 
チに電話が繫がり、大嶋君が話しだす。ゲゲッ、このお方、タイ語でしゃベってるよ、ヌゲヱ〜！！ 
これを機に大嶋君を見る目か変わったのは言うまでもない。 

さあ、ホテルに向かおうか…と思いきや、明日、明後日は土日だから休みの銀行が多いとの事 
なので、空港で両替することにする。思っだよりレートは悪<ないし、面倒なので全部替えちゃ 
え。ところで、みんない<5持って来たの？ 

大嶋「2 0万円だよ。」、大原「僕は5 0万。」、鶴見「了 0万円っ：2。 J 
オイオイ、何だよ鶴見君の7 0万円ってのは。家でも買〇気かよ。相変わらず金遣いが荒いなあ。 
ちなみに僕は大奮発して3 0万円。大嶋君の2 0万円ってのも充分大金なんだけど、地味に見え 
るからフゴイよね。もちろんタイでは超大金だ。やっぱり日本人って金持ちなんだよね。狙われ 
ろだ… 

空港の両替所のレートか、10 0円=2 1. 8 B 。 結果論になってしまうが、ホテルのし一卜は、 
10 0円 =20. 8 B だったので、得と言えば得か？もちろん銀行や市街地の両替所のレート 
はもっと良かった。ほとんど賭けだね。 

タイのお金の単位は B (バーツ）と言い、1 B = 5円で計算すれば楽だ。今後の説明もこのし一卜 
で換算しているのでアシカラブ。 


両替も終わった事だし、いよいよ市街地に向かう事 
にする。空港の外に出て、タイのサワヤカナ空気を… 

と思ったのだが、どうも蒸し暑い。おまけに少しドブ 
臭<、サワや力とは程遠い。まあ、ソレは無かった事 
にして、タイの第1歩を踏み締めだ。 

タクシーに乗り、先ほど大嶋君が電話をしだ友人の 
家へ向かう。空港から出ているタクシーは、メーター 
ではな<、交渉がメインのようだ。僕からしてみれば 
面倒なのでどうでもいい。 4人で結構遠い市街地まで 
乗って2 0 0 B (¥1000) くらいだからね。タイの交通事 
情はかなり悪い。噂には聞いていだケド、ここまで悪 
いとは思わなかったよ。世界一交通事情の悪い国らし 
<、もちろん、交通事故も世界一多いようだ。大嶋君の話によると、運が良ければ （？） 道端に転 
かっている交通事故の『死体』も拝められるらしい。処理が追い付かない程事故が多いと言う事 
なのだろ〇か？ハツキリ言ってその辺の B 級ホラー映画よりもよっぼど怖い。心臓の弱い人は 
充分注意してもらいたいモノだ。 

交通事情の悪さが分かり始めてきだ頃に、タクシーの運転の荒さに気付いだ。ビユンとカツ飛ん 
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でガッっと曲がる。これもサービスの一環だろうか、急いで目的地を目指しているようにも見え 
る。いっだい何 Km で走っているんだろラとメーターを靦き込んだが、メーターは壊れているよ 
うで動いていなかった。よく見ると所々に信用を置けない部品がある。もちろん、他の車も例外 
ではな<、ライトが片目だったり、バンパーが無かったりして、結構アバウトだ。後で知った事 
だが、この国には自動車の運転免許制度は無いらしい。年令制限はあるよ〇だが、基本的には誰 
でも乗れるようだ。事故が多いのも納得できる。 

メシで夯唯いましょラ 

どこをどう走っだのか分からないまま市街地に着いた。繁華街に比較的近い場所のようで、真 
夜中だというのに営業している店が多い。路上には屋台か目立ち、アジアの風情をイイ感じにか 
もしだしている。 

大嶋君の友人宅に一旦荷物を置き、お腹も空いだ事なので何か食べに出掛ける事にした。近場に 
美味し<、値段も安いという店かあると言うのでそこに向かう。その店は、「食堂+屋台+2」 
のような風貌だった。海の家に近いモノがある。メニューなど無く、何かあるのか分か5ないの 
で、すべて大嶋君に任せる事にしだ。大嶋君が何やらタイ語で注文した後、4分程で料理が届<。 
すこぶる速い。届いた品は『玉子チャーハン』だった。これかまた美味い。僕がチャーハン好き 
と言う事もあるが、日本では味わえない味だ。あんなに短い時間の簡単な調理法 （？） で、この味 
が出せるとは『タイ』恐るべし。僕としては超気に入ったので2杯食べたが、まだイケそうだっ 
た。タイの食事と言ラと『辛い食べ物』を連想しかちだが、全部が全部辛いといラ訳では無いよ 
うだ。 だだ、どの料理にも辛目の調味料か付いて来る(味は全然違うが、日本で言ラ醤油のよう 
な存在だと思って<れれば話が早い)ので、好みに合わせて調整しよ〇。 

そしていよいよ会計となったのだか、これまた超激安。チャーハン6杯で12 0 B (¥600) である。 
1杯10 0円って、カップラーメンよりも安いじやん。日本じやチヤーハン1杯で6 0 0円だよ 
ね。久し振りにフゴク有意義にお金を使えた気がした。 

RYU-J 「美味しかったね、あの玉子チヤーハン。」 

大嶋 rt 僕は鳥チやーハンを頼んだんだけどなぁ。」 

ryu-j r? ? ?J 

大嶋「玉子チヤーハンは『カイ•カーウパッド j で、鳥チヤーハンは『ガイ•カーウパッド Ji 
なんだよね。どうも上手<伝わらなかったみだい。」 

何か悪い事聞いちやったなぁ。タイ語って難しいよね。 

___さて、ホテルに_かおラ… 

腹も落ち着いだし、ホテルに向かおうか…って事で、市街地に近いホテルに向かう。時間は A 
M 2 : 0 0、タイと言えど真夜中である。ここで大嶋君が一言、 「部屋' 空いてるといいね。」 
…ここに来て、この時間に、この一言。これは強烈だった。そうか、思い出しだ、今回はホテル 
の予約何かしてないんだった。大丈夫なんだろ〇か…。 

目的のホテルは、ホア•ランボーン駅周辺にあるよ〇だ。この辺りなら、各種電脳シヨッブに近 
いので動きやすいらし<、大嶋君や鶴見君も愛用しているとの事。あまり綺麗な外観ではないか、 
ナカナカ大きいホテルだ。その名も『フリクルン•ホテル』•••だが、悪い予想どおり満室で泊ま 
れない。さすがに野宿ってのも何なので、近くにある別のホテルに泊まる事にした。しかし、次 
のホテルは少し綺麗なだけに少し高いらし<。2人部屋で1人1泊8 0 0 B (¥4000) との事。ま 
たホテルを探し歩くのも面倒なので、ここに泊まる事にしたのだが、鶴見君が宿泊代に納得出来 
ない5し<、大嶋さんに文句を言っている。あまり気になる値段ではないと思うのだが…。彼な 
りのこだわりがあるらしい。 

チェックインが終わると同時に、部屋割りか決まった。鶴見君と大嶋君、大原さんと僕だ。と 
りあえずは静かに寝られそ〇である。僕としては大原さんとは一度ゆっ<り話しをしたかったの 
で丁度良かった。この夜、大原さんから G PC の会員でも聞けないような、様々な裏情報を聞か 
せてもらった。超オフレコ情報の為、この場ではとても書けないのが残念だ。この夜の話だけで 
も、僕の惰報力はかなりレベルアップしだ気かする。大原さんフアンには悪い気がするケドね…。 

JS 26 B 旅行2日目 
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さあ、今日は忙しいぞ。9 : 0 0に起きてチェック 
アウトを済ませ、10:00には当初の目的だっだヌ 
リクルン•ホテルにチェックインする。同時にホテルで 
朝食を済ませ、電脳ショッピングの計画を立てる。昼 
には大嶋君の現地の友人『モンチヤット （ M 0 N C H A 
T ) 君』がガイド兼通訳として参加してくれるよラだ。 

心強い仲間だ。 

とりあえずお昼まで街をブラつ<事にし、タイのガイ 
ドブックや地図を買お〇と言う事で、『タニヤブラザ』 

へ向か〇。タニヤブラザはヤワラー通りと呼ばれる日 
本色の強い街にあるようだ。 

移動は『トウクトウク』と呼ばれる乗り物を利用した。 

トウクトウクとはバイクに荷台が付いだ簡易タクシーのようなモノだ。何人乗りなのかは分から 
ないが、これに4人乗り込んだ。運転手も入れ5人、狭い事この上ない。しかし、値段は安く 4 
人で乗ってフリカンで払えば激安もいいところ。値段は交渉性なので、外国人はボラれるとの事。 
現地語を話せないと安くはならないようだが、車に乗っていては分からないタイの風習などを肌 
で感じる事が出来るので、結構オヌヌメだ。 

▲トウ9トウク代 30 B (¥ I 50) 

目的のヤワラー通りに付いだが、まだ街には活気が無い。とりあえずタニヤプラザの中にある 
日本人向きの本屋で、地図や単語帳を買う。日本語のサポートがあるためか値段が少し高い。使 
うかどろかも分からないが、何かの役には立つだろうと、とりあえず買っだ。後日、この体験記 
を書<にあたり、大変重宝しだのは言うまでもない。 

イの地図（日本語） 2 50 B (¥ I 250) 

イの地図(頊地語） 3 5 B (¥ I 75) 

イ語と日本語の単語帳 3 60 B (¥ I 800) 

同じ<やワラー通りの周辺にあるデパートに寄っ 
だ。ゲームコーナーやおもちや売場、文房具売場もあ 
る。置いてある商品は圧倒的に日本製品が多い。『日 
本製=良い物』の公式はまだ成り立っているようだ。 

しかし、おもちやに関しては、値段かメチヤ高い。ク 
ソみたいなブラモでも日本の定価の3倍はする。目玉 
が飛び出そうとはこの事だろう。純正品&日本マニア 
ぐらいしか買わないのではないだろうか…。 

とりあえずおもちや売場でゲームソフトを発見。純正 
品に混じって X i n 1やパチモン本体も置いてあり、 

夢のような光景だ。値段は高<、品も薄いが、時間が 
無く自由が利かないパックツアーに参加しだ人はこ 
う言った所で 買っ てしまろのも 一つの 手段かも知れ 
ない。もちろん値引きも利きそうにないので、それなりの覚悟は必要だ。 

ゲームコーナーは あまりパッとしな<、日本のさびれ だゲーセンって 感じだ。 バーチ ややフトゼ 
□などの格闘モノが中心で、 バーチやコッブ や UF 0 キヤ ッチヤー も無難に押さえてある。女子 
校生か U F 〇キヤ ッチ ヤーで遊んでいて、すでに日本では見られないような超 ショ ボイぬいぐる 
みを取って喜んでいだのが微笑ましかっだなぁ。 

★ FC 40 i n 1 (内容不明） 700 B (¥3500) 

★ GB 30 i n I (内容不明）900 B (¥4500) 

★アーケートゲー厶 （ I フレイ） 20 B (¥ IOO ) 

★筐诹型アーケードゲーム（丨フレイ） 40 B (¥200) 

★ UF 0 キ V ツチ V —ケ 1 -厶 （1 フレイ） 20 B (¥ IOO ) 

■ミリタリー系フラモデ / U 日本製）80 0 B 〜(料000〜） 

■/) ンジ厶系フラモデル（日ホ製）7 0 0 B 〜(¥3500〜） 
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そう熱くはなかったが、のどが乾いたのでコンビニ(セブンイレブン）に寄った。 

日本と同様に本も扱っていたので物色してみた。とりあえず無難に雑誌を見てみたか、もちろん 
タイ語なので意味は分からない。セクシー系の表紙のモノを読んでみたが、中は別モノだ。宗教 
殼、女性が肌を出すのはマブイらしく、サービヌカットはおろか水着写真すら無い。何でも水着 
写真でエ□本、胸が出だだけでもウラ本になるらしい。じゃぁ、日本で言うヘアヌード写真集と 
かウラ本はど〇なるのだろうか？だぶん国家反逆罪<らいの大罪なんだろうね。 

変わった雑誌と言えば、黒沢さんオスフメの『死体写真集』だ。交通事故の死体が圧倒的に多<、 
ここでもタイの交通事情の悪さを実感できだ。しかし、この雑誌の主旨かイマイチ見えて来ない。 
「この写真みたいにならないように気を付けよう」とでも言いだいのだろうか？エ□かダメで 
死体が0 K ってのもフゴイね。タイってヤッパリ変な国だよね。 

何の雑誌か分からないクド、テレホンカードか付錄で付いている雑誌もあった。お土産なんかに 
も良いかも知れない。ビニール袋の中にダイレクトにテし力が入っていて、万引きなどは警戒し 
ていない5しい。さすがは『神の国』である。 

忘れちゃイケナイ、漫画雑誌やコミックも少しあった。タイのオリジナルが目立つ。残念ながら 
ゲーム雑誌は見当らなかったが、電脳地帯に行けば絶対に手に入るとの事。 

お菓子やジュースは日本とそれ程変わらない。とりあえずコーラと本を少し買って外に出る。お 
やっ？おつりが10 0 B (¥500) 程多いぞ…まぁいいか。ネコババしてまえ…。ちなみに、国際 
的横領罪である。 

タイのコンビニつて結構アバウトで、セブンイレブンなのに□ーソンの袋に入れてくれたりする。 
日本のセブンイレブンで働いている知人にタイのセブンイレブンの袋（タイ語）をあげようと思 
ったのだか、入手に苦労してしまった。変な話でしょ。 

♦死他写真隼 40 B (¥200) 

♦週刊犢報誌 40 B (¥200) 

♦テレ;0付犒報誌 60 B (¥300) 

♦週間漫画雜誌 「BOOMJ (ジやンブの9イ語版①） 3 0 BC ¥ I 50) 

♦週間湣画雒誌 「C • K 丨 D 」 （ラやンフの9イ語版②） 3 0 B (¥ I 50) 

♦漫画維誌「01 J (日本漫画の9イ語版） 3 OBOM 50) 

♦漫画雜誌 「 a _ C 0 MIX 」 （アメ3ミのタイ語版） 5 OB (¥250) 

•3/?•コーラ 8 B (¥40) 

今度は、先ほどとは別のデパートに寄った。若者向きのショッピングブラザと言った感じで、 
洋服や小物、本がメインのようだ。ゲームショッブは無かっだので、とりあえず本屋に向かった。 
ここで、タイのアニメ雑誌を発見…と思ったら、日本のアニメの特集だった。表紙は『エヴァン 
ゲリオン』。タイでも大人気のようで、今日、これから会う予定のモンチヤツトも大ファンなの 
だそラだ。日本モノは、アニメに限らずゲームの人気も高い。若い世代か求めているモノは、ど 
この国も変わ5ないのかも知れないね。 

携帯電話やポケベルを売っている店が目に止まった…か、メチヤメチヤ高い。携帯電話なんて、 
日本で携帯電話か売り始めた頃の価格である。タダ同然となったしまった日本では考えられない 
値段だ。しかも値段の幅がかなり広<、簡単に比較しても3〜4万 B は違う。ポケベルは値段の 
幅は無いもののやはりかなり高い。値札や資料のミスかとも思ったか、どうもそうでは無いよう 
だ。権利や登録料も含めての値段なのだろうかあまりにも高すぎる気がする。 

♦アニメ晴報詰40 B (¥200) 

■携帯電話20000〜60000 B (¥ 100000-300000) 

■ボケべ/し3 0000 B (¥150000) 

そろそろ昼になろうとしている。モンチヤットとの約束の時間も迫ってきたので、一旦待合せ 
場所のホテルに戻る事にした。移動は面倒なのでタクシーにしよう…と思っていだ所に、運良< 
タクシーが見付かったので乗り込む。大嶋君が交渉をし、出発。これで冷房の効いた車内でのん 
びりホテルまで行ける訳だ…と思いきや、車が急に停車した。何事かと思えば、警察官が運転手 
に何やらまくし立てている。タイ語なので何を言っているか分からないか、どうやら何かの違反 
で言い争っているらしい。客が乗っているからフグ行けるだろう…と思っていたら、警官が車か 
らキーを抜きやがった。しかもコレ、狭いながらも交通置の多い道路のド真中で行われている。 
よって後ろは大渋滞。変なトラブルに巻き込まれるのもイヤなのでタクシーから降り、バフを利 
用して帰る事にした。 
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タイの市バフは□ツトメーと言い、数種類のランクに分かれている。市バヌか民間バヌかで大き 
<分かれ、金銭的なランクも3種類ほどあるよラだ。基本的にはどこまで行っても同じ料金なの 
で、安<市内観光をするなら絶対にバスは欠かせない。しかし、バス自体には行先が書いておら 
ず、路線番号しか表示されていない。その路線数も3 0 0通り以上あるらし<、タイ人でも全部 
は知らないと言ろ。行先かハツキリしないうちに乗り 
込むと国際的な迷子になりかねないので、初心者は避 
けだ方が良いかち知れない。 

僕達が乗ったバスは比較的普通のバヌだった。車掌さ 
んにお金を払っだ後、運良<座る事もできだ。車内に 
は日本で言〇演歌に値する曲が流れている。他の車よ 
りも高い位置から眺めるタイの風景はまた格別だ。こ 
れで、タクシー、トゥクトゥク、市バスと、タイにお 
ける3つの移動方法を使った事になる。なんとなく充 
実した気分だ。 

▲市 A ス忾 3.5 B (¥ I 8) 

12:00。予定とおりヌリクルン•ホテルに着き、買ったものをクロークに預け終わった頃、 
モンチヤツト君が登場。軽い挨拶や自己紹介を済ませだ頃にはすっかり打ち解けていた程気さ< 
な青年だ。彼は日本のゲームやアニメが大好きなよラで、大嶋君や鶴見君のお土産に喜んでいた。 
ヤケに若<見えるなぁ…と思った5、現役の高校生ら 
しい。日本語でも英語でも会話はできるようで、日本 
語は学校の授業で覚えたそ〇だ。しかも、今度アメリ 
力に留学する事が決まったとい〇スーパー高校生だ。 

そんな彼を新たに加え、僕達の電脳買物ツアーは本格 
的に動きだした。 

電脳街を目指し、5人で1台のトゥクトゥクに乗り 
込む。一体何人まで乗れるのだろうか？しかし、さ 
すがに5人はキビシイものがあり、これを寿司詰めと 
言わず何と言おうと言った感じだ。運転手はそんな事 
お構い無しにガンガン飛ばす。途中で1人<5い落ち 
ても何ら不思議ではない。車体を掴む手に自然と力が 
入るってもんだ。 

▲トゥクトゥク代 30 B (¥ I 50) 

マーフンク□ンを攻略怒 n 


誰1人振り落される事無<『マーブンク□ン（東 
急）』に着いた。ここはパソコン用 CD がメインらし 
く 、X i n 1カセツトや PS & SS の CD もあるとの 
事。その他にも雑貨のテナントや大衆レヌトランもあ 
るらしい。タイでも5本の指に入る超オスヌメのヌポ 
ツトのようで期待が持てる。よし、気合を入れて乗り 
込もうと思ったところ、入り□付近に物乞いかいた。 

良く見ると片足が無かったりする。大嶋君の話による 
と、タイでは小銭をあげるのがセオリーとの事。まあ、 

1 B < らいなら全然気にならないから良いんだけど 
ね…って事で、数バーツをあげる。超演技<さいお礼 
の仕方が印象的だっだ。唯一、鶴見君だけはあげるのに反対で、 「甘やかしちやダメっスよ」匕 
の事。相変わらず、自分なりの考えを持っているようだ。 

建物の中は綺麗で、東急のチェーン （？） だけあって日本のデパートを思い出させる。1〇〇店 
舗以上あるテナントはどこもお客で賑わっている。若者に人気が高いのもポイントだろう。冷房 
も効いているし、ぼっだ<りそうな店も無い。しかも、ここに怪しいゲームがワンサカあるって 
んだから、こんなに良い所は無いだろう。1歩踏み入れだだけで気に入つてしまつた。 
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ここには、電脳以外にもオヌフメのショップか多<、洋服や小物などもかなり安い。中でも名刺 
屋は特にオヌヌメだ。紙の種類は豊富だし、デザインは無数にある。もちろんまったくのオリジ 
ナルを作る事も可能だ。制作にはパソコンを使用していて、店のオネーチヤンはド□ー ソフト （W 
i n ) を器用に使いこなしている。フキヤナーやページブリンターもかなり良いモノを使ってい 
るようだ。とりあえず、みんな名刺を作る事にしだ。最初の〇ちはサンプル通り作っていたのだ 
が、そのうち要領を覚えて来たのでオリジナルに挑戦。店員相手に、あ〜でもない、こ〜でもな 
いと悪戦苦闘。大原さんはマジコンをフキやニング、鶴見君も負けずとパラッパーを取り込む。 
僕と大嶋君はマイペーヌながらも紙質にこだわっだりしたいる。その他にも匂いのする紙やキラ 
キラ光る文字などの選択も出来る。みんな面白い名刺が出来たのだが、気が付<と電脳そっちの 
けで3時間程経っていた。 

■名刺 （ I 00牧 I 組） 200〜300 B (¥ I 000 〜150 0) 

さて、いよいよ電脳ショッブを攻略するとしよう。このデパートには、3 0以上の電脳ショッ 
プがある。ほとんどが F C 系を扱うショップだ。値段は店によってかなりバラつきがあるが、販 
売競争が激しい為かべラボ〜な値段をふっかける店は無い。噂によると世界一の激戦区『サパー 
レック』で成功し、ここに店舗を構えたという店もあるようだ。 

しかし、僕達のここでの目的はパソコン用 CD だ。専門地区に行けば話は別だが、タイではパソ 
コン用 C D を扱っている店が意外に少ない。探しモノがある場合以外はここで充分カバー出来る 
との事。今回は、気軽にアヤシイ CD か発見できればソしで良いのだ。 


まず目に入つだのが 『Education Software Game 』 

なる、 6畳くらいの敷地に コピー CD を綺麗に展示し 
てある店。0 0 3/ソや\/7丨 n 用の海外ソフトの コピ 
一がメインのようだが 、X i n 1もちやんとある。日 
本語版のゲームをメインに集めたモノやマイク□ソ 
フト集、ツール集などもあったりと、種類はかなり豊 
富だ。最新の CD は少し高目だが、ソフトの定価には 
とても及ばないのでオスヌメだろう。ジャケット裏に 
はリヌトが付いているので、内容と検討するのが正解 
だと思う。ジエケットのイラフトには騙されやすいの 
で注意が必要だ。 

★軟件帝国2(ヅー儿律） 300 B (¥ I 500) 

★新遊戯一族(ゲーム隼）300 B (¥ I 500) 

★遊彪丨2 i n 丨（ゲーム隼）300 B (¥1500) 

★ PowerPack Vol . l (ツー/し集） 350 B (¥ I 750) 
★方程式遊戲丨5 i n 丨（ツー儿&ゲー厶集） 3 50 B (¥ I 750) 



先程のパソコン用 CD シヨッブの隣に m . B . KiGameJl という F C 系シヨッブがあつだ 
ので覗いてみた。品揃えはこのデパートでもトップクラスで、どうもサパレーックの支店と言つ 
た感じがする。商品の陳列は結構適当だ。このテナント、なかなかデカイなぁ…と思つだ5横に 
長いだけで、店舗の半分はカウンターだつだ。ガキんちよの支持か高<、逆にそれがウザつたい。 
まぁ、ガキがたかつている店は悪い店ではないので、安心は出来るだろう。値段も確かに安<、 
マジコンもデモつていた。「ここにあるモノはサパーレックにもありますよ。向こうの方か安い 
ですし…。」と鶴見君が言うので、たいして気にも止めずカウンターに並んだカセットを眺めて 
いだところ、1本のソフトが目に止まつた。その名も『ザ•キングオブファイター:^ 9 7』。日 
本では馴染みの深いタイトルで、コンシューマにも移植されている…が、時代的に FC には移植 
されていない。ましてやコレは、本家でも発表していない『9 7』だ。バチモノ特有のラベルだ 
けのソフトだと思つたが、ど〇も気になる。とりあえず鶴見君を読んで検証してみる事にした。 

鶴見君も「多分ラベルだけですよ」と言いなから、淡い期待を抱いているようだ。店員にチエッ 
クを依頼すると見覚えのあるデモが始まる。色数は少ないモノのコレはまぎれもな<キングオブ 
ファイターブだ！僕達一同は歓喜の声を上げた。ゲーム自体はクソだが、コレは絶対に持つてい 
たいアイテムだ。在庫は3つだつだか、とりあえず全部押さえておいだ。多分サパーレックには 
あると思うか、貴重なアイテムは入手できるときに入手してお<のがべヌト。多少値段は高かろ 
ラと保険のよ〇なモノと思うのが良いだろう。 
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個人的には、 FC ディヌクの名作、『ガンスモーク』 

や『赤い要塞』が入った F C 2 0 i n 1が気に入った。 

最近は作られていないソフトなので結構貴重との事。 

その他にも一時話題になった『鉄拳2』を始め、『ピ 
ザマリオ』やあまり質の良くない X i n 1など、無難 
なモノは大体あった。 

★ザ•キンクオフファィ9—ス 97( FC ) 400 
B (¥2000) 

★鉄拳 2( FC ) 350 B (¥ I 750) 

★匕ザ7リオ （ FC ) 3 5 OBOM 750) 

★ FC 20 i n I 350 B (¥ I 750) 

★各種 Xinl ( FC ) 350 B 〜(¥ I 750 〜） 

★各種 X in KGB ) 500 B 〜(¥2500 〜） 

★スー八一：:ム/\一トナー(超覇 7) 3 2 00 B (¥ 16000) 

次に寄ったのは，パソコン用 CD シヨツブ 『 CD-ROM 
Software Game 』 。商品の陳列からも先程の 『Education 
〜』と比べ、アバウトな感じかする。しかし、こうい 
った所に掘り出しモノがあるってもんだ。商品をあさ 
っていて気かついたが、全体的に先程のシヨツブより 
も安い。少し古い CD は値引かれているし、良<見る 
と特価品のコーナーまである。特価品を中心に掘り出 
していると、結構オイシイ CD がたくさんあっだ。ナ 
ント、良質の PC 用 X i n 1として名高い『軟件シリ 
ーブ』までもが特売されている。外にも日本の18禁 
ソフトが入った CD や日本語アブリが多く入った C 
D もあった。探せば探すほどオイシイ CD か出て来る。 

ひよっとしたらココはとんでもない店なのではないだろうか。 

個人的に気に入った X i n 1 CD は、フオトシヨツブを集めたモノ 、 W i n 9 5とその最新アブ 
リを集めだモノ 、 W i n 3. 1のアプリ集、日本のアブリ&ゲーム集だ。また、 EVA のコレク 
ターブディスク4とスクリンセイバーの2 i n 1もソツチ系のマニアには超オヌスメですね。あ 
と、当然の事なからどの CD にも説明書なんかは付いて無いので、ある程度操作方法が分かる方 
じやないとキビシイでしよう。また、どれも完全に動<とは限らないし、オリジナルには入って 
いるファイルが無い事もあります。そんな時は軽<「ありや、このソフトはハブレか…」と思え 
る大きな心か必要ですね。怒るのはナンセンスというものでしよう。この店、このままでも充分 
安いのに、ケーヌをいらないと言うと、少し安<なります。気持ち程度の値段ですか、このサー 
ビヌは嬉しいですよね。マーブンクロンで PC 用 CD を買いたい方は、絶対この店をオスフメし 
ます。 

★超級軟件12 3 00 B (¥1500) 

★軟件帝国61 5 OB (¥750) 

★エヴァンゲリオン2 i n 1200 B (¥ I 000) 

★日文遊戲年終六整台 2 50 B (¥ I 250) 

上のフロアに向かう途中、見慣れだ筐体を発見した。プ、プリクラだぁ〜！！そうか、と^と 
うタイにもプリクラブームかやって来だか…と思つたが、あまり流行つてはいないようだ。 
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筐体の前を通り過ぎる人達も「なんだ？このマシ 
ン？」みたいな目で見ている。どうやらモンチャット 
も知らないらしい。ここは一発、プリクラの国か5来 
た僕達が撮らなければイケナイでしよう！しかし、1 
回1 0 0 B は高いよなあ、と思っている〇ちにデモが 
…おおっ、メッセージがタイ語じやないか！訳も分か 
らず感動。結局、5人で1回やりましたが、周りから 
ギャーギャーうるさいヤツらだと思われた事は必須 
です。 

■フリ9ラ (9 イ•バージヨン ）I 00 B (¥500) 

気が付くと16:30。そ〇言えば、少しお腹も空いて来たなあ…って事で、最上階のレヌト 
ランに向かった。レフトランと言うよりは大衆食堂って感じの雰囲気だ。かなりの人で賑わって 
いて、美味しそうな匂いも漂っている。やっぱり外国に来たら、高級レヌトランの気取ったコー 
ヌよりも、大衆的でざっ<ばらんな料理に限る。高いモノは美味くて当たり前、安い料理にこそ 
味の神髄があるモノだ…と僕は思っている。 

ここでは、まずお金を金券に買える。それを各料理のカウンターに持って行って料理と替えるの 
だ。少し面倒だが、衛生面を考慮しての事だろ〇。さて、気になる料理だが、全体的に焼き物が 
多<、鳥肉の料理が目立つ。やはり肉料理のコーナーは若者に人気か高<、長蛇の列か出来てい 
る。チャーハンや麵類もポピュラーな人気を誇っていだ。 

今回は大嶋君の提案で、各自好きな料理を注文して来 
るよラになった。とりあえずどんな料理があるのか分 
からないので、食堂を廻ったところ、美味しそうな料 
理が目に止まった。甘ダレで煮込んだチキンをチャー 
ハンの上に乗せたモノだが、名前は知5ない。コイツ 
は美味そうだ。両手に包丁持ち、バンバンと豪快にチ 
キンをぶった切り、なおかつ器用に骨を取り除いてい 
るシェフに注文し、料理が手渡された。テーブルに料 
理を持って行<と、みんな僕が注文しだモノと同じ料 
理を食べているではないか。みんな考えていた事は同 
じだったよ〇である。 

食べ物だけでは何なので、飲み物を買いにドリンクコ 
ーナーに向かった。ドリンクの種類は日本とそう変わ 
6な<、炭酸飲料がメインのようだ。無難にコーラを注文すると、カップのサイズを聞かれる。 

『 S 』 と伝えだつもりだったのだか、店員は L サイブのカッブにコーラを注いでいる。「ありや、 
全然伝わってないね」と思い、カッブ置場に目をやると、異様なまでにデカいカッブかある、し 
かもその横にはそれよりも更にデカいカッブが•••。店員から1リットル近<ある S サイブのコー 
ラを手渡された。これで S なら L なんて小さなバケツ<5いあるのではないかと思いながら席に 
着き、食事にかかったのだが、鳥ダレチャーハン（自称)が美味い！！肉は長時間煮込んであるよ 
うでやわらかいし、味も染みている。コッテリ派にはタマラない。あっ、関西の大原さんはどう 
なのだろうか…うん、満足している様子である。タイの料理って美味いなあ…って事で、チャー 
ハンも杯追加。「普通タイに来ると瘦せる」って大嶋君は言〇けれど、こんなのばっかり食 
ベてだら絶対に太るよね。ウン。 

•コ乃•コーラ （ S ) 1 5 B (¥75) 

參鳥ジレチ V —ハン 3 5 B (¥ I 25) 

さて、美味しいモノも食べたし、腹ごなし （？） に買物でもすっか。とりあえずジーンズシヨッ 
ブがあったので観てみよう 。 L e v i s や L e e がある…が、多分パチモン。でもフゴイ巧妙に 
作られていて、マニアでもなければ分か5ないと思う。大体、履いていればチカンでもない限り 
タグなんてマブ見ないでしよう。もっとも、タグまで本物ソックリだけどね。良く見ると、クラ 
ッシックや復刻モデルまである。しかも、日本の無名品のワゴンセール並の安さだ。サイブも豊 
富にある事だし、何か買っておこう…と思ったら、鶴見君が「コレ、どうフか？」と、カルバン 
クラインのブラックジーンズを手渡して<れた。さすが、付き合いか長いだけに僕の好みを良< 
知つている。ウェヌトもタケも丁度良いのでイキナリこれに決定。 
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■乃/し八ンクラインのシーンズ(パチモン）400 B (¥2000) 

■し e v i s 50 I (/\チモン） 400 B (¥2000) 

■ Lee 9ラツシツ9(バチモン）400 B (¥2000) 

今度は大嶋君オススメの T シャツ屋に向かった。品数も多<、買えば買〇ほど安<なる店らし 
い。少し暗目のその店は、文字どおり T シャツが山ほど置いてあった。なかなかシャレたデザイ 
ンのモノから土産モノと言っだ感じのモノ、はたまた明らかにウケ狙いのモノまである。面倒な 
ので土産もここで買っちまえって事になっだ。とりあえず自分用に無難なデザインを押さえてお 
いて、土産モノはウケに走ろ〇。探してみると結構笑えるモノが多い。コカ•コーラの□ゴっぼ 
<『コカイン』と書いてあるモノや B i c h のマークなんだけど女の子か銃を突き付けているモ 
ノなど、超一発ギャグが多い。いつ着るかは問題だけど、コレはコレで気に入った。デザインは 
ふざけているけど生地は良<、日本のワゴン品など比べモノにならない。この辺りにタイの妙な 
ブライドが伺える。 

■上質 T シやヅ（丨肢 ）I 00 B (¥500) 

■ T シ V ヅ （3 牧組）2 00 B (¥1000) 


小物も少々買い 、 F C ショッブも数件寄ったが、コレと言ったモノは無く、無難なモノを押さ 
えた程度だった 。 S FC 用 FD を売る店もあったが、いまいちパッとしない。ただ、カラー FD 
にフルカラーラベルが貼ってあるので、綺麗と言えば綺麗だ。台湾麻雀や S-N E S のソフトも 
あっだので、コレクター的に押さえておくのも良いかも知れない。 

そろそろマーブンクロンも攻略したかな…と思い出 
□に向かう途中、鶴見君が1件の地味な FC ショップ 
( d しき店を発見した。店の看板は無<、雰囲気は/\ッ 
キリ言って暗い。しかも、店の奥では仏具を売ってい 
る…と含うか、仏具の販売かメインのようだ。そんな 
店の一角に FC ソフトや GB ソフトが置いてある。品 
数は決して多くはないか、意外に面白そ〇なモノが多 
い。売れ残りのような雰囲気だが、『売れ残り—古い 
ソフト—入手困難』とも考えられる。初めて見たソフ 
卜はとりあえず押さえてお<のはコレクターの鉄則 
だ。しかも、一応チェックも出来るようなので安心も 
出来る。ソフトを漁っていだ鶴見君が何かを見付けた 
ようだ。その名も『スーパードンキーコング2』、もちろん FC 用だ。このソフトは鶴見君の超 
オスヌメで、グラフイックかすこぶる綺麗らししヽ。早速チェックしてみると、ポリゴン風の書き 
込みか確かに綺麗で、 SFC を彷彿とさせる。しかも、操作性がカナリ良い。パチモノの名作の 
域に達している。 

他にも、この時点では既にどこでも見掛けるようになった『鉄拳2』、 FC デイスクの名作『グ 
リーンべレー』の ROM 版、一時期話題を独占した『サムライフピリッツ』など、日本で人気が 
出そろなソフトが多かった。しかも、値段は安目で、まとめて買えば安くなる。実はこの店、結 
構な穴場だったのかも知れない。しかし、こんな店を見付けるとは、さすが鶴見君である。 

★スーバートンキー:□ンク 2( FC ) 3 50 B (¥ I 750) 

★鉄拳 2( FC ) 350 B (¥ I 750) 

★クリーンべレー （ FC ) 300 B (¥ I 500) 

★サムライス匕リツヅ （ FC ) 3 00 B (¥ I 500) 



時間も19 : 0 0に近くなって来たし、荷物も多<なって来たので、休憩も含めて1度ホテル 
に戻る事にする。電脳街にホテルが近いと便利とはこの事だっだのか…と、身を持って実感しだ。 
ホテルは各種行動の拠点となるので、上手く活用してもらいたい。 

ホテルに着き、荷物を置いて休憩しようと思ったが、みんなあまり疲れていないようだ。どち5 
かと言うと、パフーがみなぎっている気もする。電脳モノに触れ、本領を発揮してきたよ〇だ。 
ホテルに着いて休憩案が却下されるまで、数分も経だなかった。タイにいられる時間も限られて 
いる事だし、動かないと損だよね。結局その足で、ニチボン君のお店かあると言う『□ビンソン • 
デパート』へ向か〇事にした。 

真•電脳帝国 [ THAI - LAND ] 【後編】へ続ぐ" 
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第 1 回 


Write By YOMO 


最近何かと話題のエミコレータですが、皆さんはとれ<5い知つていますか7 
今回は、エミ3レー9の館、第丨回といラ事で、ゲーム機を中心にエミ3レー□ク 
特隼をお迸り致します。 

[ GON S O L E 系 


ここでは、家庭用ゲーム機をお送り致します。光速船からフーフアミまで、何でもありつ 
て感じです。締め切り直前に、丨 NTELLV 丨 S 丨 ON のブしビューが上がりましたが 
今回はパヌします。今後どんなのがエミュレートされるんでしよか？楽しみですね。 


CoiecoVision 


Co I EM—Windows 

Author : Nea I Danner 
File Name :Co I EmWi n . zip 氏 
Vers i on :Wi ndows 0.102 

CULT—The Ultimate Co Ie c o Emulator 

Author : rhomas D j a f a r i 氏 
Fi le Name : cult 29 b . zip 
Vers i on : MS—DOS 2. 9 b e t a 

ADAMEm 

Author : MarceI deKogel 氏 
Fi le Name : adamem . zip 
Vers ion : MS-DOS 0. 2 


CoiecoVision です。読者の方で 
何人わかる人がいるんでしようか？ 

1982年に出て、 CPU が Z 80 A で RA 
M が8 K でなどと、くど<ど説明するコーナ 
—ではないので本体の事は書きません。さて 
肝心のエミユレータなんですが、どれを使つ 
てもそんなに変わらないので、好きなの使つ 
て<ださい。ただ W i n 用は、画面が崩れて 
いたりする物もあるので D 0 S 用がおすすめ。 
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Fondle GB Emulator 

Author : Ender 42 氏 

Fi I e Name : fond I egb . zip 

Vers ion : MS-DOS 0. 48 

GB S i m 

Author : Jens C h . Restemeier 氏 

File Name : GBS i m — SC . zip 

Ve r s i on : MS — DOS 0. 99 Last Re I ease 

PCBo y 

Author : MegaMan X 氏 
F i I e Name : 

Version : MS-DOS 0. 0 3 b 

Virta 丨 Game b o y 

Author : Marcel deKogel & Hans de Goedeft 
File Name : VGBDOS 85. zip 
Vers ion : MS-DOS 0. 8. 5 

Vi r t a I Game boy (For Win) 

Author :Marce I de Kogel & H a n s de Goede 氏 
File Name : VGB-W IN . zip 
Version:Windows 0. 7 


何個あるんだよこれ、しかも Wi n 用 
は、どれも遅いし…。個人的には 、 F 
ondle GB ヒ mulator 
が好きですけど 、V i r t a I G a 
m e b o y を使つている人が多いん 
ではないでしようか？エミュレータ 
の特徴としては、白黒画像のほかに、 
自分でカラーパレットを変えること 
も可能です。まだ少ないですが、ゲー 
ムごとのカラーパしットも公開され 
ています。 DOS 版は 、 Game bo 
y の枠が G 丨 F 形式のデータとして 
い<つか公開されますので、白枠以外 
に変更できます。 


，ょ、 ハ，…、 

麵獅 ESS 


.J ,-J _J 
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EG-A DRIVE, GEM E 



Ge nEm 

Author : Markus Gietzen 氏 
File Name : GenEmOl 7. zip 
Ve r s i on : MS — DOS 0.17 

MegaDrive 

Author : aka ] TcG [氏 
File Name : MEGAD 5. zip 
Version : MS-DOS 0.05 


現在は、両方ともパージョンアップが行われていま 
せん。 G e n E m の方がまだ、まともに動きます。 
他に、 MEGA — CD エミュレータなどがあります 
が、まだ動作確認していないのでどの程度使えるか 
わかりません。 CD 買ってこなきや。今後に期待。 



Bobcat 

Author : K i I I Raven 氏 
File Name : N/A 
Version: ??? 

Meta し ynx 

Author : Ben Haynor 氏 
File Name : METALYNX , zip 
Ve r s i on : MS — DOS 0. 0. Ob 

Handy 

Author : K e i t h W i I k i ns 氏 
File Name :??? 
Version : Win 95 0.10 



アタリのハンデイー機で日本ではあまり流行らなかったみたいです。つい最近出来たらし 
<まともに動きません。確認できたのは、□—ドランナーぐらい。結構名作が有ったと思 
うので、今後に期待。 


Master System, G- a m e G- e a r 


Massage 

Author : James Mckay 氏 
F i I e Name : masag 8 s . zip 
Vers i on : MS—DOS 0. 8 
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MasterGear 

Author : Marat Fayzullin 氏 
F i I e Name : mgdos . zip 
Version : MS-DOS 1. 0 

Sparcade 

Author : Dave Spicer 氏 
F i I e Name : spcadl 95. zip 
Ve r s i on : MS — DOS 1. 9 5 b 


Master System と Game Gear 兩方に対応しています 。 Massage 
は 、V e r 0. 7 からシェアウェアになりました。完成度は、どれもさほど変わりません 
が、ヌクロールとサウンドに差が出るぐらいです。あと、 Sparcade は 、 Game G 
e a r にフルスクリーンモードがあります。フルヌクリーンモードとは、ソニックなどに 
対応しており実機の G a me Gear の画面よりも広く画面を表示する事が出きます。画 
面全体を大き<するモードではありません。 


FAM I C OM, M E S 


F am I c om 

Author:Sei I 氏 
F i I e Name : fami com . zip 
Vers i on : Wi ndows 3. 0 

i NES Windows 

Author : Marat Fayzullin 氏 
File Name : iNES-Win 
Vers i on : Wi ndows 0. 5 

し andyNES 

Author :A I ex Krasivsky 氏 
File Name : DC - NES . zip 
Version ： MS-DOS 0.1 

NESA 

Author : Pau I Robson 氏 
F i I e Name : nesa . zip 
Version : MS-DOS 0.17 

Paso fami 

Author :安藤信明氏 

File Name : PASOV 28 A . zip 

Vers i on : Wi ndows 2. 8 a 

D i red —X Fami com Emulator 

Author : KAMI 氏 

File Name : DX F C EMU . zip 

Version : Win 95 
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NES — し OAD 

Author : CHECK 氏 
F i I e Name : nes — I oad . zip 
V e r s i o n : 0. 55 

NESticIe 

Author : 巳 100 diust Software 氏 
F i I e Name : nestc 032. zip 
Version : Win 95 0.32 
MS-DOS 0.3 2 


なんか任天堂物ってたくさんあるわり 
には、まともに動かないですね。エミユ 
レータの種類も豊富ですが、 ROM イメ 
—ジの種類も豊富です 。 F a m i com 
用の* . F AM 形式 、 P a s o f a m i 
の*. CHR ， 氺. NAM , 氺 . PRG 
形式、 iNES 、 NESticle 等の 
*. NES 形式があります。*. F AM 
イメージを N E S t i c I e 等で動か 
すためには、 ROM イメージのデータ互 
換はないので、各形式の□ムイメージコ 
ンバーターを 使います。 



おすすめは 、 N E S t i c I e です。なんか 、 NES — LOAD つて NESt i c 丨 e に 


似てま寸よね。ひよつとして例のあれだったりして.. 



Magic Engine 

Author : Dav i d Michel 氏 
F i I e Name : m — engine , zip 
Version ： MS-DOS 0.8 


VPCE 

Author : Marat Fayzullin 氏 


F i I e Name : vpec — pre . zip 
Version : Win 95 96—11—3 


Magic Engine は、かなり良い動きです。体 
験版と、シェア版があり、体験版は、デモ用で音が出 
て遊べないバージヨンと、音がでな<て遊べるバージ 
ヨンの2種類があります 。V P C E (Virtual PC - 
Engine ) は、まだ一般公開されていない （ ？ ） と思います 



が、 CD に対応していて力ードに対応していないみたいです。 （96 - 11-3) 
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PSNES 

thor:Trepalium 氏 
I e Name:??? 
r s i on : MS — DOS 0. 3 
W i n 9 5 0.1 


i on : MS-DOS 0. 


I 

kin s 氏 
F . zip 
0 8 b 


Super FAMICOM、Super M E S 


E s n e s 

Author : C a r I o s A. Lozano 氏 
File Name : ESNES. zip 
Ver s i on : MS—DOS 0.12a 

SNES’ 97 

Author : Chad K i tch i ng 氏 
File Name : S97D0003. zip 
Version: MS-DOS 0. 0. 0. 3 

SNES* 97 (Fo r W i n) 

Author : Chad K i tch i ng 氏 
File Name:SNES97. zip 
Version:Win95 0. 0.0.3 1 


SNES 

A u t h 
File 
Vers 


U s n e s 

Author :Urban N i Isson 
File Name:??? 

Vers ion:MS — DOS 0. 01a 

Virtual SuperMagicom 

Author : The Brain 

File Name : VSMC. zip 

Vers ion ： MS-DOS 97. 02 Rev (D) 

Vi r t u a I SuperWi IdCa r d 

Author : Ernesto Corvi 氏 
File Name: VSWC. zip 
Version : MS-DOS Beta! 


Supe rPaso fami 

Author :安藤信明氏 
File Name : S PWV 17 A. zip 
Vers i on : Wi ndows 1. 7 a 
W i n 9 51.0b 
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沢山出ていますが使えそうなのは、 Esnes か 、 S n e s 9 7をお勧めします。 

SNES Professional、 V SMC は、早くも音源対応しそうですけど。 
Esnes は、 SMS、S F C 、 SWC、MG D の各フォーマットに対応してますのでい 
ちいちコンバートしな<ての遊べます。 


V 



DOS Ve c t rex Emulator 

Author : K e i t h W i Ikins 氏 
File Name : DVE 120. zip 
Vers ion : MS-DOS 1. 2 0 a 


光速船（モニタと一体になっているやつね）エミユ 
レータです 0 今回のバージヨンは 、 Christopher 
Salomon 氏が拡張を加えたバージヨンです。オーバ 
—レイフイルタの取り付けが可能になつたので、そ 



れぞれのタイトルにあわせたフイルタを付けるなど、今までとは違った感じでブレイでき 


ます。 


ARCADE E 



ァーケードエミユレータの S i n g I e 系を紹介します 。 Mu I t i 系とダブっているの 
もありますので、ついでに比較もしておきます。 


Od ^.CCCC 


I 942 


Author:Paul Leaman 氏 
File Name : 1942 — 050. zip 
V e r s i o n : 0. 5 



8 4 年カブコン製の縦シューです。色、フク□—ル、音、ほぼ再現され 
ています。しかし 、 MAM E の方が速度が速く再現性も上です。 


Bomb jack 

Author : Jakob Frandsen 氏 
Fi le Name : bomb 11 .z 
Version:!.1 


8 4 年テーカン（テクモ）製です。色、音、ほぼ再現されています。 
しかし 、 MAM E の方が速度が速く再現性も上です。 





01984 你袖 LTD. 

似十 
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F i I e Name : ckemu 03. 
Version : 0. 3 


Crazy Kong 

Author : V i I I e Laiti 



n e n 氏 
zip 


JumpBu g 

Author : [ P ] 氏 
File Name : j be 050. 
V e r s i o n : 0. 50 


PC / AT 用では、日本人初のエミュレータです。出来のほう 
は、ちゃんと動作しま穿が、色、音がちゃんと出れば、いいん 
ですけどね。 



K u n g F u Master 

Author : I s h m a i r 氏 
Fi le Name : kf . zip 
Version:Fi rst release 


スパルタン X です。まだ殆ど出来ていませんが、遊べます。キヤラクタ 
一が化けているだけです。今後に期待です。 


施 


81年ファルコン製のドンキーコングの海賊版です。色、音、 
ほぼ再現されています。 

しかし 、 M AM E の方が速度が速<再現性も上です。 


G y r u s s 

Author : Mi ke Cuddy 氏 
File Name :gr 004. zip 
V e r s i o n : 0. 04 


Mike Cuddy 氏のタイムパイ□ットに続く第 2 段で 
す。速度も音も問題無いですが、 MAME で対応になりまし 
た。なんか皆 MAM E に食われているみたいですね。 


Ghosts n Gobi ins 

Author : Pau I Leaman 氏 
Fi le Name : g & gOI . zip 
V e r s i o n : 0.1 


締め切り直前にいきなり登場した魔界村です 。 C 6 4にも移 
植されていたりしましだが、まさかアーケード版で会えると 
は…。さて出来の方ですが、音がでないのと、一部の色が違 
うぐらいで早いマシンでやれば問題無いのでは。なんか、力 
ブコン物は 、 Paul Leaman にお任せって感じですね。 
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てんとう虫のサンバでお馴染みのドットイートタイブのゲー 
ムです。これも M AM E の方が出来が良いと思います。 


Milli pede 

Author : Ivan Mackintosh 氏 
File N a m e : m i I I i 0 2. zip 
V e r s i o n ： 0. 2 



MOON C r e s t a 

Author : Mar t i n Scragg 氏 
F i I e Name : moon , zip 
Version ：07-01-1997 


このゲームの面白さがいまいちわからないんですが 、 MAMET 
遊べます。出来も MAME の方がいいしね。 


M rDo 

Author : Joseba Epalzafo 
F i I e Name : mrdo 21. zip 
Vers ion ： Bata 2.1 

これは、ペンゴとほぼ同時期に出ているアーケードエミユレ 
ータの初期の作品です。 

といつてバージヨンアツブは、されていますけど 、 MAME 
の方が快適に動きます。 




8 4年ユニバーサル製の Mr Do シリーブです。ドットイートタイブみたいなやつ。 
色は、再現しておらず、音も出ません。速度も遅いですが、とりあえず遊べます。 


やつぱ日物はいいね〜。結構初期の方から有つたんですが、 
MAME で出来るようになつてから殆どバージヨンアツブさ 
れていません。 
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Mr Do sCast le 

Author : Joseba 
F i le Name : doca 
V e r s i o n : 2. 0 
N 0 s o u n d 


Mr D o シリーブです。 VS ユニコーンね。これも上と同じです。なんか手抜きつぼけど.. • 


Ms s i I e c omma n d 

Author : P a t r ick M a loney 氏 
F i le Name : mcemu 085. zip 
V e r s i o n : 0. 85 
Author : Tom Hafner 氏 
F i le Name : mss I cmd . zip 
Version：!. 0 


トラックボールで上から落ちて < るミサイルを打ち落 
とすゲームです。マウフに対応していますが、高速な 
PC でないと動作速度はキツイです。力ーソルの動き 
なんですが、カクカク動いたりして、たまにうま<動 
かない場合があります。サウンドなんですが、一部サ 
ポートといつた状態でしよう。 


Naughty boy 

Author : John Bugl larisift 
F i le Namernaughtyb . zip 
Version :"!. 05 


ノーテイボーイです、ご存知でしようか？この作者は MAME のドライバーも手がけてる 
そうで、近いうちに MAME に移行するみたいです。永久パターンなんか有つだりします 
ので挑戦するだけでも価値あり。 



Mr Do シリーブです。ジェットコースターのやつ。上と同じ < 色は、再現しておらず、 
音も出ません。速度はまあまあですので、とりあえず遊べます。 
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Q—Be r t 

Author : Lee Taylor 氏 
F i I e Name : Qbemu . zip 
Vers ion : 0. 0 0 0 0 0 01 


バージヨンを見ればわかるよラにほとんど動きません。 
MAME は、遊べるのでそつちでやつてね。 


Q i x 

Author : Ed . Muel ler 氏 
F i I e Name : q i x 01. zip 
V e r s i o n : 0.1 


Nemesis 

Author : Johan Kohler 氏 
Fi le Name : nemesis . zip 
V e r s i o n : 0. 9 9 a 

Author : Dav i d Valdeita 氏 
Fi le Name : neme 32. zip 
Version : 0. 95 

グラディウスの US 版ですね。 Wi n 95 用と DOS 用 
の 2 つありますが、9 5用は、音が出ますが、ちと遅い、 
DOS 用は、音がでないけど早い、早い PC をお持ちの 
方は、9 5用で遊んでみてはいかがでしようか。コナミ 
純正のアレよりおすすめです。 



Pe n g 〇 

Author : Sergio Munoz 氏 
Fi le Name : fpengol 0. zip 
V e r s i o n : 1. 0 

MAME の方ができが良いのでそちらで遊んでください。ただ 
これは、アーケードエミュレータの歴史の中で初期に出来た方 
なのでコレクターの方はゲットしておいてもいいと思います。 
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Author : I s h m a i r 氏 
F i I e Name : r i shga 91. zip 
V e r s i o n : 0. 91 


アルゴヌの戦士です。両方共出来がいいです。強いて言 
えば、 rem の方が上でしよう。 

VBE 2. 0に対応していて6万色モードで遊べます。 


Tok i 

Author : Inigo 氏 
F i I e Name : tok i . zip 
V e r s i o n ： 0. 0 OB 



これもどうや 5 動かないみたいです。起動すると、設定画面か出て<るんですが、起動す 
るまで時間がかかったり、結局動かないみたいです。 


Ra 丨 I y X 

Author : Rodol fo Lopez Pintor 氏 ‘ ‘づイ" ' HH . 

File N a m e : r a I I y x 2. zip 11111111 


V e 


on ：24-01-1997 


MAME の方が出来がいいのですが、レーダーに自機が表示され 
ないのでちと辛いです。 

音が出る様になつただけ良しとしましよう。 



ノ - 


???わからん 、 Tok i つてなんなんでしよね。画面を見ればわかるかもしれないけど 
…。動かないんですよこれ。 


Time Pa i lot 

Author : Mi ke Cuddy 氏 
File Name : tp 002. zip 
V e r s i o n : 0. 02 

MAME n Mag eX などで動きます。 MAME が 1 番出来 
がいいと思います。 
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カブコンの 3 作目だったかな？音は一応出ます。 



XEV I OUS 

Author : Heinr ich 

Ruckeshauser 氏 
F I I e Name : xev i ous 3. zip 
Version:!. 3 


アーケードエミユレータとしては、初のシェアウェアです。 
出来結構良いと思いますがレジストしないと、アンドアジェ 
ネシヌまでしか遊べません。 M-n I a t 〇 r にも今後組み 
込まれる5しいのでそちらも楽しみですね。 


ARCADE Emu MU I t i 系 


アーケードエミコレー丨 t i 系のを紹只します。本命は、やは UMAME でしよラ。 
ぞの他に、 namco 系 、 SEGA System 丨6系、等い3い3あります。 



The end 

Author : V I I I e Laitinen 氏 
File Name: theend. zip 
Version : Dec/27/19 9 6 

Author : I s h m a i r 氏 
F i I e Name : Tendasm. zip 
Version: ◦. 5 


卿蛛対カブトムシと言った所でしようか(笑）？ MAME で遊ん 
でね。こればっか。 

Tendasm . z i p は、アセンブラで書かれています。ちなみに作者は、アルゴスの 
戦士 （ r i s h g a 91 ) の人です。 



G a I a x i an、Moon Cresta、Ami dar 等、エミュレータでは、定番に 
なつている 1 8タイトルが対応してます。以前は、頻繁にバージヨンアツブしていました 
が最近は、動きが無いです。 
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arcade machine 

Author :Warren Mi I Is 氏 
F i I e Name : arcmach . zip 
Version : 0. 01 + 


Amidar、Space Invaders 等、 8 タイトルに対応してます。 


Space Invader、Galaxy Wars、Invaders Revenge 
などインべーダー物が遊べます。サウンドも対応しています。 


KONG EMULATOR 

Author : Gary Shepherdson 氏 
F i I e Name : kong _0 2 0. zip 
Vers ion :0. 20 


ドンキーコングシリーブが遊べます （Donkey Kong 3を除く）。ドンキーコング 
は、日本では、2 5 m づつ4面までで1周となりますが、アメリカでは、2 5 m の次がい 
きなり最後の面 （10 0 m ) になります。2周目は、 2 5 m 、 7 5 m 、 1 0 0 nn の順で3 
周目でやつと全ての面を見る事が出来るみたいです。ドンキーコングのエミュレータは、 


Space Invader Emu I a 

Author : Mi chae I Strut 
F i I e Name : invaders , z 
Version :】. 00 


9 ame s 


これも Cinematronics vector games と同様にべクタ _ スキャン 
モニタを使っています。アタリの名作 、 A s t e r 〇 i d や L unar Lander など 
が遊べます。 


Cinematronics vector games と言われてすぐ分かる人って居る 
んでしようか？これらは、ベクターヌキヤンモニタ（走査線の軌跡で直接図形を書 <) を 
使用してるので処理速度の遅いマシンでも滑らかな動作を表現出来ました。ゲームの方は、 
Armor Attack、Space War など、 13 タイトルあります。 
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他にもありますが、この KONG EMULATOR は、ヌイツチに一 p を付けると日本と 
同じ面構成で遊べるようになります。 


Mag eX 

Author : Edward Massey 氏 
F i I e Name : magex 04 b . zip 
V e r s i o n : 0. 4 


W i n 9 5 + D i rectX に対応したエミユレータです 。 Time Pi lot、Moo 
n Patrol など、 2 0 タイトル対応です 。 Wind ows 対応ですので、 9 8 でも遊 
ベます。 


Multiple Arcade Machine Emulator 

Author : Nicola S a I m o r i a & Mi r k o 巳 uffoni 氏 
F i I e Name : mame 020 b . zip 
Version : ◦. 2 0 


MAME でお馴染みの大本命のエミュレータです。既に100タイトルを超えており毎週 
月曜日にアッブしていますので、”月曜は、 MAME の日”を合い言葉にみんな落として 
いるみたいです。最近は、火、水曜までずれ込む事がしばしばです。 


Multi Gaunt let 

Author :Nei I I Corlett 氏 
i - i I e Name : mge 04. zip 
Version : 0. 4 


ガントレツト1、2のエミュレータです。同時4人までちゃんとブレイできます。キーボ 
—ドだけで4人ブレイすると、喧嘩になりそうです。ジョイヌテイクでブレイしましよう 
(笑)。ジョイヌテイク2本と、マウス、キーボードに対応してます 。V e r 0. 4から F 
M 音源に対応になりました。 VBE 2. ◦ドライバーに対応してますので、出来れば積ん 
でおいた方がいいです。 


元々ギャラガエミュレータだつたんですが、 DigDug、Bosconia n にも対応 
しました。ギャラガの初期のロムがあれば、適がミサイルを出さなくなる裏技が使えるの 
で、探してみては如何でしようか。今後 XE V IOUS、Vanguar d に対応するみ 
たいですので楽しみです。 


The System 16 Arcade Emulator 

Author :Th I erry Lescot 氏 
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MAN / IE か出る前は 、 S p a r c a d e が定番でしたが、今はスッカリ廃れています。 57 
タイトル対応してま穿が 、 M A ME とダブつていないのが、スターフォースです。あと、 
ゲームギア、マフターシフテムにも何故か対応していたりします。ゲームギアは、フルフ 
クリーンモードに対応しています。詳しくは、ゲームギアエミユレータのぺージにて。 


Small Space Invaders Emulator 

Author : Ignacio Escalza 氏 
Fi I e N a m e : s s i e — 1 — 2. zip 
Version:!. 2 


インべーダー系 7 タイトルに対応しています。特にこれといつた物はありません。インべ 
—ダーパート3が好きだつたんですが、対応して<んないかな。 


Warren Mi I ls‘s Arcade Machine 

Author : Warren Mi I Is 氏 

Fi I e Name : t a m . zip 

Vers ion : Cut down release 


Amidar、Space Invaders 等、 4 タイトル + a に対応してます。 
T r o n も対応されていますが、少しキヤラクターが化けてます。 


F I I e Name : s 1 oaem 053. zip 
V e r s i 〇 n : 0. 53 (sound 0. 67) 


もともと忍エミユレータとして作られていた物ですが、忍自体が S y s t e m 16 上で動 
いてし、るので、他の T i m e Scanner、Shadow Dancer、Golde 
n △父6など$'/5 t e m 16 系にも対応したみたいです。カルテット2も当初対応な 
どと書いてありましたが、このバージヨンでは、対応していません。 


SAGE 

Author:Paul Johnson 氏 
Fi I e Name : sagel — 14. zip 
Version :!.14 


ランチヤーがカッコイイので個人的に好きです。インべーダーを始め2 4タイトル対応し 
てますが、ただ1つを除いて全て MAME とダブつています。しかしその1つが Spa c 
e F i r e b i r d な 5 言う事無しです 。 Space Firebir d のだめだけに S 
AGE を使つている人も居るのではないでしようか。俺だけかな？ちなみに 、 Space 
Firebir d とは、任天堂のシューテイングゲームです。 
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or (aka Vanguard Emulator) 

i a n Levine 
v a n g 0 8 7. zip 
0 8 7 


Centipede、Mi I I iped e など 5 タイトル遊べます。ミサイルコマンドも 
対応してるみたいですが、動きません。 


一気に紹矸しまし圪が、紹抒出来なかつ圪物乇あ U ますが、今後とんとん紹矸してい<つ 
乇ひ J です。次号では、エミ：!レー9の圊辺関係のソフト（ロムコンバーター、フロントエ 
ント）なとを紹讶予定です。 



Vanguard 、 Fantasy 、 Nibbler の3タイトルに対応しています。 
いずれの3タイトルとも他のエミュレータより出来が良いです。最近良くバージヨンアッ 
プもされていて、 Fantasy なんて Good です。 


aB 


-U0rNi 

k-h e s 

t I r 

c u i e 

o A F V 

R 
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デジタルぺット名鏗 


文： CHUM/ 鶴貝和昭 /RYU — J 
_ 報提供：デシ 9/I/V ント愛肝会 / POS I T I VE 


僕達が今まで見たり聞いたりしたことのあるデジタルぺットをまとめてみました。 
しかし、た<さん出てるなあ。これじゃあ完全制覇はちよつと無理かな。 


デジタルぺット • オール y スト 

【】内は同一製品の別名と思われるもの。 



《相場：19 8 0円(定価)〜プレミア価格》 

たまごつち 
新種発見たまごつち 
たまごつち香港英語バージ ヨン 
たまごつち USA バージ ヨン （北米版） 
たまごつち各国語バージ ヨン 
(欧州版、西欧版など） 

たまごつち（ペータ版） 


たまごっちのベータ版が一部で出回ったそうだ。ペータ版では、なんとデバツグモード 
が付いていてコマンドを入れると全キヤラの画面が見られるそうだ。温度設定まで、でき 
て、設定温度によって成長に変化があるという、（温度が低すぎると孵化せず、高すぎる 
とゆでたまごになってしまう）うそのようだけど、本当の話なのだ。 

マニア取り引き価格は何と14万円。某有名露店でわずかだけ売られていたこともあった 
そうだ。持ってる人いたら、5万円くらいで譲ってください。 《 CHUM 》 

怒ま2：つち (7 T リシナ/しデザイン販〉 

《相場：19 8 0円〜プレミア価格》 

金のたまごっち(バンダイ製限定品） 

銀のたまごつち(バンダイ製限定品） 

JAL 版たまごつち 
トイザらす版たまごつち 
マミー版だまごつち 



ほとんどが抽ブレ版なので入手は困難だが、単なるオリジナルデザイン品なので内容は 
本物とまった<同じ。完全なコレクター向け。 《RYU — J 》 
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M まごつち(発売予定) 


《予価：19 8 0円(定価)》 
天使のたまごつち 
天使のたまごつち USA 版 
森で発見たまごつち 
海で発見たまごつち 
おすつち 
めすつち 



発売が、延期、延期で、一向に登場しない。本当に作る気があるのだろうか？早<売り 
出さないとユーザー離れが起きてしまう気がするんですけどね。「天使のたまごつち」は 
期待の1品だ。 《 RYU _ J 》 



《相場： 2480円〜1000◦円》 

たまごつて 
たまごでボン！ 

(元祖！ ） たまご野郎 
たまごちやん 
りこラりこうちやん 


相次ぐ摘発によって今では全<見な<なった完全コピー品。なぜか全て英語表示。 
しかも、正規品よりすぐに死ぬ。成長してもバグったり暴走したりする。さすがは元祖！ 
たまご野郎だ！ 《鶴見和昭》 



《相場： 2 4 8 0円〜10 ◦◦◦円》 
ガーヒッピー 
びよつこ 
ひよこ 

スマー トひよこ 【スマー トチック】 
ぺットエッグチキン 
CH I CKNOCH 


ちつ<だつ< 

たまごゲーム（おそら<絶版） 

ニュータマゴウォツチ（新•旧2種類) 
ペンピィ 
かるがもランド 
ペンギンウオツチ 

ぐあツ Pi (横型とアヒル型の2種） 
スマートひよこ【だまご野郎】 

八 一ち やん 
は 一ち ゆん 



寵物蛋 


C h u p p I 
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筆者が確認しだところでは大き < ABC の 3 タイプに別れており、 A タイプはひよこや 
にわとり等に変化穿るパターンが多<、 B タイブはあひるや白鳥等に変化するバターンが 
多い。変身するキヤラクターは同じなようなのだが、バイオリブム？変身バターンが違う 
らしい。細か<分けると何タイプもありそうだが、詳細は不明。本物と比べて、サウンド 
が格好良くなり、遊べるゲームが2つに増え、エサも3種類に増えている。まだ、お天気 
機能も付いていて、雪が降るとマフラー、雨が降ると傘を持たせなければならない。 

ゲーム性は本物を越えた！ 《鶴見和昭》 

初期の頃はただ「たまごつち」を真似たモノばかりでしたけど、途中からオリジナリテ 
イが加わるよラになり、新たな世界を確立させたと思う。特にペンギンの登場は斬新で、 
話題になりましだ。 《R Y U — J 》 


『六』育成9イブ 

《相場：19 8 ◦円〜2 9 8 ◦円》 

My Little Cloopy 【いぬつち、いぬごつち】 

My Little Puppy 【My Puppy】 

ガソバレ犬だ<ん 

WAN WAN STORY (My Li tt le Cloopy のパツケージ違い？） 
ガンバレ犬だ！！<ん（キーホルダタイプと腕時計タイプ） 

う一ぴ一 
フン太つち 
フンワン物語 
ポケットラブ 
<ん<んぺット 
マイペット（犬、猫各2種、 

いぬたつち 
マイポツ チー 



最近出回って来た犬タイプ。これが相場的に見ると一番安い！どれも2 0 0 0円代だ。 
だからといって内容はクソか…というと、そうでもない。なかなか良質で、結構遊べる。 
ほってお < と家出してしまうところなんかも斬新なシヌテムだ。 《鶴見和昭》 


「たまごつちの偽物」と言えば「鳥」と言った時代に、鳴物入りで登場したのがこの「犬」 


タイプ。機種が増えるたびに良質化されている。 


《R YU-J》 



《相場：19 8 0円〜7 8 0 0円》 

My Little Kitty 

ポケットラブ（ノーマル版とキティー版の2種類あり） 
可愛いねこちゃん 

ねこつちゃ（ハート型と耳の付いた型の2種類あり） 

キヤットブリーダー 

ぺツトごつち 

ねこつち 

□ミ&ジュリー 


ねこが主人公なのに、 はじめは何だかわからないキヤラクターからはじまる。猫だから 
当然たまごからではない。成長も遅いし、ドット絵もへ夕だし、パターンも少ないし、猫 
の違いもあまりないし…。類似品の悪いところばかりを集めたクソゲーだ。《鶴見和昭》 


36 







『恶竜』育成9イブ 

《相場：19 8 0円〜1 ◦ 0 0 0円》 

ぎやおッ P i (横型、縦型、恐竜型の3種。恐竜型をぎやおッ P i 2と呼ぶことも) 
ぎやおッ P i 海外版 （U S 版、韓国版） 

どらごつち（新•旧2種類） 

申子の寵物【ペットエッグドラゴン】 

ラクラクダイノくん 
恐竜ゲームギヤオー 
がんばれりゆうた！！<ん 
デイノべビイ 
ゴジラッパー 
ジュラペット 
ぎやおつち一 
ゴンタン 
ごじ5つち 

RAKURAKU ダイノくん 
ジェラシツクライフ 
ポケツトモンタン 



恐竜タイプは全部同じのようだ。システム的にはとても遊びやすく、本物を含めてもこ 
のタイプが一番面白い。ゲームも2種類あるし、エサも肉とかで種類も鳥系同様豊富。他 
のゲームより成長も早くとても遊びやすい仕様になつている。世話は大変だけどね。ただ、 
キヤラクターがあまりかわい<ないので、女子高生にはウケていないようだ。おもしろい 
のに…。因にぎやおつ P !は某レフトランで売つていたり、パチンコ崖の景品にもなつて 
だりするので現在は比較的入手は容易だ。 《鶴見 
和昭》 


「犬」タイブの持つ良い所をそのまま引き継ぎ、独自の路線で改良したタイプ。イペン 
卜の多彩さは見事としか言い様がない。特に「ぎゃおつ P i 」 などは、本家を完全に喰つ 
てしまった代表だろう。ただ、最近はマンネリ化している。 《RYU — J 》 


r 入圊』育成クイフ 

《相場： 5 0 ◦ 0円〜プレミア品》 

My BABY 


今一番新しい偽たまごつちがコレ。このゲーム。男と女が結婚して子供を生むという、 
カツチヨイイオーブニングから始まる。基本ルールはたまごつちと同じだがドツト絵のパ 
ターンがものすご<多い。でもキヤラクターが人間なだけに、殺してしまうと自分の息子 
を殺したようで、なんだか悲しい。 《鶴見和昭》 



《相場： 2 9 8 0円〜》 

かえるつ P i (カエル） 

ポケットビスケつた（ビフケット） 
ポケットタートル（カメ） 

電子ポケットかめ（海亀） 

FISH . 難公魚（魚） 

スーパーモンキー猿人好（猿） 
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シリーズ化 9 イブ 

《相場： 2 9 8 0円〜〉$ 

G i g a P e t s (犬、猫、猿、宇宙人、怪物 、 T 一 R EX の全6種類) 
NANO Digital P e t (犬、猫、赤ちゃんの全3種？） 


同一のケーヌや基盤を使って生産コストを下げたタイプ。キヤラは基本的に書き換えて 
あるだけのようだ。賢い商売法の1つと言えるが、あまりバージヨンを増やし過ぎるのも 
どうかと思う。 《R YU — J 》 


7/ L チ9イブ 

《相場：19 8 0円〜5 0 0 0円》 
4 i n 1(犬、ひよこ、恐竜 X 2) 

8 i n 1(鳥、鶏、恐竜、犬、猫、蝶々、カニ、魚 


ついに登場した 、X i n 1タイプ。これからどうなるのだろうか。 《鶴見和昭》 

入稿直前に登場した、究極の X i n 1タイプ。地元に数個入ったのだが、数日で完売し 
ていた。ただ、システム的に動作不安定な所があるので、すぐに飛び付かない方が良いか 
も知れない。8 i n 1には、単品でも製品化されていない「蝶々、カニ、魚」が登場。 

8匹同時に育てる事は出来な<、生物の枝分かれも少ないので、今後のバージョンに期待 
したいところだ。 《R YU — J 》 


番外編（類似品) 


《相場： 9 8 ◦円〜》 
たまごウオツチ 


こいつはもうデタラメ。だってたまごっちじやないもん。完全に時計。だまごっちと同 
じ形したただの時計だ。類似品もここまで<るとあきれるよね。 《鶴見和昭》 


《相場：19 8 0円〜9 8 0 ◦円》 
デジタルモン スター 


最近話題のアイテム。本格的な発売は夏休みとの事で、現在はかな 
り品薄。その為か、いきなりプレミア価格が付いている。標準的な相 
場は定価の倍と考えて良いだろう。 

シフテムは「たまごつち」の流れを組みつつ、「ポケモン」の要素 
を取り入れている。自分で育てたキヤラを友人と対戦させられる事が 
最大の魅力だろう。上手<波に乗る事が出来るか気になる所だ。今後 
の展開が気になるアイテムだ。 《R 丫 U — J 》 
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偽たまごつち を 

■ 

lill 

ソ ++.+.+++: 

秣蔡醸で賛 おら!！ 

MRnM 

111 

■i 


文•鷂見和昭（ぼ C ； て¢0ぶ〉 


偽たまごっちは、秋葉原で入手できる！某テレビ番組で取材され、バンダイから摘発も 
あったので、今は店頭には出ていないが、土•日•祝日の秋葉原には露店等で売られてい 
る。筆者がチェックした日には、3つの露店と4つの店舗で売られていた。この7店舗中 
1店舗は一般人には売らない5しいので、だれでも買える比較的入手がカンタンな6店舗 
を紹介しよう。この4店舗もこの本が出たころには、もう売っていないかもしれませんが 
…。一応、お店の人が言うには完全なコピー製品ではな<類似品だか5買う方には何の問 
題もないそうですが、どうなんでしようかねえ？でもマニアは買うなら、今！ですよ。 


(猫ザキ 

末広町駅すぐそばのお店。店頭には出ていないけど、店の人に聞けば出して<れる。普通 
の キー チェインゲームも¥ 3 8 0と安い0 

《この店て貿え3偽だまごつち》 

ぎやおっ P ! (恐竜） 2 8 0 0円 

ねこっちや(猫） 2 2 0 0円 

う一び一(犬） 2500円 

末広町齦ぎばの露店 

怪しい台湾人のオバサンと若い女性の2人がいる。たまに社長というオシ''サンが来る。そ 
の人と交渉すれば多少値引きできるカモ。しかし、相場が決まっているので普段、ほとん 
ど値引きはない。でも、この店舗だけ買える種類は非常に多いので、要チェックです！ 

《この店て胃え S 偽圪まこつち》 

ガーヒッビ _( 鳥） 6 0 0 0円 

ねこっちや(猫）各色2 5 00円 
ぎやおっ P !(恐竜）各色2 5 0 0円 
らくらくダイノ くん(恐竜） 2 5 0 0円 

かるがも LAND (かるがも） 2500円 
ペンギンウオツチ（ペンギン） 2 5 0 0円 

ペンピー（ペンギン） 2 5 0 0円 

ガソバし犬だ<ん(犬） 2 5 0 0円 
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獄蔡原靄店 

F C パチソフトでおなじみ！あの！僕らの人気の兄さんの店でも入手可能だ！あそこは何 
でも手に入るんだねえ…。スゴイ。いつものように値引きは可能です。 

《この店て貿え S 偽讫まこつち》 

らくら <夕 + イノ くん(恐竜） 2 5 0 0円 
本物たまごっち 600◦円 

ストレート 

ここでは、オリジナル？のペンギンウォッチ（鳥）が入手可能！スマひよやガーヒッビー 
とは違い、ペンギンに成長する。らしい。 

《この店て買える偽 S まごつち》 

ペンギンウォッチ（鳥） 2 9 8 ◦円 

わん太っち(犬） 2 9 8 0円 

7儿マン 

トウナイトで、たまご野郎パート2とか勝手に名前を付けて『ガーヒッピー』を売ってい 
たうわさのお店。現在はたまこ'野郎パート4として『ちつ<だつ<』が売られている。な 
んだかねえ。 


《この店て買え S 偽 S まごつち》 

申子の寵物(恐竜）4 0 0 0円 
らくらくダイノ くん(恐竜） 4 0 0 0円 

ちつくだつ <( あひる） 4 0 0 0円 

ペットエッグチキン 4000円 

古川爾氦 

メッセ本店のとなりにあるマニアックなお店。偽たまごつちをついに置き出した。種類が 
なかなか豊富で穴場かも知れない。 

《この店て買え S 偽だまごつち》 

ガンバレ犬た<ん(犬） 2 4 0 0円 

ガンバし竜た<ん(恐竜） 2 4 0 0円 
ギヤオッピ ー2 (恐竜） 2500円 
デイノべビ _( 恐竜） 3 6 0 0円 
デイノペット（恐竜） 3 0 0 0円 
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★ 苒語版汔まごつち ★ 


by ： chum (デシぺット愛 H 子会） 

苒語販圪まごつちはこんな感し！ 

その後の調べで、香港版と、 USA 版は パッケ ージと キー チェーンが違うだけで、中身 
は同じ5しいことが分かつてきた。そこで、英語版として、両方まとめてその内容を見て 
い < ことにする。 


メニ:！一は全て苒語だ 

当然だが、英語版だから、メニユーは全て英語だ。ごはんは Meal 、 おかしは Snack 。 し 
つけは Discipline 、 おなかは Hungry 、 ごきげんは Happy てな具合である。年齢は yr と表 
示。体重は oz だ。1オンヌは約31グラムなので、あちらのたまごっちはかなりの重量級 
ということになる。もちろん説明書も英語だぞ。 

ごはんではなく Meal なので、画面表示も山盛り茶碗から食パンに変わっている。でもおか 
しはアメのままだ。また、たまごっちが死んだときのも違う。 

おやじつち W 外はキ V ラに変更なし？ 

おやじっちのあのキヤラクターだけは外人には理解できないと思ったおやじっちだけは 
外人風にアレンジされている。そうそう、キヤラクターといえるかどうかわからないが、 
最初のたまごが国内版を反転させたような模様になっている。色は全6色だ。本体の色は 
白地に青の縁取り、緑地に黄色の縁取り、黄色地にオレンジの縁取り、紫地にピンクの縁 
取り、ピンク地に黄色の縁取り、クリアブルーの6色だ。国内版のような文字やイラスト 
は一切無い。白地のものとクリアブルー（クリアブルーは一時は限定品とされていた）が 
人ヌ\らしし、0 _ 
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日本版のおやじつち 

英語版おやじっち 


外見で国内版と少し違うのは、タマゴの割れ目の縁取り部分のモ_ルドがあまい（浅い） 
こと、電池蓋のネジの位置が少し上にずれていること、 

そのネ y 穴の周りが盛り上がつていること<らい。ただ、なんとな<ではあるが、英語版 
は少々安つぼいというかにせものつぼいというかやや大味な印象だ。プラスチックの質感 
が違う気もする。 


昏港版と USA 版の進い 

香港版はパッケージが日本のものと同じだが、 USA 版は箱型のパッケージ。キーチェ 
—ンが国内版と同じ（だだ少しごわごわしてる）香港版に対して USA 版はチェーンにリ 
ングがついたタイプ。説明書は同一だ。 

国内販売乇7 

なんでも、国内需要を満たすため、7月にも日本でこの英語版が（おそら<香港版と同 
じ形態で）販売されるらしい。 
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★彐一 □ツバ 

類似品、3—〇ツバに书出回 S 

たまごつちの類似品がヨー□ツバにもお目見えした。ヨーロッパの若者にも大人気とな 
つている。 


★苜港 

緊急速報バンダイ留港出荷傳止蓉_、法的争い夯辞さず。 

バンダイ香港は、各類似品ェージェントに対し、出荷停止要請書を送付。これを受け、 
類似品の相当数が、輸出できずにいる。ある総輸入もとでは、弁護士と協議の上、対応し 
てい < という。 

急きょ、留港で转鼸販発売" 

たまごっちの類似品が、香港の露店に3月頃から、並びはじめ、日本のブームもあり、 
香港の若者にも爆発的大人気となった。このため類似品が最初に市場を席巻してしまうと 
コピーとして法的に争えなくなるため、急きょ、バンダイは、米国市場分を香港市場へ振 
り分けた。急な決定のため、これが、ヨー□ッバ、アメリカ発売を飛び越しての初の海外 
販売となった。早<も、たまごっち英語版を手にした旅行者もいるので、みなさん香港へ 
行ったときは当ホームページの分も買ってきてね！！ 

海外版おや I ；つ5あらわる丨！ 

B y :たかのしげこ 

いよいよ香港でもたまごっちの海外バージヨンが発売されました。香港でもたまごっち 
は大人気！！ 3時間ならんだすえ G E T したたまっごち(他の店では徹夜組もでたそうな)。 
是非、ご覧あれ！ 

これががいじんっちだ！！ 

海外ノ \'—ジヨンのおやじっちの正体 


★アメ IJ 乃 


US 讫まごつち（アメリカ版） 

いよいよアメリカでも発売されますね。5月にニュ_ヨ_クの有名玩具店 
『F. A. 0. SCHWARZ』 を筆頭に全米で販売されるという話です。価格は US$20. 00の予定です。 
ちなみにもラ4 0ドルまであがつてるそうですが…。 

香港でも各日系デパートで、数千個が、わずか3 ◦分で完売したそうです。こうなると世 
界的大ヒット！になりますね。 


42 













汔ま 2： つち USA バージ ヨン 

by ： y amma r (デジ义ット愛肸会） 

たまごっち USA バージ ヨン も、香港バージ ヨンに 引き続き GE T しました。5月1日 
から(実際は4月中頃か5?)アメリカで発売となった北米版たまごっちです。 
パッケージが箱型になり、ちよっと高級感アップ？また、キーチェーン部も ボール チェー 
ンではなくごつつい鎖付きのキーリングとなつている。 

本体は初代たまごっちをべーフにした英語版。バンダイ USA のホームページを見る限り、 
おやじっち以外のキヤラには変更が無いようだ。おやじっちはアメリカナイブされてるみ 
たいだし、宗教観の違い （？） から、たまごっちが死んでも幽霊にならず、十字架も出ない 
らしい。 


★9 イ/昏港 


97年5目琪在でのクイ/苞港等での ffi 場 

by : 鶴貝肋昭 

4月<5いまで本物10 0 0 ◦円、偽物40 ◦ 0円<5いだった香港をはじめとするア 
ジアの相場も最近はアメリカ版の大量輸入、偽物の大量生産、すごい量が流出されたので 
一気に値下がりした模様。本物は大体どの国も4 0 0 0円前後、偽物は2 0 0 0円前後っ 
ていうのが相場らしい。アジアの丨 S E TAN や SO GO • T OK YU 等、有名デパート 
で大体入手できるようだ。またサパーレツク • ゴールデン • アンパンパーク等の電脳ヌポ 
ツトでも入手できる模様。日本も値下がりするといいね。 


★アシア各地 

ァジァ_ごっ證■[急ピー⑽ 

らしい。アジア版楽しみですね！！たまごつち3種類のなかでも特に天使のたまごつちは大 
人気。 


★日本 （？） 


砭まごつちを簡単に#に a れ3黼鉼 n 

By :おはぶラ 

まず、ペット屋に行きネコを1匹買って来ます。そのネコに『タマ』と言う名前を付け 
ましよう。それから部屋の奥にネコをおきエサを用意します。そして、こういいましよう。 
エサだよ。おいで…。タマこっち…。ほらほら！！たまこっち…。たまごっち…。すると 
ネコは、喜んで貴方の手元に飛び込んで来るでしよう！！これで、たまごっちを手に入れた 
のです。タマはウンコもするし遊んでもらいた<てしようがありません。ただ、このリア 
ルなだまごっちは飽きたからと言って捨ててはいけません。そのような方は、この秘訣 
の使用を堅<禁じます。 C 二 ） m 
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汔ま 2： つちの裏側 

UNDER GROUND TAMAGOCCHI 



讫まごつちオークション 

By : 鶴貝和昭 

最近になっても『たまごっち』は入手困難。欲しい人もあとをたたず、インターネット 
裏ホームページでは才ークションまでしている始末。希少品の金 • 銀たまごっちなんて未 
使用品ならナント！ 6万円前後で取引されている。どんな人が買っているんでしようね 
え？オークションをやっている主催者側の話によるとプレミアのファミコンソフトとかを 
買う人とは全然客層が違うとの事。まあ、そラかもしれませんね。だって、僕の周りには 
プレミアモノのゲームソフトを何万円も出して買ってる人はいるけど、たまごっちを高い 
金だしてまで欲しい！つていう人は1人もいませんからねえ。まあ、現行品だからかもし 
れませんが。 


元祖偽讫まごつち！？ 

当然の様に「たまごっち」ブームに便乗する形で偽モノが登場。名前は『たまご野郎』 
や『たまごって』等で、これらはマッハで摘発を喰らい、予約者以外はほとんど買えなか 
ったようだ。生産元は不明だが、中国の工場で生産していだらしい。販売店は、池袋や原 
宿などの露店や秋葉原の某店舗で純正品の倍以上の値段で売っていたのが最初のよラだ。 
最近ではその偽物の データを 書き換えて、 コピーのコピーまで もが登場。しかし、何度摘 
発されてしまつた。モノによっては、本物よりも入手困難なブツもある。 


携帯デシ9儿ぺットの特許は、誰の物77 
深ま S 疑問、困惑な当事者、喜/ 3 i 類似品業者 

バンダイのたまごつちに関し、カシオ計算機が、キヤラクターペットを育てるゲーム機 
の特許をたまごつちの発売以前に申請していたことが、判明。バン5^イが類似品販売業者 
を相手取り、販売差し止め仮処分申請してカシオが特許を持つとなると、これが無効にな 
る。類似品業者のなかには、カシオと話し合いをしているらしい。カシオは19 9 5年9 
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月に、ぺット飼育ゲームの機能を備えだ電子手帳「カラーピッキートーク」を発売し、特 
許申請した。これは、電子手帳の中でキヤラクターの犬を育て成長するとお見合いして子 
供が生まれ、それまでの犬と入れ替えて育てることもできるというパターンが繰り返され 
る内容。また、ペット飼育ゲームに関しては、他のソフト会社がパソコンの中で金魚を育 
てるソフトをカラーピッキートークより先に発売している。 

いったいどこが、特許を持つのか、バンダイ、カシオ、ソフト会社は現在、弁護士と調 
査 • 検討中。 


だま2つちの惠技 

ラんちをしだまま寝せないぶラにす S 

B y ： Sa t 〇 

時計画面にして時間を 12 時間進めて SET する。するとたまごつちが起き出す。 
うんちを流したらさらに 12 時間進めて SET する。これでたまごつちを『たまごつち星』 
に返さな<つても 0 K です。ただし1歳年をとつてしまいます。 

更に！この裏技を何度も使うと 5 0 歳 • 6 ◦歳になっても死にません。 


ペン匕ィの蕙わさ 
成長速度60倍！ 

B y ： y 〇 u h e i (デシペット愛好会） 

まず、時計画面にして下さい。そして C ボタンを押しながら B ボタンを押し続けて下さい0 
どのボタンが巳で、どれが C かは自分で考えること（すぐわかるよね)。するとピョ、ピョ 
一と音がして画面が変に！次の瞬間、あなたは一秒間に一分進む時計を見つめていること 
になるのです。同じ操作をもラー度すれば元に戻ります。 

これをやると時計がどんどん狂いますのでご注意(当たり前)。そして、この状態での世話 
は相当大変であることをあなたにお伝えしておかねばなりますまい。それじゃ。 
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味ついに登場！偽たまごつち8 i n 1! ! ★ 


文•鶴見和昭（情報協力■ゆうき） 


いや一。ついに出ちゃいましたね一。偽たま Xinl 。いつかは出てくるだろうナー、 
って思っていましたけどね。当方で確認した、現在出回っていると思われるの偽た 
ま i n 1は、この 8in1 とデジタルペット 4in1 の2種類。4 in 1の方はタイや中 
国で最近発売したばかりなのでまだ日本にはあまり見かけないブツですが、先日ア 
メ横、秋葉原近辺で少しだけ入ってきたようです。（速攻で売り切れ） 

価格は5 0 0 0円前後とちょい高めだが質は良い。収録ゲームは、恐竜2種類、鳥、 
犬。なんと4匹いっぺんに育てられるようだ。凄い！！ 4 ini はボタン式の切り替 
えで各キャラクターの様子が見れる。見かけたら速攻で G E T しよう！！ 

まあ、そのうちキーチェインやファミコンみたいにダブりだらけの偽たま 999inl 
とか出回ってくるんだろうね。（爆） 

一方、結構見かけるインチキ i n 1 
がコレ。「8 i n 1ミニぺットケー 

ム」。 こちらは熊本や靜岡等、東京方 
面以外でも出回っているようだ。相 
場は19 8 0円〜2 7 0 0円と売っ 
ている所によって相場は違うが4 i. 
n 1と比べてかなり安い。しかも全 
てオリジナルだ。ただ、こちらはキ 
ャラクターは違くてもエサを食べる 
ときや遊ぶときの動くキャラクター 
は全て変な丸い顔（ねこっちゃ系） 

が動くだけ。成長する際の枝別れも 
全くといっていいほど無い。 



►/If 5 S こ::ベジ i ••ザ…^4 
锊 S ..4 M 翁を•雜 A ベ變 .. C'C 系< 



「8 i n 1ミニぺットゲーム」は 
4 i n 1と違いいっぺんに育てることはで 
きないが、キャラクターが全てオリジナル。 
ドット絵はお世辞にもかわいいとは言えな 
いが変なので一度は見てもらいたい。キャ 
ラクターはメニュー方式で育てたいキャラ 
クターをはじめに選択する。 

収録キャラクターは 

ハト、恐竜、猫、チョウチョ、カニ、魚、 
犬、鶏の8種。なんか、見たことないのば 
っかりですよね。それにしてもなんだよチ 
ョウチョって•••■。 

こちらはインターネットでも注文できま 
す。価格は税込み19 8 0円とゲロ安です！ 
詳しくは 

http://www.coara.or. jp/ gcoo/shop/81.ht 
ml にアクセスしてみょう！ 
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コラコラコラム① 


『情報橾作』 

By : RYU-J 


最: 


f 初は裏モノ好きが集まって情報交換をしていただけの POS I T 丨 VE も、次第に 
;メンバーが増え、気付けば随分と大きなサークルになったものだ。 

谷会報も、オフセット化になってから2年近 < が経とうとしている。発行部数も順調 
に増え、3号に至っては15 ◦ 0部の大台に達した。ページも毎号2 0 0ぺージ近 
<、内容も情報誌として申し分ないと思う。現在では、裏系ゲームマニアなら知らない者 
はいない程の会報になったように思い、編集を手伝ラ身の僕としても大変嬉し<思う。 
ただ、それだけ大きな存在となった訳だから、情報を提供する側としてもそれなりの責任 
を持たなければいけな<なっだ。もちろん、今までもある程度の責任を感じながらやって 
来たのだが、今回からは更に『再確認』と言う事が必要になると思う。 


POSIT 丨 VE 第3号は、このテキヌトを書いている時点で13 0 0部は売れている。 
単純に13 0 0人が読んでいる事になる計算だ。だから、本誌に事実と違う事が載ってい 
たとすると、13 0 0人もの人が勘違いをしてしまう。悪<言えば『情報操作』も決して 
不可能ではないのだ。 

ゲーム界でも情報操作は頻繁に行われているらしい。 

任天堂と池上通商が共同開発した『ドンキーコング』が、知らない間に任天堂初のオリジ 
ナルとなってしまっているし、当初『たまごっち』の企画者だったらしき女子社員は消え、 
かなり前から企画を温めていたと言う開発者が表れた。ユーザーとしては、どの話を信じ 
で良いのか分からな < なる。 

もちろん 、 POS I T I VE ではそんな混乱を起こしてはいけないと思っている。 

しかし、同人誌なので、メンバーの投稿に頼らざるを得ず、その情報を信じる他ない。 

回は、何故そんな事を？と思った方も多いのではないだろうか。実は 、 POS I 
qgT I VE 第3号でちよっとした勘違いが生じ、珍しくクレームが何通か届いたから 
、メ迖。 問題の記事は、香港の話にあった。あの記事によると、「今の香港は面白 <な 
い」と言う印象を受けたと思ラ。少し気になる点もあったのだが、場所が場所、モ 
ノがモノだけに容易に確認する事も出来ないし、そんな話を以前聞いた事もあったので、 
僕もそう思ってしまった。あれだけ裏モノが繁栄していた香港も、返還を目前におとなし 
い街になってしまったか…と内心ガックリ来ていた程だ。 

そんな折、内海行正さんが香港に行かれるとの事だったので、さしでがましいとは思った 
が、各電脳街の地図を送り、僕が行った時と現状を比較してもらう事にした。結果は今号 
に載っている内海行正さんの記事を読んでもらいたい。 POSITIVE 第3号の頃とは 
だいぶ違う雰囲気だったと思う。ただ、大きな摘発の前後は裏モノは何も無いし、観光客 
には売って<れない店もある。そんな時期に旅行に出会した方は不運としか言いよ〇がな 
いが、香港はまだ死んでいなかったようだ。ちゃんと昔の面影はあります。 

でも、中国返還後はどうか分かりません。無<なりそうな気もしますが、きっと裏では…。 

返還後に香港区に行<予定のある方は、一度当編集部まで御連絡下さい。電脳街の詳し 
い地図と、僕が行った時の様子を……。 
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PS&SS 


■bwsiix iv^ mm 


By YOMO 

e 近あちこちでブレイステーシヨン（以下 P s ) とセガサターン（以下 s s ) の改造チッ 
0 S ブ(以下チップ)の話を聞きますが、 POS 丨 T I V E 読者の皆さんはもうとっくに乗 
せているという方も居ると思いますが如何でしよラか。まだ乗せていない方は、なるベ< 
急いだ方が良いと思います。なぜって 、 W I P 0 (世界知的所有権機関）は、著作権に関す 
る条約に、ソフトウェアのプ□テクト解除装置の製造、販売を禁止する事を取り込むらい 
しのです。そうなると多分、改造チップもターゲットになるかと思うので... 

さて本題に入る前に、とりあえず改造チップとは何をする物かご存知ではないという方も 
居るかと思いますので、簡単に説明或ると、複製された CD (ブレス版、 CD — R 版）は、 
オリジナル CD のブ□テクト部分が再現できないために、起動できません。 

しかし、チップをのせる事によりプロテクト部分を再現してくれるので、複製 CD でも遊 
ベるというわけですね。 

んでもつて、誌上初？ブレステチツブのソースコードを1部公開します。 


list p=16c54 
radix dec 
include "p16c5x. inc" 

—FUSES _CP_OFF & _WDT_OFF & _XT_OSC ;Set default config 
cbIock 0x08 ;Store variables above control registers 

i ;Loop counters 


Used by delay routine 
/ 

Transmit data holding register 
Index register for table lookups 


org 0x00 


Support routines 


;Start of code space 


dly50 -- entry for 50ms delay 
dIy_ms -- entry with number of 


(1 to 255) 


48 













dly50 

movlw 

50 

;Enter here for a 

50ms delay 

d1y_ms 

movwf 

X 

:/ 


dy_0 

movlw 

249 

;1ms loop count 



movwf 

y 

；/ 


dy_1 

nop 


;Del ay loop 



decfsz 

y，F 




goto 

dy_1 




decfsz 

x，F 




goto 

dy_0 




ret Iw 

3 

;w=3 default for 

send In 


send In -- send 4-byte Iine(s) with a 72ms marker at head of line. 
Enter with number of lines in w. 


send In 

movwf 

i 

;Do this many 1ines 

sl_0 

movlw 
cal 1 

72 

dl y_ms 

;Del ay 72ms 


movlw 

movwf 

4 

j 

;Do 4-byte 1ine 
;/ 

si J 

movf 

call 

movwf 

comf 

i ndex, W 

1 ines 
xmi t 
xmi t, F 

: Restore index 
;Get a data byte.. 

: .into xmit buffer 
;Invert for sending 


省略 


4 - 

clock out 

cl rf 

index 

cal 1 

send In 

goto 

step4 


;Do first line 


ad inf ini turn. 


Reset vector.(16C5x only!) 

org 0x0IFF 

goto start 

That' sail ， folks! 

end 
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このリストは 、 P I C 16 C 5 4 (1 8 P i n) 用ですが 、 P I C 12 C 5 0 8 (8 P 


in)、P I C 16 C 8 4 (18 Pin)、Z 8 Mod Chi p 用などなど、存在しま 
す。あとライターがあれば、チップ製造が可能ですね。 


は、複製 CD をどうやって手に入れるかですが、タイなどに買いに行 < か、 CD — 
R を使って自分で焼<かどちらかになります。現状では 、 CD — R を使って焼いて 
いる人が多いと思います。よ<秋葉原で CD - R メディアを大量に買っている人がいるの 
で、多分そラいラ人たちの一部の人がそうだと思われます。 

これから CD — R ドライブを買うという方は、最近のドライブは 、 Disk at one 
e が出来ない物もありますので注意して<ださい。ピーコするにあたって必要なソフトは、 
市販ソフトは、 Easy-CD Pro 、 GEAR 、 シェアウェアは、 DAO、SNAPS 
HOT を使えば出来ます。だだ上記のソフトだけでは、ただピーコするだけですので、ア 
メリカやヨー□ッバ製のゲームは、国コードのチェックに引っかかるので実行できません。 
そこで登場したのが 、 PSXCO P Y です。正式名称は 、 Sony PlatStatio 
n Disk Backup Progra m なんですが、やはりチップがないと実行は出来 
ませんが、国コードの変更が簡単に行えますので、これでアメリカやヨー□ツバ製のゲー 
ムが遊べます。 


各ソフトに匕一: D 方法 


Ea sy—CD P ro 編 



① CD のイメーシを作る。 

CD の惰報とツールを実行します。 CD のトラック、モードを表示します。 CD — ROM X 
A (モード2 mx ) 全てのトラックを選択して、[トラックの読込み （ E )] を実行して 
下さい。ファイルブレフィックス：は 、 E : ¥ PSX とでもして下さし、。 

[読込み （ R )] を実行して下さい。 

E : ¥ PSX 0 1 .I SO 
E : ¥P SXO 2. WAV 

というような、ファイルブレフィックヌにトラックナンバーと拡張子が付加された名前で 
ハードディフクに保存されます。 

② イメーシを CD に焼<。 

新規作成を実行します。 

CD の種類は、ミックヌモード CD を選択し、ハードディスク上の実丨 SO イメージ 
からデータトラックを書込むをチェックします。オーディオトラックに先ほど作ったオー 
ディオイメージ 、 E : ¥ PSX 0 2. WAV などのファイルを全てド□ッブして下さい。 
イメージフアイルには 、 E : ¥ PSX 01 .I SO を指定します。一般設定のディスクア 
ツトワンフのチェックボックヌをチェックして書込みを実行します。 


以上でピーコ終了です。 
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GEAR 編 


① CD のイメーシを作る。 

CD Type & Sett ings を Cue Sheet にして、 [ Project ] の 
Create/Ed i t > C u e Sheet を実行します。 

[View the CD-R d r i v e ] を実行して、表示したファイルを全て選択して、 
[My Cue S h e e t ] にド□ッブして下さい。 

イメージを取り込み終わつたら、 DISCTRAX . 001の Track type を A u 
d i o から CD-ROM XA に変更します。 

[F i I e ] > [ Save&C I ose ] を実行。 


②イメーシを CD に焼<。 

[ Settings ] を開き、 Recording Method を [Disk at on 
c e ] に設定。 

[Wr i t e ] を実行。 

以上でピーコ終了です。 


DAO 、 SNAPSHOT 編 


① DAO は、シェアウェアですので、レシストして<ださい。 

DAO /UNLOCK で名前と会社、 Unlock Code を聞いて<るので記入し 
てあげましよう。 


② CD のイメージを作る。 

SNAPSHOT CD. CUE CD. RAW /ID=0 ： 2：0 /SUBC0DE=AUT0 

CD のブ□グラム部分と、オーデイオ部分をハードデイヌクにイメージとして保存します。 

③ イメーラを CD に焼<。 

DAO CD. CUE /ID=0 ： 2：0 

以上でピーコ終了です。 


PSXCOPY 編 


① CD のイメーシを作る。 

PSXCOPY PSX. RAW PSX.WAV PSX. CUE /ID=0 ： 2：0 /JAPAN 
S NAP S HOT と同様にハードディスクにイメージとして保存しますが最後のスイッチ 
がポイントです。 /JAPAN を付けると国コードを日本に書き換えてくれます。つまり USA 
版のゲームが実行できます。ほかに、 /EUROPE、/USA のスイッチがあります。 

国コードをチェックしていない10 0 〇番なら関係ないけどね。 

② イメーシを CD に焼<。 

DAO PSX.CUE /ID=0 ： 2：0 

以上でピーコ終了です。 
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とりあえず 3 種類で焼いてみても問題無いですね。あとは、使い勝手でしようか。 
ここでは、どれが良いとか批評しません。個人の好みですもんね。 

ただ、113版の问ム以0〇ミユージアム N 02が1タイトル多いから US 版がほしい場合 
には、 PSXC 0 PY を使ってください。 


•て、せっかく CD ピーコも無事出来たにチップか無ければ話になりません。次は、 
チップについてチヨト触れておきます。まずチップを手に入れなければ、話になり 
ません。現在は、パソ通やインターネットでその手のネタがいろいろ載っていますが、直 
接ほしい方は、秋葉の裏道りガレージ S h 〇 p やその付近で売ってたりします。 

チップの動作確認は行っていますが、それ以外の保証等は、一切受け付けないみたいです 
ので、半田付けに自信の無い方は、どなたかにやってもらった方が、良いと思います。 

PS 用は、型番によって接続方法が変わってきま芽ので、購入前にかならず型番を確認し 
ておいて<ださい。それと必ず、配線図をもらっておきましょう。 

SS 用は、黒サターンと、白サターンがありますので接続についてよ〈聞きましょう。 

以下にブレステのモデルー覧を参考までに載せておきます。プレステには、国コードと 
コピーブ□テクトの2種類存在します。チップによる改造で対処出来るのは、コピーブロ 
テクトのみです 。 CODE CHEC K の欄が国コードをチェックしているか否かを示して 
います。国コードをチェックしていないのは、どの国も初期型だけですね。 

SCHP — 2000は、開発用ですので、直接 CD - R が読めるようになっています。 


モデル 

COUNTRY CODE 

CD 

SWAP 




CHECK 

PROTECTION 

TRICK 


SCHP-1000[initial batch] 

Japan 

no 

yes 

yes 


SCHP- 1000 [second batch] 

Japan 

yes 

yes 

yes 


SCHP- 3000 [initial batch] 

Japan 

no 

yes 

yes 


SCHP- 3000 [second batch] 

Japan 

yes 

yes 

yes, 

double 

SCHP- 3500 [Faitting BOX] 

Japan 

yes 

yes 

yes ， 

double 

SCHP- 2000 [development batch] 

N/A 

no 

no 

N/A 


SCHP-1001[initial batch] 

America 

no 

yes 

yes 


SCHP-100US/N 592xxx or higher] 

America 

yes 

yes 

yes, 

double 

SCHP-1002Cinitial batch] 

Europe 

no 

yes 

yes 


SCHP- 1002 [second batch] 

Europe 

yes 

yes 

yes, 

double 

SCHP- 5000 

Japan 

yes 

yes 

? 
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フレステチツブ掊続方法 

プレステ宇ッブは、何種類も存在しますので、ここでは、接続における注意点を紹介し 
ます。まず、裏ブタのネジを外します。その時は、必ず電源ケーブルを抜いておく事。 

い<5パフーヌイッチをオフしていても、フイッチの所までは、電気が来ています。しか 
も AC 100 V 、 どこか触れば感電するし、ネジでも落としてうまい具合にショートしだ 
5、電源部が壊れます。 

無事に上ブタ開けたら、 CD のピックアップを外します。このピックアップ部分は、静電 
気に弱いので、静電気を逃がしてからケーブルを慎重に外して下さい。フィルムのコネク 
夕は、少し持ち上げるとケーブルがすぐに外れる様になっていますので、<れぐれも強引 
に引っこ抜かないように。ケーブルを外した6、真上に持ち上げれば、外れますので、大 
切に管理しておいて下さい。<れぐれも、ビニールなどの静電気の起きやすい物の上に置 
かない事。回りのネジを全て外してジョイスティクコネクタ部分を外します。ここもフィ 
ルムになってますので注意して下さい。シールドも外せば、やっと基板が姿を現すでしよ 
う。あとは、配線図にしたがって結線をすれば 0 K です。 

チッブによっては、基板のパターンカットを行ラ物もありますので、もしもそのようなチ 
ッブを買ってしまった人は、慎重に行って下さい。最近壊れたブレステを売りに来る人が 
いるみたいで、基板を見るとパターンカットをしだ痕がよ<あるみたいです。他のパター 
ンも切らないように注意して下さい。 

さて、無事取り付け終わったら、チップの周りを絶縁して、固定して下さい。熟れた人 
なら10分ぐ5いで出来る程度ですが、初めてやる場合は、時間をかけて確実に行って下 
さい。組み立ておわったら、まずオリジナルの CD を入れて実行してみて<ださい。 

うま<動作しましたか？もし CD ブレーヤーが立ち上がったら慌てずにリセットボタン 
を押してみて < ださい。何回かリセットしても起動しない場合は、恐ら < 接続ミヌですの 
で、もう一度やり直して下さい。 

無事にオリジナル CD で起動出来たら、早速ピーコ CD で起動してみましよう。バッチリ 
動きましたね。 


サ 9 _ンチップ掊続方法 

お次は、サターンです。サターンは、ブレヌテとは違い、1つのモジユールで構成され 
ています。フタを開けると、本体部の基板とドライブ部を結んでいるフラットケーブルが 
見えます。フラットケーブルを抜いて、サターンキーに挿して、サターンキーに付属され 
ているケーブルを本体側にさします。これで終わりです。 

ただ黒サターンと白サターンでは、 CD 部分が変わっておりフラットケーブルが20 Pi 
n (黒サターン）と21 P i n (白サターン）の2種類ありさらに、+ 5 V 電源の位置も 
異なっています。テヌターを使って電圧を調べてから付けて下さい。 

黒サターンと白サターンのサターンキーの向きか上下逆になりますので注意して下さい。 
オリジナルの CD を入れて実行してみて<ださい。起動時間が、改造前より早<なったの 
がわかりま穿か？これは、 CD の外周にブ□テクト情報が書いているためにわざわざへッ 
ドを内周側から外周に移動してプロテクトチェックを行い、内周に戻る動作をサターンキ 
—が変わりにブ□テクトのチエツクコードを返怼のでヘッドが移動しな<ていい分だけ起 
動が早くなるという事です。 



単に説明しましましたが、如何でしたか。これでやっと同人ソフトが遊べる環境にな 
りましたね。最近は、ブレヌテ用のファミコンエミユレータ 、 MS X エミュレータな 


ど出てますのでエミユしータ CD なんて作つてみては如何でしようか。 
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POSITIVE COLUMN 


爱つて何ラ……。 

Written by スト関 


愛を語るほど俺様も偉くはない。と偉そ〇ですね。 

まっそんなことは置いておくとして、最近は事務所かできてラブラブ(*1)っすよ。 
「気持ち悪い」って？いいではないか近こラよれ、苦しゆうない。 

I SDN も引いて、超速いツフよ。3 0 0ボーなんかで通信していた時代を振り返ると、 
もうポケコンなんかでインターネツトできないよね。 

「しね一よ」 

そラですよね。しないよね。はいはい。 

当時を思い出すと、ボケコンで通信している人もいだし、しかも通信ソフトは自作だも 
ん ね。クールっ すよ ね。 

ボケコンで通信している人がチヤツトするときに必ず言ってきたのが「もう少しゆっ< 
り打って<れませんか？」この一言が、一行しか見られないマイコン時代を必死に生き抜 
いた努力と感動が見えま^■よね。結構ボケコンユーザーは、一行に自分の気持ちを込めた 
りして、ときめいて0 1) いましたからね。 

しかし、なぜラブのコラムでこんなの事がかいてあるのか疑問に思った人に「ガフト関 
って、相変わらずめちゃくちゃだな」と考えたりした人は、俺のことをちっともわかって 
ないね。どうしてそんな風に育ってしまったのか、両親に会わせてほしいよ本当に（*2)。 
今回だけは勘弁してあげるけど03)。 

ボケコンユーザーの「もう少しゆっ<り打って<れませんか？」の一言に、待ってあげ 
たものなんです。 

よ < 考えるとこれつて愛ですよね？（*4) 


最近は、通信ヌピードを競ったり、 CPU のクロック数を競ったり、メモリーを何メガ搭 
載しているとか、なんか世知辛い世の中になってきたような気がします。 

そんなに速<なればいいものなのかっ!？そりゃ速ければ速いほどいいんだけど。でもさ、 
早さよりテクニックだからねっ（*5)、これだけ普及しているパソコンだけど、パソコンが 
どんな風に計算しているのか、どんな感じでインターネットにつながっているかを、少し 
でもいいから理解してほしいななんて、思ったりしています。 

おお、なんかテンションが落ちてきたな。どうすりゃいいんだ。乙女の切実な願いだと 
思って聞き流して<れ。全然わかんないって？そりやそ一だ。 


(*1) この単語はガヌト関禁止用語なので、以後覚えてお < よ〇に。 
(*2) ちょいと怒る振りをして、様子をうかがっている。 

(*3) まずいと思って話をごまかしている。 

(*4) 相変わらず強引だが、どラ思う？ 

(*5) 軽 < 下ネタを入れて様子をうかがっている。 


54 








電脳最強王国•香港の逆狭 


Written BY : 内海行正 

電脳最強王国の名をタイに奪われてしまった感のある香港。誰に聴いても「タイの方が 
良いよ一」としか返ってこない答えを真に受けていだ自分は、香港旅行が決定してからも 
過度の期待など抱かずに、ただ久しぶりの海外旅行に胸を踊らせていたのみでした。 

ピーコ C D もあるにはあるが値段も高く （ 1枚1400円位）扱っている店自体が少ない、 
と言う予備知識を持っていたので 「 PS と SS の MOD チップと、ピーコ CD の7〜8枚 
も買って来れりや良いかな？」位にしか思わず所持金もたいして持たずに、気軽な感じで 
いざ電脳街へ！！ 

そこで自分が見たものは（大袈裟）。…何だよ何だよ、バンバンあるじやん！！右を向 
いても左を向いてもピーコ CD しか…ねえじやん！！しかも…めちやめちや安いじやねえ 
かよ！！しまっだ〜、借金してでも金、持って来るんだった〜。 

後悔先に立たず、ピーコ CD の山の前で、そして僕は途方に暮れた…。 

と言う訳で、これから自分が見てきた香港の情報をレポートしていきたいと思います。 
時期としては97年4月の後半、レートは1 HK $= 約17円でした。 


まずはフ_ルドフイドに悪名を轟かす 
香港コピー産業界の老舗、深水歩は「高登 
電脳中心（ゴールデンコンピュータセンタ 
—) 」へ足を延ばしてみます。 

第一印象は「こんなモンか、香港」って 
ところ。ビデオ CD と丨 BM 系 CD のピー 
コ品はわんさとあるけど、 コンシューマ系 
の CD はちらほらとしか見当たらず。裏で 
はピーコ C D を販売しているんでしよラ 
が、表向きはオリジナルしか置いてなかっ 
たです。 F C の i n 1を置いてある店は2 
軒だけ。 S F C のデイヌクコピー屋は壊滅。 

目に付いたのは、 P S • S S の改造屋。本 
体を持って行けば、その場でピーコ CD が走るマシンに改造してくれます。また改造済み 
の PS • S S 本体も売っていました。特に PS は、アジア地域用の最新□ットであるビデ 
才 CD ブレイヤー機能も搭載されていて、かなりお得。お土産にいいかもね。あとは、お 
決まりのニセたまごっち<らいかな？1軒だけ本物を置いてある店もあったのですが、 
ソレは非売品でした。香港でもたまごっちは大人気みたいです。ちなみにかの有名な尖 
沙咀の売人の方々も最近じゃ「ニセモノドケイ」に加えて「タマゴッチアルヨ」と頻繁 
に声をかけてきて、ちよっとうざったかったです。 

取り合えずゴールデンはこんな感じでしたね。夕闇迫るゴールデンのビルを背に「ココ 
は行く事に意義がある場所だから」と強<自分に言い聞かせ、その場を後に。滞在中ココ 
を訪れる事は二度とありませんでした。 



気分を変え、お次は「科技電脳中心」へ。 

自分は「地元のガキが集まる店に悪い店はない」と言う持論を持っているのですが、そ 
の方程式がバッチリと当てはまる優良店ばかりがありました。どこら辺が優良かと言うと、 
まずピーコ cd が r ウッソ？」って位溢れています、どの店先にも堂々と。値段も明朗会 
計で: r — ルデンの様にボラれる心配もなし。種類も中々どうして豊富で、言う事なし。 
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P S も S S も関係な < ピーコ CD は 1 
枚 20 元（元 = HK $) 。どれを買っても 
1枚20元。5枚なら90元だ！！しかも P 
S と S S のタイトルを混ぜて5枚買って 
も〇 K !! やっぱり90元です。ちゃんと 
価格表が貼ってあるから、ちよっと気の弱 
い人でも思う存分買い物三昧出来ます。買 
い方もメチャ簡単。金を払って引き換え券 
を受け取って云々…なんてえの全 < なし。 

その場、その場。みんなその場で手渡して 
<れます。笑っちゃう<らい簡単に買えち 
ゃう。 CD ケースにカラーコピーされだゲ 
ームのインデックヌが入ってて、当然の様に中身はカラなんですが、それがぶわあーッと 
並んでる訳なんです。そん中から欲しい CD をチヨイスして、ゲームして遊んでたりする 
店番の兄ちゃんに渡せば OK 。 引き出しや床のダンボールん中から CD を取り出して渡し 
て<れます。一言たりとも喋る必要なし。実にシヌテマティックに（笑）なっています。 
注文すんのマクドナルドより簡単だよ。 

その他は旧式のマジコン、 PAR 等を売っている店（単に売れ残りなだけ）、 SFC の 
ディスクコピー屋（ここでしかお目にかかれなかった）、日本のマンガとか明星等のアイ 
ドル系のモノを売っている店、ビデオ C D 屋等がありました。 

ちなみに先程の売れ残り商品を抱える店。ここは本業はマジコンの修理、及び PS や S 
S の改造屋として営業しているらし<、技術系の商売へ夕そうなオヤジが黙々とハンダを 
握っていました。改造費用はここが一番安<、 PS はチップ込みで100元。 SS の値段は 
忘れちゃったけど、まあ同じ<5いでしよ 。 S S は灰机だろうが白机だろうが、 V 型でも 
H 丨型でも OK なので、サターンユーザーなら本体背負ってでも行<べき。日本でだと白 
SS 用のチップしか手に入んないし。実際自分も （PS だったけど）持って行ってここで 
改造しても5いました。ちゃんと動作チェックもして<れるから何も問題はないですよ。 
目印はケーシー高峰似のイイ顔オヤジだ！！ 

その他「黄金中心」や「新高登電脳広場」等と言ったメジャーどころも一応チェック。 
コンシューマー用のブツは全然なし。自分は MAC ユーザーなので、ソレ用の CD を探し 
ていたのですが、中々発見は出来ませんでした。あまりにも溢れかえる Wl N / DOS 用 
CD に辟易し、真面目に探す気も失せてしまいました。本当辛いモンがありますよ、一人 
で黙々と見てると。どの店の商品も同じモンばっかだし。何やってんだろ、オレ…とか思 
ったりして。 

異国の地で一人、軽い目眩を感じつつ辺りは相も変わらず人いきれ。ハァ、疲れたあ。 
テキトーに流して帰ることにしました。 

先程も述べたとおり所持金の乏しかった自分は、 JANBO で北京ダックだ、フカヒレ 
だあ、なんて人達を横目にそそ<さとセブンイレブンへ。期待半分で行ってみれば、日本 
と同じ様に弁当がちゃんと売っていました。しかもレンジまであるし。さすがアジア圏の 
セブンイレブン。アメリカやイギリスのセブンイレブンじゃ、いいとこサンドイッチ（と 
かブリトーとか）ぐらいしか売ってませんからね。助かったあ。 

チ〜ン、と一発暖めて、ホテルで「星洲炒米」と言うのを喰いました。漢字で書<とア 
レだけど、ぶっちゃけた話、単なるポソポソの焼きそば。香港くんだりまで来て日本と同 
様（か、ソレ以下）の食生活なんて…。しかもソレがまたメチャ美味いのが逆に悲しい。 
窓から見える百万ドルの夜景を眺めながら、気分は一気に黄昏モードに…。 

皆さんも機会があった5、ぜひお試し<ださい。マジ、メチャ美味いよ！！少な<とも 
滞在中は3食ともコレで乗り切るか、と思えるぐらいにはね。安いし…。 
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残るメジヤー系電脳エリアを制覇すぺ 
く、旺角へ。旺角駅から女人街を通り抜 
け油麻地駅へと向かう様に順に観ていき 
ました。 

まずは r 旺角電脳中心」。ここは本で 
読んだり、人から聞いた話のまんまって 
感じで、丨 BM 関係の店がほとんどでし 
た。以前は少数ながら s F C の店もあっ 
た様ですが、今では残念ながら淘汰され 
てしまった様で穿。代わりにビデオ CD 
屋が顔を効かせてました。 

女人街でウフサの露店を発見。ラっわ 
— 、あるある。 FC 、 SFC 、 GB 、 GG 等の i n 1がブラーッと並んでま芽。ただし M 
D 用のはさすがに無かったですね。他には PS、S S のピーコ CD が若干だけど、投売り 
状態でありました。お決まりのビデオ CD と何故かは知りませんがエ□グッズ（男用のバ 
イブ？って言ラか、女のアレの形のおもちや）もありましたね。もラゲームだけじや、や 
っていけないのか？ 

値段は安からず高からず、と言ったところで 、 i n 1コレクターじやない自分には何と 
も言えません。有名な「マタ来ル婆」も健在。「また来てね」って日本語を教えといてや 
りました。ちなみにこのババア、商売上有効なセンテンヌ以外は英語が全く喋れないみた 
い。会話が苦労するけど、イイ味出してるキヤラだから、機会があったらぜひとも話しか 
けてみて < ださい。 

露店と言えば誰からも聞いた事がないので、おそら<最近になってオーブン（笑）した 
んでしよラが、実は女人街だけでな<男人街にも存在します。こっちの露店では品揃えも 
悪いし価格も若干高めなのでお勧めは出来ませんが、一応話のタネに覗いてみるのも良い 
んじやないでしようか。女人街では店番かババア、男人街ではオヤジ、と随分わかりやす 
い構成でなんとな<微笑ましいっスよ。 

お次は「好景商場」。な、何だよ、ココ。 

見た瞬間、脂汗が出る位のインパクト。広 
いビル内の店々にわんさと溢れるピーコ 
CD 。 どこを見渡してもピーコ CD ばかり 
で、まるで広大なアメリカのライ麦畑の様。 

ぐわ〜ッ、豊作じや〜ッ！！（― ？） 

しかも「科技電脳中心」の様にひっそり 
売ってるってんじやなく、もう堂々とやっ 
てますからね。ある店なんかダンボールん 
中の CD を店先に置き、客に直に手に取ら 
せるっていう、まるでワゴンセールの様な 
男気ある店もありました。もう「科技」な 
んか、メじやないっスよ。品揃えから何から…全てにおいてね。 

しかし値段は不思議と「科技」と変わらず、卩3も3 3も1枚20元。5枚で90元。っ 
て店が多かったですね。一番安い所で3枚50元だったかな？ ここいらが底値か？ 

構成商品は 70% がコンシューマー CD 。 と言っても PS と SS しか無いですけど。 3D 
〇とか S F C のピーコ CD 等は完全に絶滅したと言っても過言ではないでしよう。残りの 
30% はやっぱりビデオ CD って言うパターンでしたね。 S FC の CD なんて滞在中 1 度し 
かお目にかかれませんでしたもん。それもブレスじやな < XR しか無かったし。ともあ 
れ、ここまで当たり前の顔してピーコ CD が売られていると、感覚が鈍ってきちやいます 
ね。逆に純正が懐かし<思えちやっだりして。何処で売ってんだよ、純正品。俺は純正が 
欲しいんだ〜、ウソだけど。本当つ<づ<、こんなビルが自分の家の近所にあつたのなら、 
どんなにフテキな事なんだ…と思わせるフポツトでしたね。 
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最後に「信和中心」。僅かにあったらしい電脳関係の店も全滅した様で、その分オタク 
色が強<なったんじゃねえの？って思わせる位の、濃い店が満載。まさにオタクの聖域。 
オタクのオタクによるオタクの為のビル。「お宅、オタク？」「そういうお宅もオタク？」 
って何だかよ<分からないですけど、そういう客達で埋め尽<されています。オタク臭が 
ヒドイのも特徴と言えるかな。ウン。 

ここの解説は「香港電脳オタクマーケット」を読んでもらった方が早いですね。本当、 
そのまんま、って感じですから。 

笑えたのはビル内にあったガチャガチャ。 

「ゴールドライタン」のガチャガチャを発 
見してしまいました。何故に？今どき…。 

香港じゃ流行ってるのか？ ちなみに10 
元。帰り際ビデオ c D 屋をなに気な<覗 
いていたら、いきなり店のオヤジに腕を捕 
まれ外に引っ張られてしまいました。呆気 
に取られオヤジを見ると彼は「ジャウ、ジ 
ャウ！！」と叫んでシャッターをガラガラガ 
ッシャーン！！そうです。皆さんもお気づ 
きの様にガサ入れでした。遂に俺もクーロ 
ン大先生と同じ経験をしてしまったか、と 
ビビりながらもハイになっていた自分は証 
拠写真を撮る為にデジカメをスタンバイ。必死になって撮影しだものの慌てふため<周り 
の客達にジャマされて、何だかよ<分かんない写真しか撮れませんでした。う一ん、残念。 
とか余裕コイてるヒマもないので、とつととブラかりました。 


※※※※※※※※※※※※※※※※※※※※※※※※※※※※※※※※※※※※※※※※ 


いかがでしたでしよラか。 

拙いレポートで恐縮ですが、一応自分が観てきた香港の全てを書いたつもりで穿。 

自分はタイに行ったことがないので比較するのはおこがましいのですが、タイにあって 
香港にないモノと言ったら、おそ 5< FC の i nl (の一部）と勝手に移植ゲームぐらい 
のモンじやないかな、と思います。たぶん返還前でヤケになってたんでしようが、値段も 
安<、ボラねえからその分余計に買って<れ、頼むからよってな雰囲気が蔓延していて、 
まさに投げ売り状態。国自体がラフオーレ原宿バーゲン最終日のラフト10分前「恒例の才、 
爆発夕〜イム！！」って具合でしたね。でも油断す•るとやっぱりボラれるけど（笑）。 

電脳事情のまとめとしては、ゴールデンは無理してまで行<程の価値はない。 FC 等の 
in 1•には期待しない事、 MOD チッブ （COPY CHI P って言えば何処でも通じま 
すよ）や P S • S S のピーコ CD に関しては大いに期待して良し。 CD はコンシユーマー、 
パソコン用問わず買い方はメチヤ簡単、 CD を探す時ゆっ < り見たければ「科技電脳中心」 
へ、欲しいタイトルが無い時は「好景商場」へ、ココなら恐5く今まで発売された全タイ 
トルのピーコ CD がある答です。人が多過ぎて疲れるけれど。あと足を使って探せば掘り 
出しモンにもそこそこ出会えると。例えば 、 F C 用の PAR とかレアなマジコンとか…ね。 
64マジコンは店頭には出ていないから、見たければ店員に聞こう。あと今回自分は九竜 
島側の店々しか観て来れませんでしたが、実は香港島側の方にこそ今は穴場のスポットが 
点在するらしい。と、こんな感じですかねえ？ 

よ<日本人はボラれると言うけれど、そんな事も無いですよ。お買物のコツはどんな国 
に行っても唯一つ。それはナメ6れない事。この一点に尽きますね。日本でだってボラれ 
る奴はボラれるし、ウマイ買い物をする奴は何処行ってもウマイ買い物をするモンです。 
簡単な商品知識と相場を知ってお<事、後は疲れていない事がポイントだと思いますね。 
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体力が無いと気力を支えられな < て、気力が無いと交渉す•る気も失せてきますからねぇ。 
体力を充分温存して、納得い < 買い物に備えて下さい。買い物は戦いだ（笑）！！ 

こりや、あからさまに吹っかけられてんなぁ、と思ったら堂々と 
rWhat a fuckin ' price , Man ? You tryin ’2 diss me , haa ? Moddafukka (何でこんなに高い 
んだよ、ナメてんのかよ、あぁ？）」とでも言ってやりましよう。経験上その後3割位の 
確立で相手は笑いながらマケて<れます。マケてくれだらこっちも愛想良<しましようね。 
とにかく強気で攻めて行って下さい。ダメなら次の店行きや良いだけですし。 FUCK な 
んてバンバン使って下さいね。こんなの日常語だから（笑）。でも1度位なら授業料とし 
て、あえてボラれてみると言うのもオヌスメですけどね（笑）。 

香港はアジアの魅力を結集した場所だとよ<聞きます。なるほど、ブランド物に群がる 
バカな姉ちやんにも、そして自分の様な最低のコピー野郎にも等し<魅力的な国だったと 
言えると思います。まさに LAND OF COPY 。 ステキ過ぎるぜ、香港。 

だだ実感として「コピー産業はナマモノだ」と思いますので、この状況がはたして今で 
も続いているかどうかは保証の限りではありません。よ<「香港はつまんなかった」と言 
〇人の話も聞きましたが、別にそれはそれで噓でもないと思うんですよね。その人が訪れ 
た時がたまたま、つまんなかっただけで。所詮その地に根を張り生活をしている訳ではな 
いので、どうしても自分達旅行者にとって、日々変わりゆ<現場の状況把握と言ラのは限 
度があるんですよね。 

香港の返還式典も滞りな<終了した今（ってコレ書いてる時点ではまだなんですけど） 
もしかしたらコピー産業は砂を D 歯む日々 
が如<の状況になっているやも知れませ 
ん。若し<は相も変わ5ずに、せっせとピ 
—コ品を売り続けているかも知れません。 

何れにせよ、愛すべき香港のコピー産業 
の軌 Mi の一片でも記しておけだら、と思い 
筆を取ったまでですので、あまり参考にさ 
れるのもどラかと思いますが、返還後もよ 
ろしければ、ぜひとも訪れてみて下さい。 

自分自身も機会があれば、まだ行こうと思 
っていますし。今度は返還によってどう変 
わったのかを観て来たいですしね。 

最後に SPECIAL THANX & RESPECT 2 de MAXIMUM 「香港電脳オタクマーケット 」 B Y ク 
—□ン黒沢大先生。この本がなければ、初めての街「香港」で迷わずに我が物顔で香港ス 
トラットをキメ込おなんて事は出来ませんでした。本当優秀なガイド本だと思います。た 
ぶん自分の今までの人生の中で、一番熟読した単行本なのではないかと思います。その証 
拠に購入してから半年も経ってないのに、もうボロボ□(笑）。 

長々とお付き合いありがとうございました。内海行正でした。 
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韓国 • 電月函レポート 


Written by Kuni-hiro Funada 

- V て、日本から最も近く、最も安<行ける外 
( ^国として韓国があります。往復航空券が2 
万円そこそこで買え、成田空港を離陸してから 
約2時間で到着、とまるで国内旅行の感覚で海 
外旅行ができます。最近色々な書籍にて電脳ア 
ジア情報が載って < るのを見て、「俺も一丁行 
ってみるか」と考えた方もいらっしゃると思い 
ます。俺自身もラボ誌、あるいは POS 丨 T I 
VE などの記事を見て出発を思い立ち、行ってみました。今回はそラいラ人達に向けた韓 
国情報のレボートをお届けします。出発前の事前準備として各種情報誌からの情報収集や 
八ングル文字の読み方を勉強してい<ことを強くお勧めします。韓国内では本当にハング 
ル文字での表示しかないので、読めないと本当に辛いで穿よ。（以前にタイに行った時に 
は字が全然読めな<て困っだことがあっだので、今回はそうならないように、と必死にな 
って覚えました） 

田空港を離陸してからだいたい2時間ちよっとでソウル•金浦（きんぼ）空港に到着 
します。今では最新の地下鉄5号線が空港まで乗り入れていて、乗り換えなしてその 
まま市内の中心部をプチ抜いて走っていますので、空港から市内までの交通手段に迷うこ 
とはないでしよう。また、外国で地下鉄に乗り、乗客のほとんどがソウル市民であるにも 
かかわらず、ぱっと見（人、車内）が日本と全<と言っていいほど同じ光景なので、外国 
に来ている感じは全<しないでしよう。違う点といえば、車内広告が全てハングル文字な 
のと、ときどき迷彩服を着た軍人の若者がどかっと車内に乗り込んで<ることがあるので、 
ビビらないように。（決してガイルのコスプレをしているわけではな<、韓国の2 ◦前後 
の男子には2〜3年間兵役につ<徴兵制があるからです） 

ちなみに空港の外貨両替所は積極的に利用しましよう。普通、外国では市内に出てから銀 
行で両替した方がレートが良いだろう、と思った5、韓国においては空港も市内の銀行も 
レートはほぼ同じだった。しかも市内の銀行は土曜は半休、日曜は全休なのを考えると、 
到着したら使〇予定の金を全部空港の両替所で替えてしまっだとしても大丈夫です。 
帰りに未使用ウオンを円に買い戻す時にもほとんど同じ売買レートで買い戻して<れるの 
でほとんど損はしません。ちなみに9 7年3月の時点で、¥10 0 = 7 ◦◦ウオンです。 
「ウオンの金額を見たら7で割れ」と頭に刻んでお<と計算が楽です。 

空港にはツーリフトインフオメーシヨンブーヌがあるので、宿の手配がまだの人はここで 
しつかりと情報(だけ）を入手しておきましよう。日本語版の市内の無料地図ももらえます。 
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こうして空港から地下鉄に乗って 3 0 〜 4 0 分移動すると、ソウルの中心部に来ます。 
今回はソウル市内の繁華街の1つ、鐘路(チョンノ）区、鐘路3街駅で下車しました。空港 
に乗り入れている5号線の車両は最新のもので、車内に常時電光掲示で停車駅を八ングル 
/英語で表示しています。我々が普段電車の車内で何気な<見かける電光掲示の英語表記 
は、外国人にとってはとても助かるものだ、ということを再認識します。 

今回の俺の旅行はツアーではないので宿は自分で探したのですが、宿代はケチって高いホ 
テルは避け、床暖房(オンドル）を焚いて暖かく、韓国情緒が味わえる旅館（「ヨブアン」と 
読む）に泊まりました。温泉マークが目印で、あちこちにあるので探すのはそう苦労はし 
ないでしよう。街のど真ん中でも1泊約3 0 0 0円前後、と経済的ですが、ハツキリ言っ 
て狭いです。1人で寝るだけなら十分な広さでも、二人はちよっと無理でしよう。で、そ 
の旅館の1つにチエツクインをして部屋で<つろいで落ち着いてから、外食に出ました（大 
抵の人には機内食の軽食だけでデイナーじゃもの足りないでしよう）。しかし、既に夜1 
1時近くになっていたのでほとんどのレヌトランは既に閉じてしまっていたので、仕方な 
<目の前にあった巨大な屋台に入ってうどんらしき物（赤唐辛子満載）をたいらげた。（ベ 
らぼうに安かった焼酎をたのんだ5、キムチまでごっそりとサービフしてくれた、サンキ 
ユ ー） 。その後24 h やってるセブンイレブンで翌日の朝食を買ってから宿に帰り、翌日 
の買い物に備えるのでした。 

《夜道の帰路の注意》深夜0時を回ると、道路を横断するための地下道が閉まってしまラ 
ので、はるか彼方の信号の横断歩道まで何百メートルも遠回りするハメになってしまいま 
す（車がビユンビユンカツ飛ばす車道を歩道以外の所で横断するのは絶対にやめた方がい 
いでしよう。すぐに警官に捕まって罰金を払うことになりますので悪しからず）。 

® 到着翌日、有名な韓国随一の電気街、竜山（ヨンサン）電子商街に行きました。 

也下鉄で移動して4号線の新竜山駅に出ました。地下鉄か5電気街は国鉄の線路を 
超えた反対側なので、駅出□から数分歩いて、歩道で線路を<ぐって反対側に出ます。す 
ると、目の前には電気街の光景がフツと広がります。で、皆さんお待ちかね、電脳アジア 
のフツをいっばい GET するぞ、と意気込んで入った1件目の ゲームショ ツブで見かけた 
ものは ••• （以下、実録体験レポートです） 



:9^あ、ごく普通のゲ-ムシヨツブの陳列内容 
だな、と思ったら、店の奥の机にはカバー 
を外したブレステで何やら動作チェックをして 


いる様子？！もうこれでカンいい人は気付<で 


しよう。決して故障したブレステがた<さんこ 


こに持ち込まれて、修理をしている訳ではあり 


ません •••£) 


ファミコン用 X ini 、 ソマリ、サムスピ等お馴染みのものもあつたが、やはり今や売り 


場の中心はブレステ、サターン、6 4のようだつだ。で、おもむろに店員に「ブレステの 
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ソフトを」と聞<と、日本から輸入、販売している日本純正のソフトの陳列ショーサース 
の中の最新のものを得意げに語っている。「おいおい、俺は日本から来たっつ一の、んな 
もんここで買わな<ても日本に帰りゃい<らでも買えるんだから、もっと珍しいもの出せ 
よ」とか思いつつも店員の説明をフンフンと聞いてやった。ちようどその日に日本で発売 
のソフトとかも速攻で輸入して売っていた。値段を聞いたら、約1万円也。その他の旧作 
もだいたい6千円〜8千円、ザ•ベストになってるものでもちよっと安いだけ。こりゃ高 
すぎる、外国人だと思ってナメてボッタクリの吹っかけ値段だなと思ってたら、後でいろ 
んな店を何軒も回って値段を調べても、どうやら本当にこの値段が相場らしい。まぁ、純 
正品を日本から輸送費かけて運んで、ショップの儲け出そうと思って売ったらこの値段に 
なるんだろうな、と納得した。 

で、再び店員に「コピー品はある？」と聞いてみると、ニヤリ、と不敵な笑みを浮かべつ 
つ床に置いてあったダンボールをおもむろに取り出した。中には CD 約5 0枚、15タイ 
トル<らいのブレヌテ用コピー CD が入っていた。どれもーヶ月くらい前に発売のタイト 
ルだ。「い<ら？」と聞<と、何と13 0 ◦ 0ウオン （=¥ 1850)!!おいおい、い< 
6純正品が高いからといって、コピー品がそんなにするフケがないだろラが！まぁ、これ 
が商売人なんだろうな、と思いつつ「また一通り見てきてから戻って<るよ」（直訳：高 
いんだよ、バァーカ。こんな高いトコ誰が戻ってくるか!）と言い残して店を後にした。も 
っと安 <手に入るハブ、と思いつつ H 。 

ところが、何軒回ってみても純正品ばかりで、ブレヌテ等のコピ ー CD を売っている店は 
なかった。国鉄竜山駅からの歩道橋を降りた所から左手へ向かう一帯がゲームショップ密 
集エリアで、何十件と店舗があったのだが、旧世代機（ファミコン、ゲームボーイ、ゲー 
ムギア）用 X i n 1を置<店はあっても（今やこれくらいなら日本でもかなり手軽に入手 
できるので、 SU に何も珍しくない）、主流のブレステ、サターン、 N 6 4のコピー品はや 
はり売っていない。その中で一件だけご < 少量だがコピー CD もある、と言って <れた店 
があったのだが、店員が店主に連絡を取った後、「部外者には売って<れない」、という 
ことだった。今後、韓国は他のアジア諸国とは一線を画して「著作権守ります」の国にな 
ってい<のだろうか？ （X i n 1だって立派な違法グッブなのに、何を今更 •••） 

S の 中のあるゲーム ショップの 店主のオヤジに韓国ゲーム事情を色々聞いてみた。純 
正のサターン•ブレヌテソフトが大体4万〜6万ウオン （6 千〜8千円）というの 
は韓国人にとって高<ないのか？と聞<と、やはりかなり高い買い物らしい。物価を比べ 
ると、日本の大学新辛初任給が約18万円とすると、韓国では約10 0万ウオン （1 4万 
円）ということだから、韓国ではゲームソフトが大卒月収の約1/2 0、我々日本人にと 
ってはソフト1本約¥ 9 0 0 0という計算になる。コピーでしか到底遊べない、というム 
チヤな価格ではなさそうなので、コピー On I y の他のアジア諸国とは事情が違うようだ。 
ゲーム機本体については、ちよっと面白い事情があるようだ。 ショー ケーヌ内に陳列して 
いるゲーム C D ソフトを見ると、そのほとんどが日本で売られてるものを平行輸入してそ 
のまま販売しているものだが、よ<見るとサターン用ソフトの一部は S EGASATUR 
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N ではな < て、 SAMSUNGSATURN と 


印刷してある。サターン本体も日本では見かけ 


ない真っ黒サターンで C D ドアのトツブに S A 


MS UN G と印刷してある。（米サターンも黒 


だったつけ）つまりこれは韓国最大の電気メー 


力一三星（サムソン）電子がセガの OEM を受 


けて韓国内販売を行つているということで、パ 


チモノではない。このマシンは日本版サターンと10 0%コンパチで、日本のソフトがそ 


のまま動<が、アメリカ版ソフトを動かすにはアダプターが必要になる。これが一応韓国 
内「正規」商品だ。ところが不思議なことにハード、ソフトとも値段は並行輸入品に比べ 
て全然安<なっていない。（ちなみにブレヌテ、サターン共本体は9 7/3月の時点で約 
3万〜4万円）店主の才やジの言うには、「日本から勝手に輸入して販売しているのは、 
実はヤバイことで、もし韓国の税関が荷を開けて日本からのゲーム機、ソフトだと分かれ 
ば税関に没収されたとしても文句は言えない立場」なんだそうだ。そのリスク代で日本よ 
りハード、ソフト共にかなり高額だ、と説明して <れたのだが、本当に沿うなのだろうか？ 
納得したような、できないよラな h -。 


にパソコン用ハード、ソフトを扱う専門店がた < さん集まったデパートのビルな 
USg どもあったが、やはりコピーソフト等は一切扱っていなかった。値段も日本とほぼ 
同じか多少安い、といったところで、とりたてて珍しいものもなかった。寂しい限りだ•••。 

「もしやこの健全な姿は表向きの姿で、アンダーグラウンドなところではコピーバコバコ 
なんじゃないだろうか？」との疑問を持ち、近<にいた「いかにも」な感じの現地人の兄 
ちゃんをひっつかまえて、「コピー品を扱ってる所に案内してよ」とお願いし、脈があり 
そうな店を何件か聞いてもらったが、やっぱり全然無い。本当に無いのだろう。現地人で 
も見つけられないのなら、たかが観光客程度の俺達じゃまず見つけられないだろう、と思 
ってコピー品探索は諦めた。ハッキリ言います、「韓国ではもう著作権をフッチしたよう 
な怪しいブツを我々のような観光客が見つけて入手することはまず無理でしよう」（もち 
ろん運良<偶然見つけたり、とか知人を頼って、ということであれば別でしようが） 

E 方がないので、最初に入ったコピ ー CD を扱っていた店に戻って、値切って買うこと 
にした。コピー品では他に競合がないのは向こうも分かってるため強気で、交渉は難 
航したものの最終的には CD 1枚あたり8 0 ◦ 0ウオン （=¥ 110 0)で買うことにし 
た。（コピー品にしちゃかなり高いが、中には金 CD — R も何枚が混じっていたし、日韓 
親善のために外貨を落としてい<のもまあ悪くはなかろう、と思ってふっかけられてやっ 
た）で、その店でついでにメニユーがハングル文字のフアミコン5 0 i n 1(夕 + ブリなし） 
を18 0 0 0ウオン （=¥ 2 6 0 0) で買った。8ビツト機もまだまだ現役で商売になる 
5しい0 
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un 雨の中随分歩き続けて疲れたので、その日はもう探索する気力がな <、だいぶ日も落 
Blai ちてきたので宿にしけ込むことにした。電気街を離れるぺ< 歩道で国鉄の線路を < ぐ 
ったところに、またまた温泉マークが。入るとそこには初老のおばちやんとばあさんがや 
ってる旅館だった。なんと、婆さんの方は日本語がそこそこ話せて会話が楽なのでそこに 
泊まることにした。1泊2 5 ◦ ◦ 0ウオンのところを21◦〇 0ウオン （¥3 0 ◦ ◦) に 
まけてもらった。 

部屋で<つろいで、夕方のテレビをつけると、アジアのお約束、日本製アニメの現地語版 
「銀河鉄道9 9 9 •韓国語吹き替え」をやっていた。全然違和感はなかったが、韓国語な 
ので全然分からなかったが「テツロ」「メテル」とか呼んでるのは分かった。 

の後腹が減ったので韓国名物の焼き肉が食いたい、と思い、近所のカルビ屋に入っ 
た。もちろん現地人向けの店なので日本語はもちろん英語もほとんど全 < 通じない。 
それでもなんとかカルビのコーヌを注文して、肉以外にも6〜7皿いろいろ来たのをたら 
ふく食った。店の人がハサミでチヨキチヨキと食材を切って<れるのは圧巻だ。2人前で 
12 0 0 0ウオンの]-フだったのだが、1人分を6 0 0 0ウオン （¥8 6 0) で出して 
<れだ。いい人達だ。 

満腹になって元気が出たので街（といっても竜山は元々電気街なのだが）へ繰り出すこと 
にした。買い物途中で見つけた真新しそうなゲーセンに入ると、アルペンレーサーや卜一 
キヨーウオーブ （ DX 筐体）など新しめの大型体感ものや日本でも発売直後のスト III など 
の最新のマシンがごっそりあって、日本の企業が随分と投資しているんだろうなと思った。 
ブレイ料金は一般の基板モノが2 0 0ウオン、新入荷のは3 0 ◦ウオン、大型筐体モノが 
4 0 0ウオン、といったところか。（それぞれ約3 0、4 0、6 ◦円ということなので、 
原価回収は到底難し<、日本のメーカーがだいぶ負担してると思われる） 

日本と同様に対戦格闘もだいぶ流行っていて、 2台を使用しての通信対戦台も浸透してい 
る。一通り眺めた後、対戦レベルはどんなものか、と乱入してみたが、決してレベルは低 
い訳ではないけど、日本の都心部（アキバとか）での異常に高い対戦レベルの中でずっと 
やってりや、相手を手玉に取れるほどで、結果はかなり圧勝だった。相手も少なからず自 
信があってか、散々に負けても相手は食いついてきて負けるとすぐにまた「置きクレジッ 
卜」をして「今度こそ倒す」と言わんばかりにこっちを見て威圧し、腕に覚えのある者達 
が列を成して順番待ちをしてた。これを見て「韓国人は相当負けず嫌いなんだな」という 
ことを実感した。もしこの状況下で自分が日本人だと明かしたりしたら、韓国人はナシヨ 
ナリブムが異様に高いから、全員でフク□にされるんじやないか、とか余計な心配をしつ 
つ黙ってた。外見は全<韓国人と区別がつかないから、喋らない限り韓国人と思われてい 
たことだろう。 

こうしてしばらくここで遊んだ後、店を後にした。もう既に夜8時半頃になると、開いて 
る店はご<ご<わずかだった。その中の一軒に寄り、ここでもハンデイ機用の X i n 1を 
約¥ 3 0 0 ◦で買っていった。その後は、バーを探したが電気街なので見つからなかった 
ので仕方な < 酒を買って宿に戻り、1人でカツ食らって寝た。 
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胃] 日以降には、もう竜山で買い物をする必要がな<なってしまっていたので、ソウル 
Ihh 市内のあちこちの観光名所を色々と回って歩いたものの、大して興味を引くものは 
なかった。ここらへんについてはパフ。詳し<知りたい人は、一般旅行情報誌を見て<だ 
さい。その中で、東大門市場にはマンガ卸売商などもあり、好きな人にはこたえられない 
だろう。ビデオゲーム、マンガ、カラオケは今や日本が世界に誇る娯楽文化なのに、韓国 
ではなぜかマンガ本が売られているのを見ることはほとんどなかった。（自分の捜し歩い 
たところが悪かっただけなのだろうか）大きな書店にも、古本屋にも売っていない。せい 
ぜいセブンイレブンなどで日本のマンガ雑誌の翻訳版が売られている程度だ。 

日本のポップスの輸入版などは韓国内では（公式には）全 < 売られていない。輸入禁止品 
目なのだそうだ。韓国最大の CD ショップと言われるミュージックランドとやらにも寄っ 
たか日本のアーティヌトのものは一切何もない。でも繁華街で道端を歩いていると 、 X — 
JAPAN の音楽とかが聞こえてきて、しっかりと露店で売られていたので、それを買つ 


てぎた。 

結局最後の夜は最初と同じ鐘路3街駅周辺に舞い戻ってきて、やっぱりその付近の旅館に 
泊まった。到着初日には気が付かなかったが、この周辺は盛り場で、映画館、ボーリング 
場、ゲームセンター、ディスコ、ライブハウフ等各種娯楽施設も色々あった。夕食を食お 
うと立ち寄った食堂密集地帯では、ボン引きが激し<、うざったい（競争だから仕方ない 
のか）。旅館の兄さんは日本への留学経験があるとかで、日本語がかなり話せて、紹介し 
てもらった食堂で安<美味いものをたらふ<食った。 

ゲームセンターもそこらじゆうにあって、い<つかに入って遊んだ。もし見つけられなけ 
れば（そんなことはないと思うが）そこら辺を歩いている若者に「オラクシル！（娯楽室)」 
と聞けばすぐ教えて <れる。’ 9 7. 3の時点で人気があっだのは鉄拳2、バーチヤ2、 
デイトナ USA などだった。鉄拳2の使用キヤラランキングを見て驚いたのは、ぺク（テ 
コンドーの韓国人）がダントツでトップでどの店も20%を超えている（他は5%未満 ） 〇 
しかも対戦ではちゃんと使いこなしている。バーチヤ3は入っている店もまあまああった 
が、どラ見ても2の方が人気で、通信対戦台でも2の方がガンガン乱入して<るぐらいだ 
った。何軒かでブレイしたが、これなら街中の対戦レベルは絶対に日本の方が高いと思っ 
た。世界大会で優勝するような韓国ナンバー1の人達とは対戦できなかったのは残念だ。 

(でも、どの店でも体力16 0設定なので、ジヤイアントフイング+大ダウン攻撃だけで 
ほぼ KO ••ヒドイ）先日行われたパーチヤ3マキシマムバトル世界大会での優勝•準優勝 
者が韓国人だったというのに、一体どこでそんなハイレベルの対戦か行われているのだろ 
う。（秘密結社の地下組織でもあるというのだろうか）むぅ、謎だ。 

そんなこんなで楽しい最後の夜を過ごし、翌日帰途に着くのだった。 


S うです、韓国に行きだくなりましたか。俺はもういいや。いくら安くったって、日 
本とあまり変わらないし次に行<ならもっと盗難もとい東南アジアの方が面白 
そうなので、そつちへ GO 。 


では、また。 
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4 月某日 K.F 



コラコラコラム② 



By : RYU-J 


年の TV ゲーム市場の目覚まししヽ拡大に伴い 、 T V ゲームは社会的にも産業的に 
も文化的にもその立場を確率し、同時に認められた気がする。 

最近のリサーチでは、 TV ゲームを趣味とする大人が急増しているらしい。ただ、 


ファミコン世代が大人になつただけの事かも知れないが、常々時代は変わるモノ 


だと思う, 


最近は、ゲームで遊ぶ事は昔ほど悪い印象では無くなった。何せ大人が遊んでいるのだ、 
どうして子供を叱る事が出来よラ。 


もちろん、これらの背景には、 CPU の高速処理化やデーターの大容量化、 CG 技術の発 
達による所が大きいだろう。また、パソコンを始めとしたコンビュータが普及し、ユーザ 
一が自分でゲームを作れるクリエイテイブな環境になった事も、原因の1つかも知れない。 
かくして、『ゲームを趣味』だと言う事が、昔ほど恥ずかし<な<なった。10年前にこ 
んな事を言っている大人がいようモノなら、社会的差別を受けていた事だろう。 


もちろん、当時からゲーム業界はあった訳だから、それを仕事と芽る大人も当然いだ。 

10年前と言えども、『ゲームを趣味』としている大人も、レジスタンヌのようにひっそ 
りと身を潜めてはいたが、確かに存在していたのだ。 

大体、昔のコンシューマ•ゲーム機(家庭用 TV ゲーム機)の値段は、他の電化製品と比べ 
ると高かった。世界初のコンシューマ • ゲーム機『アタリ VC S 2 8 0 0』の日本実売価 
格(輸入品)が約3 5 0 0 0円。『びゆう太（トミー）』に至っては5 9 8 0 0円だ。皆さん 
も充分御存知の、世界中に爆発的な普及を遂げた『ファミリーコンピュータ(任天堂)』も、 
恐るべきコストパフオーマンヌを計ってはいたが、それでも発売当初は14 8 0 0円だ。 

確かにコレらで遊ぶのは子供だろう。しかし、買うのは紛れも無<親であり大人だ。ソフ 
卜も高価で、子供が何本も買えるモノではない。ソフトの購買層も大人なのだ。当然、犯 
罪にでも走らない限り、子供のコレクターなどは存在しなかった。 

そう思うと、ゲームは昔から大人のモノだった気がする。多分そうだ。 


いコンピュータの文献を調べていたところ、世界初のコンピュータ•ソフトを発見 
した。『ヌペース • ウォー』と言う、完全に2人対戦型のゲームだ。これが開発さ 
m れたのは、アメリカの電子光学研究所だ。もちろんこの環境に子供なんぞはいない。 

作つたのも大人、遊んだのも大人、普及させたのも大人である。そして、この願念 
を次のソフトに発展させ、市場を開拓したのも、やっぱり大人だった。 


エッヘン、大人はエラいのである。でも、僕が偉い訳では無い。それと、後に購入層のほ 
とんどが子供になったから、子供も充分エラかったりもする。 

結局ゲーム好きはみんなェライのかも知れなしヽ…。 
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スー八一;?ニアック企画 


海外ゲーム対談 


《ブレイステーション編》 

クー□ン_识&鶴貝和昭 


■ 対談者プロフイール ■ 


クー〇ン罴汩【<一ろん<3さわ】 

1971年東京生まれ。あらゆる暗黒電脳系に通じ各種ハッ 
力一との幅広い交友関係を誇る電脳ライター。鬼畜度 No . 1 
の BBS 『東京イソターネット』の主宰者としても有名。主 
な著書は香港電脳オタクマーケット（徳間文庫)オトナの八 
ッカー読本(ジャパンミックフ)等。 
http :// www . exa . co . jp / kowloon / nmtendo . html 


鷂貝和昭【つ s みかずあ含】 

1976年埼玉生まれ。最近有限会社を設立 G 、 i + 々業務に 
追われつつ、ゲーム雑誌等のライターをこなし、更に副職は 
ダンサーで芸能界との怪しいコネクシヨンを持つ謎の男と 
して、ゲームマニア界の天皇陛下の異名を持つ黒い有名人。 
我らが POS 丨 T 丨 VE の代表。 
http :// www . exa . co . jp / - tsuru / 


★ あいさつがてら 

《クーロン患汨 — 黒识/鶴貝和昭一> 鶴貝/編_部一►氺氺》 

鶴見『黒沢さん、こんちわっス。お忙しい中どうもフイマセンね。』 

黒沢『ど一も、ど一も。』 

鶴見『そう言えば、さっき秋葉原でコレ買って来たんです。たまごっちのバツタモノ。』 
黒沢『なんだコレ？たまごウォツチ？ふざけてるな一(笑)。』 

鶴見『たまごっちとおんなじ形なんですけど、これはただの時計なんですよ。』 

黒沢『オツ。いっちよまえに説明書なんか付いてるんですね(笑)。「多量の汗に濡らした 
りしないで<ださい」って何だか日本語が変ですね。すげ一おかしい(笑)。』 

f 津ゲーは 醵がある？ 




黒沢『今日は洋ゲー対談ってことなんだけど、洋ゲーってさ一、大味なものが多いから当 
たり八ブレの落差が激しいですよね。』 

鶴見『クソゲーも違うと思うんですよ。アメリカの場合は大味だから、クソゲーというよ 


67 



















りは惜しいゲーム、バカなゲーム？バカゲーという感じですよね。日本が作るクソ 
ゲーとかは、やっぱ「ドラクエ」とかの真似をして、便乗してキャラを変えたりし 
て売れなかったとか(笑)。結構なんでも、「アレが売れたから同じようなものを作 
ろう」みたいなハブレ方したクソゲーが多いですよね。』 

黒沢『そういえば、日本は売れればなんでも便乗する二番せんじ的なのが目立つなあ。そ 
うだね。洋ゲーのハブし方は日本とは違うよね。』 

鶴見『それと、洋ゲーって「向こうから見る日本」とかも結構違ってたりしますよね。向 
こうの見た感覚の日本なので。 r ブドーカン」ってゲーム知ってます？』 

黒沢『知ってる。昔、アミーガでやりました。あれに出て<る日本のキャラクターって空 
手家なんだけど、先祖が侍で必殺技が r スシ攻撃」とかいって…(笑)。なんでも r フ 
シ」と「サムライ」を結びつけときやいいだろうみたいな？（笑)。』 

鶴見『みだいな。なんかおかしいんですよね。アメリカのカプコンが出したヌトリートフ 
アイター • リアルバトル • オンフイルムのサフムラもキてますよね。「八ラキリ！」 
とか「カミカゼアタック」とか…(笑)。』 

黒沢『もうムチャクチャ(笑)。』 

鶴見 『 TV ゲームって日本の文化だとか、日本が一番進んでるとか言うけど、日本って全 
くオリジナルのゲームって作らないですよね。「ドラクエ」にしたってウルテイマ 
やウイ ザー ドリイのバクリゲームだし。』 

黒沢『それはあるよね。アメリカじやな<っても海外産のゲームって日本のゲームより全 
然個性があるよね。』 

鶴見『社会的ブームを起こした「テトリス」とかも海外産ですからね一。』 


イカス （？） 津ゲーを 組介 


鶴見『けっこう日本で、最近まとめて日本に移植されちゃったんですよね。すげえおすす 
めあったんで穿けど。「クラッシュ•バンデイク*-」っていう…〇』 

黒沢『いいよね。アレ。』 

鶴見『あと、「ソビエト•ストライク」というゲームがあるんですけど、知ってます？』 
黒沢『(笑いなが 5) 知ってる、知ってる。』 

鶴見『あれ、すげえ面白いじゃないですか。いつの間にか、日本に移植されてて…。』 

黒沢『ほんと？いつの間に？』 

* * 『ソビエト • ヌトライク？』 

黒沢『なんか雪山とか、敵の基地とかあって…。』 

鶴見『ヘリコブターが…。すげえ面白いんですけど。』 

黒沢『でも、あんまりゲームバランスが…。やたら簡単か、やたら難しいか、どっちかな 
んですよ。』 

鶴見『内部設定のイージーとハードの差がほんとでかくて。日本ってけっこう変わらない 
じゃないですか。』 

黒沢『露骨に変わるんですよ。やっば、それが向こうのほうのは、ね。』 

鶴見『イージーだとむちゃ<ちゃ簡単で、敵は弾を出してこなかったりとかして、自分ば 
っか撃てちゃったりして(笑)。八ードにしたら全部敵がめちゃめちゃ強いとか。』 

《パワ，レンジヤ ー ZEO 》 

黒沢『そんじゃビシビシ紹介していきましよう。』 

鶴見『アメリカのバンダイから「パワーレンジヤ ー ZE 0」 っていうバカなゲームから 
いきましようか。』 

黒沢『「パフーレンジヤー」って、あの？パワーレンジヤー？』 

鶴見『そう。パフーレンジヤー。けっこう見るところが日本人と違うというか。』 
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黒沢『「パワーレンジヤー」だからバンダイなの…？ 

関係ないかな？。』 

鶴見『そうじやないですかねえ。（ゲームを見てい 
る）』 

黒沢『いきなり才ーブニングから八ード□ックか…0 
オッ実写ですねえ。』 

鶴見『これは日本でいうヒー□—だと r ゴレンジヤ 
_」とか、ああいう5人ものです。』 

黒沢『（画面をみて笑う）』 

鶴見『これ、子供は喜びますよね。だけど、ピンボ 
—ルですからねえ(笑)。』 

黒沢『これはすごい(笑)。』 

鶴見『ヌコアの入り方がピンボールらし < て。もう 
65万までいってますからね(笑)。』 

黒沢『始めたばかりなのにもう700万点(笑)。』 

鶴見『もう3千万ですからね(笑)。スコアの増え方 
が半端じやないですよね。アメリカ人とかっ 
て、景気がいいんですよね。だって昔のゲー 
ムウォッチって1点* 2点とかって増え方じ 
やないですか。』 

黒沢『どういう発想してるんでしようね？いきなりパフーレンジヤーが出てきて、ファっ 
と変身したかと思うと、ピンボール画面(笑)。』 

鶴見『アクションじやな<てピンボールですもんね。ヒー□—モノっていったら横スクロ 
—ルアクションて感じじやないですか。』 

黒沢『「パフーレンジヤー」という版権が使えると決まって、それから考えたんじやない 
の…(笑)。版権が決まったときにたまたまピンボールのブ□グラマーがいたとか。』 
鶴見『なんでも作れちやいますからね、向こうは。ハブレでも、「惜しかったね」<5い 
じやないですか。』 

黒沢『このゲーム、日本に移植されないかなぁ（笑）？』 

鶴見『されないんじやないですか？たぶん売れないから(笑)。』 

黒沢『でもデモ画面は凝ってるよね、そのデモを見るだけでも1本の映画を見た気分にな 
れちやう。向こうのゲームってデモ画面にだけは死ぬほど金かけるよね。』 

t パンデモ:!アム》 

鶴見『次にこれはクリフタル • ダイナミックスのアク 
ション•ゲームなんですけど、黒沢さん買いま 
した？』 

黒沢『魔法使いが出て<るやつ？パンデモニアムでし 
よ？買った買った。』 

鶴見『そう、パンデモニアム。ゲームの出来も、 r ス 
—パー•マリオ64」より全然いいですよね。』 

* * 『ブレステでもこんなヌゴイのが出てるんだ…。 

いいなあ。』 

黒沢『日本では最近キヤラクターすり替えて出ました 
よね。「マジカル•ホッパーブ」っ 
ていうゲームで。どラいうキヤラクターになったんでしたっけ？』 

鶴見『変な、アニメみたいになっちやって。』 

黒沢『そうそう、何かうさん臭いアニメキヤラになつちやつたんですよね。この実写取り 
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込みの CG の方が全然良かったのに。これだけ 
でだいぶ雰囲気が変わっちゃっだよね。』 

鶴見『主人公のグラフイツクも変わってますよね。日 
本で売れそうなポニー • テールで、バニー•ガ 
—ルの様な格好をした…。』 

黒沢『おしりにボンボンみたいなのが付いて…。肌の 
露出が多 < なって。』 

鶴見『オタクに受けるよラに、ということでしようが、。 

個人的には全然向こうの方がいいですよ。』 

黒沢『同じ金払うんだったら、あっちを買ったほうが 

いいですよね。制作に金がかかつてるのはあっちのほラだと思うし。』 



«ツイステヅドメタル2 

鶴見『洋ゲってあんまりボタンを使わないのが多い 
んですよ。4つボタンどれ押しても、全部同じ 
動作する、みたいな。そういうのばっかりで。』 

黒沢『やっば、あっちの人だとそんなに複雑な操作っ 
てできないんじやないですか。』 

* * 『(笑)差別発言じやないですか、それ。でもそう 
かもしれませんね。』 

黒沢『あと、レーシング•ゲームは、わりとハブレが 
少ないと思うんです。』 

鶴見『レースゲーは、質、高いですね。あと、「イン 


» 



パクト • しーシング」というのを出してるんで 
すけど、それもすごい質がいいゲームで、 r リ 
ッジ*レーサー」なんかより百倍ぐ5し、いい。 

黒沢『本当に？それは買いだなあ。』 

* * 『クーロン黒沢さんオフスメの レースゲームっ て 
何かありますか？』 

黒沢『レーフっていうより闘いモノなんだけど「ツイ 
ステッドメタル2」ですね。1もいいけど2の 
ほうが味がある。いろんな国で車をぶつけあっ 
て生き残った5勝っていう鬼畜ゲームで穿。ア 
レの香港面が面白い。』 

鶴見『香港なのに怪しい日本語の看板がテクスチャーで張ってあるんですよね。「テレビ 
フェア」とか「石丸電気」とか。』 

黒沢『うさん臭い貼りつけ方だし…。でもゲームの方は良<できてて、面白い。とりあえ 
ず、この筋肉モリモリ男を選びましようか。』 

鶴見『どラいラ発想してんですかね？巨大な車輪をかかえだマッチヨマン。何とも形容し 
がだいですね一。』 

黒沢『このシャベル野郎と闘うわけですけど、フイールドが結構広<って見つけるのが大 
変なんですよね。1対1だと。4体ぐらい選べば良い感じなのですが。』 

鶴見『このゲームって1対1のバトルだけではないんですよね。』 

黒沢『ええ。今は1対1ですけど、敵をいっぱい選べばいっぱい…3、4台は余裕でいけ 
ますよ。た<さんでやる場合、敵どおしが戦ってるのを観戦して、弱るのを待って 
それを叩きつぶすつてのがいいです。このゲーム本当に良いデキですよ。洋ゲーは 
僕はこれが一番好きですね。』 
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« MLB ペナントレース》 

鶴見『次はヌポーツゲーム行きましようか 。 i 
黒沢『あっちって妙にた<さんスポーツゲームが出て 
るよね。特にバスケとか野球とか。鶴見『これ 
も日本では発売されないんですよ。発売される 
といラ話もあったんですけど、発売中止で。』 

黒沢『オッ。実写取り込みだ。いいなあ、これ。』 

鶴見『メジャー • リーグフアンにはたまんないですよ 
ね〇』 

黒沢『ええ。これはなんていうゲームですか？』 

鶴見 『 「ML B ペナントレーフ」というやつです。』 

黒沢『日本人にはこういう作り方はできないよね。（ゲーム画面を見て）オッ。ドジャーヌ 
でしよやっば。』 

鶴見『日本は、フアミフタにしろ実況パフフルブロ野球にしろ、やっぱ二頭身とかでした 
ね。向こうにフアミフタが移植されるときって、やっぱり実写版になってるんです 
よね。フアミフタが八頭身とかになってるんです。』 

黒沢『ほんとに？知らなかっだなあ。それ。』 

鶴見『そういえばタイって、野球ゲームないんですよ。「どうしてだ？」って聞いたんで 
すよ。そしたらタイには野球がないからって(笑)。』 

黒沢『そうそう。タイって野球ってヌポーツないんですよね。サッカーは流行ってるのに。』 
鶴見『あっ、ノーアウト満塁になっちゃいましたね。 

野茂、いるのかなあ？』 

黒沢『オッ！いましたよ！ H I D EO NQMO 。 』 

鶴見『ピッチング*フオームとかどうですかね。』 

* * 『野茂でノーアウト満塁。1回表。』 

鶴見『ピンチですね。速球で押していきましよう。』 

一同『(野茂が三振を取ったので)お一！』 

黒沢『さすがですね。ピンチから三者三振。』 

鶴見『乗り切りましたねえ。さすが野茂ですねぇ。』 

《ステイ_ルハンガ_» 

鶴見『 r ヌテイールハンガー」やりました？デモがすごいきれいなやつで。技術的にもか 
なり良い感じなんですよ。制作費、むちゃくちゃ使ってるんじゃないですかね。こ 
れ1本作るのに。』 

* * 『凝ってますよね。』 

黒沢『あ、これ見たことあるなあ。』 

鶴見『これ、デモを見るだけでも元は取れますね。』 

黒沢『あっちのは、デモがほんとに凝ってますよね。』 

鶴見『なにをこんなにお金をかける？って感じですよね。映画もそうじゃないですか。 

日本は「寅さん」とかそこらへんで適当に撮ってるというのが多いけど(笑)。アメ 
リカはすごいやっば、特殊技術で、「ターミネーター2」とかも…。なんでも妙に 
凝るんですね。製作費何億かけてもいいや、みたいな感じで。』 

《プロジェクトオ_バー+ル》 

鶴見『コナミって日本だと「ときメモ」とか「ツインビー」とかかわいい路線のイメージ 
があるけど、アメリカのコナミはヌゴイですよね。』 

黒沢『特に「プロジェクトオーバーキル」血がボタボタたれてタイトルロゴが出て<るし 
「コナミ」とかって。敵を撃つとすごい量の血がふき出るしね。』 

鶴見『敵の死体の上を歩<とピチャピチャ音がして血の足跡がついちやう。』 
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◎戎祕 t 


« レジテントエビル》 

鶴見『アブナイといえばコレ。「レジテントエビル」。 

これって内蔵グジユグジユとか、アブナイと 
こをカットして、最近日本向けに作られたん 
ですよ。買いました？』 

黒沢『買いました。』 

鶴見『クリアしました？』 

黒沢『犬に殺されました。一番最初に出て <る(笑)。』 

鶴見『これが日本でヒットした「バイオ • 八ザード」 

の原型なんですよ。』 

黒沢『へえ一。知らなかっだ。』 

鶴見『どっちを選びました？』 | 

黒沢『男を選びました。』 

鶴見『男？男のほうが難しいんですよね。』 

黒沢『あ、そラなんだあ。』 

鶴見『男だと、ゾンビ倒すの助けて<れないじゃない 
ですか、他の仲間が。』 

黒沢『噓！あ、そうなんだ。確か最初にゾンビが出て！ 

きますよね。』 

鶴見『あのゾンビ倒すのに、もうやたら疲れるんで 
す〇』 

* * 『ゾンビとの戦いですね。ウフ、ウフ、血が出る。血が出る。』 

黒沢『グロイで芽ねえ。 hehehe (ニヤ笑)。これにヤバイ部分をカットして「バイオ 
—ド」で〇』 

鶴見『そう。向こうで売れたから。』 

黒沢『なるほど。』 




«モ_タル:3ンバットトリロジ_ » 

鶴見『次にモータルコンバットトリ□ジ_。行きましようか。』 

黒沢『ミッドウエイの新作ですね。コレ、まだ日本に来てないんだ。』 

鶴見『まだ来てないんですよ。いっこ前のアルテイメットもまだ。モータル3が最近移植 
されだばっかりですからね一。』 

* * 『トリ□ジーっていうのが一番新しいやつなんですか？』 

鶴見『そう。「トリ□ジー」が今いちばん新しいやつで、今アメリカの任天堂6 4でも出 
てて...。』 

黒沢『6 4はブレヌテと比べるとどうですか？』 

鶴見『いや、同じですよ。アクセヌがないからロムの方がいいかなあ、みたいな。』 

黒沢『ミツドウエイ社のこれはほんとに出来がよくて、これも日本で出したらモータリア 
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ンには売れるんじゃないかな。』 

鶴見『格闘ゲーって普通16人位じゃないですかキャラクター。「トリ□ジー」の場合はそ 
れが50人ぐらいいるんです。いろんなキャラクターがいて。それでこれ、50人ぐら 
い倒さないとクリアできないんですよ（笑）。』 

黒沢『厄介だなあ（笑）。□—プレ、じゃねえんだから、みたいな（笑）。』 

鶴見『でもこれはもう、すごい受けてるんです。アメリカでは大ヒットなんですよね。そ 
れでこれ、イージーにすると敵が極端に弱くなって、パンチだけで倒せるという。』 

* * 『ほとんどいじめですね。』 

鶴見『イージーですから。ね？』 

黒沢『パンチ合戦を50何回も繰り返してエンデイング…。エンデイングあるんですか？』 

鶴見『ありますよ、ちゃんと。エンデイングも凝ってて全員にエンデインク+があるんです。』 
黒沢『すごいな。50何種類も？じゃ、もちろんこの、手が4本あるこいつにも何かドラマ 
があるわけですね。』 

鶴見『ちゃんとフ■卜ーリーがあるんですよ。』 

黒沢『コイツ、キンタロウっていうんだ。なんだか日本だと、どっかの団体から文句出て 
きそうですねえ。（笑)』 

« V 卜 P & オム: i バス•ゲーム》 

鶴見『黒沢さん、アメリカのナムコミュージアム買いました？アメリカのナムコミュージ 
アムって、2に「フーパー•パックマン」が入ってるんです。中身が違うんですよ。 
日本でしか売れなかったゲームはカットされてて、アメリカ独自のゲームが入って 
たりするんですよ。』 

黒沢『へえ一。じゃ、違うんですね。』 

鶴見『うん。中身が違って…。』 

黒沢『そういうのは、コレクターの人にはたまんないですね。』 

鶴見『そうですね。あとはじゃあ、向こラでしか出てない単純なのにいきましようか。 r バ 
ブル • ボブル」ありますよ。』 

黒沢『えっ「バブル • ボブル」出てるんですか。』 

鶴見『出てるんですよ、実は。』 

黒沢『日本でも出せば売れると思うんだけどなあ。』 

** 『「バブル•ボブル1」ですか。』 

鶴見『1と、レインポー•アイランドが。』 

* * 『2つ一緒に入ってるんですか？』 

鶴見『いや、3つ入ってるんですよ。「レインボー•アイランド•エクストラ」と。ナム 
コ • ミュージアムみたいに。』 

黒沢『懐かし一い。ファミコン時代にデイスクで出てたけど、ちよっと違かった。 

鶴見『これは完全移植だから。』 

黒沢『これって昔のゲーセン野郎にはたまんないよね。でも、これまだ日本のブレヌテで 

はタイ!-ミュージアムみたいな感じで出てないんでしよ？』 

鶴見『日本じゃぜんぜん出る予定もないんですよ。でもアメリカじゃぁ結構そういうのが 
多<って、デイフェンダーとかジャウフトとか、昔のアタリのゲームがいっぱい入 
ったブレステの CD とかも出ててるんですよ。』 

黒沢『懐かし一い。知らなかった。』 

鶴見『ブレステユーザーはいいですね。』 

黒沢『いいですよね。移植度高いしね。』 
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総金評価？ 


* * 『メーカーの営業とか現場の経済の人ってそれほどゲームに愛がないんですかね？』 

鶴見『そんなこともないんじゃないですかね。大人の事情とかじゃないですか？（笑）』 

黒沢『会社によっては、ひたすら洋ゲーをチェックしてる部門とかあると思いますよ。』 

多分、1年に出せるタイトル数とかが決まってるんじゃないすかね？』 

* * 『あ、そういえばギヤルゲーとかってないんですか？』 

鶴見『ギヤルゲーはないですね。あれは日本特有ですね。』 

黒沢『どうしても洋ゲーって、格闘アクションとレーシング•ゲームと、血がいっぱいド 
□ド□出る系ぐらいですね。あとスポーツが多いぐらいで、□—プレとかは水準は 
日本の方が全然高いですね。アドベンチヤーとかもそうですけど、字を追ってやる 
ゲームはあんまり出てないんですよね。』 

** 『最後にこれから洋ゲーを買う人にアドバイスを。』 

黒沢『もし買うんで、ハブレが怖いんだったら、アクレイムとか特定のメーカーのやつだ 
け狙って。金い<らでもあってコレクションしたいっていうやつは全部買うと、50 
本買ったうちの2本ぐらいは、今までにないような新鮮なモノが…。』 

* * 『今後、海外ゲームで何かいい交流が生まれるといいですね。』 

黒沢『でも、いいゲームって遅<ても1年<6い後には必ず入ってますものね。何らかの 
形で〇』 

鶴見『そうそう。今はもういい交流になってるんじゃないですか。良いソフト日本に必ず 
来てますからね。』 

黒沢『1年から2年待てば…、いいゲームであれば、どこかのゲームソフト会社が目をつ 
けて移植というか…。』 

鶴見『最近多いですよね。「デストラクション•ダービー」も、フン • ツー共に移植され 
たし。けっこう日本に後からやってきますよね。』 

黒沢『普通のユーザーは首を長<して待つ。マニアやせっかちなユーザーは海外まで買い 
に行きましよう(笑)。』 

鶴見『じゃあ、今回はどうもありがとうございました。また面白そうなソフトの情報が入っ 
たら、対談させて下さいね。』 

黒沢『じゃ、その時を楽しみにしてます。それまでお元気で(笑)。』 





















By : RYU—J 

回のコラムで、世界初の コンビュータ •ゲームソフト『スペース•ゥオー』の事に 
)311 少し触れたのだが 、 POS I T I VE のマニアックな読者の性質上、編集部にもゥ 
WJ チにも質問が届<事が予想されるので、ついでにここで説明してお<事にしよう。 

ただ、僕も完全に文献から得た知識なので、情報操作が行われていると寸ると信碧 
の程は確かではな<なるのでアシカラブ。でも、作者は売名行為や金銭的な取引などには 
全然関与しない主義だったようなので、多分間違いないと思いますよ。 

もし、このコラムを読んで、『違うのじゃよ〜。世界初のコンピュータ•ゲームは、フシ 
が造った▲〇 X なのじゃよ〜。』と言う方がおりましたら、当編集部宛てに連絡を下さい。 

19 6 2年アメリカのマサチューセッツエ科大学の大学院生、「フテイーブ*ラッセル氏」 
が、大学の研究所を見渡し、『この機材を使って、何か新しい事は出来ないだろうか…』 
と思っだ。どうも仕事中の出来事らしい。大学院生は当時研究所に入っだばかりの新型コ 
ンピュータ 『 PDP -1』 に目を着け、プログラミングに取り組んだ。世界初のコンピュ 
ータ•ゲームソフトは、研究の合間に造られたそうだが、ここら辺の話には少し尾ヒレが 
付いていそうなので割合する。使われたコンビュータ 『 PDP — 1』は、当時としては性 
能的にも価格的にも、非常に画期的なマシンだった。それまでのコンピュータと言えば、 
小型のモノでも部屋いっぱい<らいの大きさが普通だったのだが、このマシンは大きめの 
タンフ程の大きさだった。小型コンピュータの先駆者と言っても過言ではない。ちなみに 
価格は数万ドルに及んだらしいが、これで超低価格だったと言うのだから恐ろしい。 

データの保存は『紙テープ』。 カセッ トテープにデー ターを 保存していた事すら知らない 
現在のユーザーには、理解するのに少し時間がかるだろう。船の出航の時に投げるような 
紙 テープに 穴が空いていて、「穴が有るか無いか」 を コンピュータが読み込む。要するに 
『◦と1の2進方』になる訳だ。 . 

当時の最新機種と言っても、あくまでも研究や解析を目的としだモノなので、そつ複雑な 
計算は向いていない。それでも研究員は長時間の苦労の末、1本のソフトを造り上げた。 

ム j [フ惰性3働く宇宙を舞台とした、23 
は宇宙船。宇宙船はちゃんとドット絵で描かれている。相手にニサイルを当て^ミ▼ちと 
言う賴なル-ルだが、雛は腿しい。 ] ンピ： I - 夕に驢された翻の『トグルスイ 
ッチ （〇 N — OFF )』 で操作する。コント □— ラなど面影も無い。 ハー 

使用した モニタ— は、オシ□ヌコーブで、グリーンモニターだった。もちろんモノクロ。 
音は出なか；たようだが、宇宙船撃破時は画面色が数回反転する派手な演出だった。 

はこのゲーム、世界初のコンピュータ•ゲームソフトであると同時に、世界初のフ 
トゥェ^?もあった。よって、自由にブ□グラムの配布、改造が楽しめた 

そうだ。同時にゲ-マ-が誕生したとの話もある。 r — バ 

文献によっては、アタリ社の 『 PONG 』 が世界初と書かれているモノもあるが、 
コレは間違い 。 P ONG の登場は数年後だし、アタリ社はその前に『スペース•ゥオ—』 
の製作も手掛けている。 

でも世界初のコンピュータ•ゲームの製作者「ステイ—ブ•ラツセル氏」の名が、一部 
の マニアに しか知られていないのは残念でならないよね。 
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『みにテトリン』や『たまごっち』の爆発 
的なヒットにより、今やキーチェインゲーム 
は大ブレイク！ キー チェインゲームを取り 
扱うゲーム雑誌もいろいろ出て来ましたが、 
今まで業者の裏側について触れている雑誌 
はいままでありません。キーチェインゲーム 
は元を正せば中国から輸入された違法 （？） 
商品。今回は裏の裏まで探ってみましよう。 
ビギナーでも楽し<読めるカタログモノか 
5 他の雑誌ではできないマニアックな記事 
までまとめてみましよう。ここまで極めたコ 
—ナーはかつてあつたでしようか？ 


• 鶴貝和昭 


-チェインゲー厶(ボケツトゲーム)の蕙側について 



ポケットゲームは元を正せば中国から輸入さ 
れた違法商品で、2年前にテトリスの海賊版の 
ポケットゲーム中国•香港等で広<出回り、日 
本では入手できませんでしたが海外から持って 
きても税関の規制はな<、簡単に持って帰るこ 
とが出来ました。次第に輸入代理店が取り扱い 
始め、秋葉原にある免税店等で販売されるよう 
になりました。そしてマニアの心をガッチリつ 
かみ大人気。その後も小さ<てかわいいのが功 
を奏して女子高生をはじめとする一般の人々に 
も受け入れられ、どこのおもちゃ屋でも置かれ 


,レ 、 るようになり、次第にデパートでもコンビニ. 
レフトフンでも 715 られるよつになり、今では、パチンコの景品や U F 〇キャッチャー•ガ 
^ャボンの景品にまでなりました。売れれば便乗するのがニッボンの法則。種類も豊富|フ 
なり、フアミコンでは日の目を見なかつた海賊版ソフトもマルチゲ—ムもポケット"—人 
で竺どこでも販売されるようになりました。現在はタブリだらけの 9 g 9 9 i n 1なんて 
いつものまでそこいら辺のおもちゃ屋で入手可能。しまいにはディブニー等の人気キャラ 
クタ^でつけたものまで発売されました。（デッド]ピ—品のくせにちゃんとしたライセ 
ンフ製00)。一体どこまでいつてしまうのでしょう I ? 


卜^:^'流行する中でテトリフの米国の版権会社と日本の総代理店など 
—で版権を镟吾された」として、海賊版を発売した某ゲーム会社を相手取り、 
f 生で J 防止法に基づいて類似商品の販売差し止めと三億円もの損害賠償を求める訴えを 
°問題と卢れたのは某 6 社のテトリフタイブの商品数種類です。 
{里，は S ぼばこ J ルタ「―型の「ァトリス」「」を委託販売して 2 0 0 万個を売 
乂，が、/毋賊版販冗石社は「問題の商品は二年前から販売しており、累計で 3 0 0 万 
思3ミ2巧?。纖酿側が著作魅と不正鮮誕法飯に当たると考えており、 
訴する」としっています。う-んさすがはニツボン。利益を巡るキナ臭い抗争です 
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■キーチェインゲー厶完全力 9 ロク ■ 

《名前(ナンバー）<発売元(間発元？)/価胳>》 


おなじみ、みんな大好き完全カタログ。ここまで極めれば気持ちがいい八ブ!？ 

でも、こうやって並べて見てみると、日本オリジナル品がずいぶん多いんですね。なんだ 
かなあ。便乗便乗ですよね。まあでもこういう所で日本の技術力を魅せられる所もあるか 
らねぇ。ゲームウォッチ時代のパフーを。任天堂も何かキーチェイン化すればいいの 

まあゲームボーイポケツトの方が全然質はいいけど。 


《育成シュミレーシ3ンゲーム》 


☆だまごつちシ IJ ーズ 

<ハンクイ/辛丨980—> 

t もういまさら説明不要な、世間で一番さわがれてい 
るキーチェインゲーム。某サークルのホームぺージでは 
才ークシヨンとかも行われる位に入手困難。ゲーム内容 
はもうみなさんもご存じでしようが、たまごから生まれ 
た生き物を育てるゲームで、育て方によっていろいろと 
変化していく、育成シユミしーシヨンゲームです。これ 
に関しては、別途の特集記事でお話しします。 



《テトリスタイプ》 



☆テトス J r 

<HIR0/¥l200-> 

☆みにテト U ン 

<ゲー厶テック/¥980—> 

☆スペースバニック 

<(胨)ナ;0ヨシ/¥780_> 

☆ 削 IMINI GAMEJACK (BROCK GAME) 

く？/¥880—> 

t 8ゲームから選べるが全部テトリス。どれがオリジ 
ナルかは不明。現在裁判中。 

でもこれつてブ□グラムから作りから全て中国製だか 
らどれがオリジナルか判別しに<いんじやないかなあ 。 F C の i n 1モノも初めにつ<っ 
たメーカー不明だし。 


テトリス J 


☆テト ラー 

<(瞒)トキ商会/¥9 8 0_> 

☆ブリックギヤッバー3 2 ( KC -32) 

<ツクジ LCM /¥1 200—> 

☆ Ml CON ( KC -32) 

<台溜/¥600位> 

个3 2ゲーム全部テトリヌ。オリジナルは多分 『Ml 
CON KC— 32』。 KC — 32は上記2本と比べて 
大分早い登場だったからだ。筆者が見つけたキーチエイ 
ン第1号。 
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☆スノー 9 ン型 
☆サン99□ース型 
☆超ミニミニタイフ 

t 最近出たデッドコピー品シリーブ。最近は形もこつ 
てきてナカナカいい感じですねえ。小さ<なつたり、本 
当のキーホルタ^■になつたりと、コピーファミコンの本 
体と同じ系統になってきた。次ぎは腕時計タイブやチヨ 
□〇タイプも出現しそう!？ 



«人《ゲーム移櫳タイプ》 


☆スベースインべージーズ 

<ハンクイ/辛丨200—> 

☆スペースインページー 
<ヒロ/辛 f 200 -> 

t 過去かなり流行した、スぺースインべーダー（タイ 
卜 _) もつしヽに キーチ エイン化！ 

あのインべーダーもいまではこんなに小さくなつてし 
まつんだね. ... 。 



スペースインペークーズ 


☆バックシ II ニア 

<ハンクイ/辛丨200_> 

☆はつ匕ーハッ<ん (TK I 90 G ) 

<(瞧)ザ*アク乜ス/¥丨〇00—> 

t こちらも過去に流行ったクラシックゲーム『パック 
マン』 のキー チェイン化モノ。 

パックマンまで、こんなに小さくなってしまった！どう 
やらデパートやフーパーで『たまごっち』と間違えて買 
って行ってしまう人がいるらしい...。はっピーパっ< 
んは コピー 品ではなく、 ゲーム キヤラ クター や面構成も 



違う、類似品です。 


☆■庫番5 5 <(瞒)エクシンク/¥ I 200—> 

t 倉庫番もキーチェイン化、面が5 5面あるから倉庫番5 5らししヽ...。何のこっちゃ。 
☆9 レイシークライマー <(瞒)バンクイ/¥丨200—> 

t あのニチブツの名作がキーチェイン化して復活！操作性は F C より全然良い。 
☆ボンバーマン <(瞒)バンクイ/半丨2 00—> 

t ついにボンバーマンも移植！音楽付きだし、こんなに小さいのにここまでやるか？ 
つていう程移植度が高いです。バンダイさんって以外と何でもやるんですねェ。 
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《カジノ/ギャンブルモノ》 

☆ミニ;0ジノ (ポー/) 一 &フラックシャッ 9) 

<ツナオリジナ/し/辛 丨000_> 

t ポーカーとブラックジャックがこんなに小さい箱でで 
きてしまう！小さいのにフグレモノ。 

☆し ASVEGAS 

<MICROGAMES OF AMERICA / 羊 丨200_> 

☆MINIMINI GAMEJACK (BLACK JACK ) 

<? / ¥880-> 

t ブラックジャック単品のキーチェインもの。原産国が 
アメリカなだけあって、形状自体がもうチャイナ製とはもう 
違う。小さいし、これはオヌスメだね。 

☆エキサイティングポー/}一 
<( 瞒)屋七 萬/¥8 8 0—> 

☆MINIMINI GAMEJACK ( POKER ) 

く？/ ¥880 — > 

t ポーカー 単品の キーチ エインもの。こちらもメイドイン 
アメリカ。形状も、ブラックジャックと同じでアメリカーン 
な作り。さすがはメリケン。 



_ 替 r 

あ r : で’/// 

し ASVEGAS 


☆ MINI SLOT 

<クリエイシヨン•ホトム /¥丨000—> 
☆エキサイテインクスロット 
<(跣)尾七 萬/¥8 80—> 

☆MINIMINI GAMEJACK (JACK POT ) 

<? / ¥880-> 

☆にやん フラー 

く？/¥980— > 



t ス□ットマシンのキーチェインもの、全部ゲームシヌテム、サウンド共に同じ。この 
中でのオススメはにやんブラー。招き猫の形で手の部分がス□ットのフタートになつてい 
る。面白し、。 


☆キーチェイン八•チン: □ ( TK 06 1) 

<( 瞒)ザ • アク乜ス/半丨000—> 

☆キーチェイン/\チン: D ( TK 062) 

<(瞒)ザ*アク乜ス/半丨200—> 

t パチンコゲーム。音も軽快でナカナカいい感じ。し 
かも、このパチンコゲーム、セーブ&□—ド機能が付い 
ているので玉数がた<さん行った時は保存しておけば 
次にブレイする時はその玉数から続けることができち 
やラ！ 



☆ KEY PINBALL ( HG 802) <GAME SOURCE /¥ 1000 -> 

☆ PINBAL し くツクジ LCM /¥970—> 

☆匕ンポー儿ゲーム <( 胱)ラナ/辛丨000—> 

t ピンボールゲームのキーチェインもの。こちらも全部シフテム、サウンド共にどれも 
同じ製品なのだが、ゲームソース社のキーピンボールは一味違う。側面に L R ボタンが付 
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いていて、フーフアミやブレステのピンボールゲームをほうふつさせるような使いやすい 
作りになつている。 




[ 《その他/アクション/シューチイング/レース/パズル/チーブル》 1 


☆ UFO 八トラー 

<ツクク LCM / 半丨200—> 

t ギヤラクシアンタイプのシューテイングゲーム。敵 
キヤラもちやんと攻撃して<るし、結構ゲームバランス 
は良い。形もまる<ていい感じ。 


☆モー9ーサイ9/し 

<WWLCM/¥ f 000—> 

t 3 D のバイクレーシング系。こんなものまでキーチ 
エイン化できてしまうのか。 

ベーヌとなつているゲームは多分『ハングオン』。音が 
似てる。 

☆爆走 R 弟レッツ&ゴ_ポ亇ットレーサー 
< T 0 MY /¥ l 000-> 

t 3 D の力ーレーヌゲーム。大きさ • システム共にモ 
—夕ーサイクルと同じ。だだ、敵、自機共に F 1系の車 
に書き換えられている。 


☆コニーちやんのジ V /)シ V /?しやんけん 
<ハンダイ/¥丨200—> 

t ジヤンケンゲームか？つて思わせておいて、実は落 
ちものパブルゲーム。 


☆アイン博士 

<ツクジ LCM /¥ I 000—> 

t 知的なミニゲーム4 ini 。 数字当て、神経衰弱、 
計算ゲーム、数字の UF 0。 


☆五目ならへ <\ y 99 LCM / 辛丨000—> 

个ついに五目並べも登場。次はまあじやんか？ 


☆フ□ッ9<すし <匕口/辛丨〇〇〇-> 

t マルチゲームとかに入ってた、ブロック<ずしが単品になつて登場。 



ジ V カシや乃しやんけん 


80 














☆ポヶット.ジー匕一 く？/¥ f 200—> 

t 4匹の馬による競馬ゲーム。1一1〜3—4まで連 
番を予想する。ちゃんと、配当も変化する。企画は良い 
のだが、勝負が1周で決まってしまうのと、上部から見 
た馬が毛虫に見えるのが難点。オシイ商品だ。 



フ□ッガーやブロック崩し等、量、質共に一番オヌヌメのタイブ。ただブロックが小さい 
のが難点。 

収録ゲーム：戦車/力ーレーヌ/シューテイング/ドラゴン/ブロック崩し/クオース 
フロツガー/テトリス/テトリヌ改 


☆ EXC I T I NG ( TK 338) 

< 中国/¥500位 ( A )> 

☆POWER TANK 

<昏港(小汽才)丨000位 ( A )> 
☆POWER DANGER 

<昏港(トクター)/¥丨000位 ( A )> 
e t c... 同タイプの機種6種類発売中。 


日本のお店で一番普及しているタイプ。音がステキ。ゲームの質もまあまあ。 
収録 ゲー ム：力ー シユー テイング/力ーレース/ シユー テイング/フ□ッガ- 
ドラ ゴン /テ トリ ス/テトリス改造版 


☆ SPACEPAN I C M 8 

<( 跣)ナ乃ヨシ/¥7 8 0— （ B )> 
☆ SPACEPANIC I 997 

<(瞧)ナカ彐シ/¥9 80— （ B )> 

☆ DIGI BOY I I 8 

<(瞧)サンフレイム/ ¥9 8 0 — （ B )> 

☆ MINI GAME SUPER I I 8 

<(■) 中 ft 商店/辛丨200— （ B )> 

☆わ <わ<テレフ 7 T ンゲームラント 3 8 

くリッチフィー儿卜/¥1500 _( B )> 
t 携帯電話型。 


《マルチ ゲーム 


タイプ》 




☆し3クロ <?/¥/000-> 

t オセロタイブ。というよりオセロ。ルールも何も全部オセロ。だだ名前を使わせても 

5うのにお金がかかるのでたぶんこのタイトルになつ . ~~-…. ■.— 

んだろう。テトリンも同じだけど。難易度設定等、小さ iPir .... 

いのによ<出来てる！面白い！やつぱオセロは最高だ_.レ 




























☆ AMEZ I NG ( TK 88 B ) < 中国/ ¥400 位 （ B )> 

☆ KEY CHAIN It 8 in ! ( GM 303) <9 イ /¥500 位 ( B )> 

☆MICKY MOUSE BRICK 1 f 8 < ミッキーリミテッド/ ¥ I 200 —( B )> 

t カード型。ミッキーが書いてある。デパート等で入手可能。 

☆チ匕コンゲー厶 f f 8 K 

く工-フルトレイ/¥丨 200-( B )> , ' 

t こいつは カッ] イイ。小さいのに時計付。しかも力 I 
—トリ ッジ で違うゲームが遊べる tm 碁瞧 

とのこと。見た目『N6 4』の]ントロ-ラ-つぼい。 

イヤホン付き。 

☆ APP 0 L 0 99 i n I 

<7レーシア/¥6 00位 （ B )> 

e t c ... 同タイプの機種3〇種類以上発売中。 11 ^ 


《マルチゲーム C タイプ》 


超クソ。わけわからんテトリヌとか、変なシューテイングとかレーヌとか。操作性も最悪。 
デイヌカウントヌトアにおかれている。 

収録ゲーム：変な力ーレーフ/ドラゴン/変な シユー テイング/変なテトリス 


多分これが一番最初のマルチゲームだと思うが...。 

収録 ゲーム：力ーレース/ドラゴン/シユーテイング/テトリス 


☆スペースバニツ9888 

<(瞒)ナ乃ヨシ/半7 8 0— （ C )> 

☆ BR I CKGAME 888 (TK I 1 0) 

< 台溜/¥600位 ( C )> 

☆ GAME -338 

<タイ/料〇〇位 ( C )> 

☆抓ノ室 

<昏港/¥600位 ( C )> 

t めずらしい香港製。表面のでこぼこさがフテキ。 


☆テトリン55 <ゲームテック/辛丨200 —( D )> 
☆匕;□リン55 <ゲー厶テック/¥ f 200— （ D )> 

I テト 1 ジン5 5にテトリスを無<しだタイフ。 

☆テトリン BROS <ゲー厶テック/¥ f 200 —( D )> 
☆匕;□リン BROS <ゲー厶テック/辛 f 200— （ D )> 
☆テトラー3 トキ商会/¥9 8 0 — （ D )> 

☆ BAD はつまる < サンリオ/¥1000— （ D )> 

☆ハ□ーキティー <サンリ 7 T /¥ f 000 —( D )> 


《マルチゲーム D タイプ〉》 
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《マルチ ゲーム 


タイプ》 


«マルチ ゲーム 


タイプ》 


テトリスの無いマルチ系タイプ。女の子を狙った商品の 
ようだ。時計機能や砂時計機能 （3 分)が付いている。ま 
た、裏ブタを取り外してプリクラ•シールを縦に2枚貼 
れば、ゲーム画面のバックになるのだが、画面が見辛<、 
あまり意味が無い。企画的にはヒットを狙ったようなの 
だが、たまごっち全盛期に発売されたため、知名度す5 
ないのが悲しい。最近では、新製品にもかかわらずゲー 
ムスアークの tz— ル対象商品となっており、5 ◦◦円で 
投げ売られている。 

収録ゲーム：ブロック<ずし/数字消し 
シューテイング （2 種類） 


臟 

福' 

匕：] | J ン *Pe t i t 


最近出回りつつある、最新マルチゲーム。他のマルチゲ 
—ムには収録されていない、コラムスや倉庫番•フリツ 
ブル等が入つていてかなりオスフメ。コンビニ 『amp 
m 』 とかで入手できます。 

収録ゲーム：シユーテイング/クオース/コラムヌ 
ドクタ—マリオ/倉庫番フリツブル/テトリス 
ミステリーサークル 


☆ / 5 5 M i n i GAME (KC 155 ) 

<( 瞒)キヤリ?^ッシ3ン/辛丨000— （ E )> 


55 M n GAM 


☆匕コリン ，Pet i t (フチ） <ゲー厶テック/200— （ F )> 




















き^やおっ P 丨日記 

By : HAYASHIi 

★きやおつ Pi の部屋 

ちまたでは「たまごっち」が大ブームです。あなたは持ってますか？私は持っていませ 
ん。だってどこへ行ってもないんです。新しもの好きの血が騒ぐけど、手に入らないもの 
はしようがない。そんなある日、ひよんなことから「ぎやおっ P i 」なるものを手に入れ 
ました。恐竜<んのデジタルペットです。 

左の下側の黄色いのがリセットボタンです。 [MADE IN CHINA ] の文字が見え 
ます。 

★ぎやおつ Pi のすへて 


ここに見えますのがぎゃおつ Pi のパッケージと本体で 
す。 

偶然、たまごつちのリンクをたどつていると、ぎゃおつ P 
i のページにたどり着きました。インべーダケームみだいな 
ミニゲームとセットで2 9 8 0円でした。支払いは郵便振替 
でよかつたので、安心•便利でした。アドレスを紹介してお 
ぎます。 

http://web. kyoto- inet. or. jp/peopIe/yasu2480/ 


本体の大きさは縦約 5 c m、 横約 6 c m、 厚さ約 2 c m の 
たまご形です（おまんじゆうみたいな形）。色はいろいろあるようですが、私が持ってい 
るのは白に赤のびっ<り模様です。赤い字で 『 GYAOPPi 』 と書いてあります（要す 
るに右のと色違い）。ボタンは3つ。基本的に左から「選択」、「決定」、「キャンセル(元 
に戻す）」です。たまごっちのボタンも3つのようですが、持っていないので比べてどうと 
かは言えません。 

説明書ははがきサイブの小さいのが入ってます。表紙には「電池交換のしかた」と「リセ 
ツト操作をするとき」の説明があります。 

中面には、「ぎゃおっ P i の育て方」が図入りで説明してあります。（左の画像です。小 
さ < てごめんなさい。）アイコンは10こあり、お食事に果物が選べるのと、お天気によ 
つて帽子やマフラー、傘をさしたりするところがたまごつちとは違うらしいです。 























★きやおつ p I •日記 

わたしのぎやおっ P i の成長の様子を紹介します。最初の「ぎやおっ P i - 1号」は1 
◦歳でな<なりました。ちよっと欲求不満だったけど元気に育っていたのに…。 

2代目はちよっとした手違いで2歳で天国へ行ってしまいましだ。し<し<。 

ぎやおつ P i — 3号は5月1◦日に生まれました。 


ぎゃおつ P i — 1号は10歳で天使になりました。につこ 
りわらつてはばだいてます。 

ぎやおつ Pi —2 号は2歳でお墓に入ってしまいましだ。 
この二つの画面が交互に出ます。ちよつとさみしそうです。 



たまごからぎやおつ P i — 3号誕生。5月10日午後2時、ぎやお3号が生まれました。 
「あっちむいてほい」ゲームで勝って喜んでいるぎやお3号です。食事の選択画面(左)と、 
うまそうに食べているぎやお3号(中）です。まだ生まれたばかりなのによ<食べます。（右) 



5月12日、2歳になりました。 

仕事でほおつておいだので、ドク□が 
出て弱つています。ウンチもしてます。 


2歳の頃です。「7」ゲームで負けて 
おこつています。 

日差しがきつ<て帽子をかぶりまし 
た。夜は、かご （？） に入つてねます。 



5月13日、3歳です。 

とぼけた顔をしています。目のドツトが1つ、2つと変化するだけで、あまり愛嬌はあり 
ません。 
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5 月 1 5日、5歳になりました。 

ブテラノドンのような翼竜の姿になりま 
した。はばたいてます。 

翼竜の姿は説明書にはありません。なか 
なかかっこよ<て、空が好きな私として 
はちよっとうれしいです。 

夜はりっぱなかご （？） に入って寝ます。 
いつも夜8時過ぎには寝るおりこうさんです。 


5月17日、7歳です。 

左は、遊びた<ないと言っていやい 
やをしているところです。腕を組ん 
でちよっと偉そうです。このあとし 
つけをしました。 

右は、雨が降ってきて傘をさしたと 
ころです。こつちはちよつと情けな 
い姿です。 


5月2 0日、10時の休憩時間にのぞいてみると…なんと、ぎゃ 
お3号は10歳で天使になつていました。朝は元気に目覚めだの 
に…なんてあつけない。 


ぎやお3号、ありがとう。 









By : HAYASHI Iffl 


★ゴジラツバーの部屋 

このたび、ゴジラツバーなるものを手に入れました！！これまた恐竜<んのデジタルぺツ 
卜です。 


★ゴシ弓ツ八一の全て 

ここに見えますのがゴジラッパーのパッケージです。絵はあまり 
かわい<ないけど、本体は透明クリヤーボデイで、結構しやれてま 
す。 

これまた、たまごっちのリンクをたどっているとゴジラッバーの 
ページにたどり着きました。ポニーという会社のホームページで、 
本体は1個19 8 ◦円、送料が8 0 0円で代金着払いでした。 

本体の大きさは縦約5 c m 、 横約 4. 5 cnn 、 厚さ約 1. 5 cm 
のたまご形です（たまごっちに似ているぞ）。色は何色あるのかよ 
く知りませんが、私が手に入れたのは透明クリヤーボデイです。青 
い字で小さ< 『 GOJ 丨 RAPPER 』 と書いてあります。ボタン 
は左右に2つずつ。でも、左上のはへっこんでいてそのままでは押 
せません。これがリセットボタンです。あとは基本的にぎやおっ P i と同じで、左下が「選 
択」、右下が「決定」、右上が「キャンセル（元に戻す）」です。 

説明書は、パッケージの裏に印刷してあります。けっこうくわしいです。しつけのところ 
には、「正しい教育をして<ださい。不必要な教育は成長過程に影響します」と書いてあ 
って、ちよっと笑ってしまいました。アイコンはやっぱり10こあり、お食事におやつが 
あります。お天気によって帽子やマフラー、傘をさすのはぎやおっびと同じです。 

説明書の中に、「参考資料」として「6歳から6パターンの体つきになる」ことや、「き 
ちんと世話すれば10歳から19歳まで生きて天使になる」ことが書いてあります。さて、 
どんな姿になるのか楽しみです 


★ゴジラツバー日記 



わたしのゴジラツバーの成長の様子を紹介します。「ごじら1号」は5月14日生まれです。 

ゴジラツパーの本体です。右は裏側。透明クリ 
ヤーケースで中が透けて見えます。表の上部に 
「GOJI RAPPER 」 の□ゴと顔がかいて 
あります。 

ボタンは4つ。左上のリセツトボタンはへこん 
でいます。ぎゃおつ P i より大きめの画面の中 
で、やっぱりやや大きめの模様付きたまごが動 
いています。 
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うまれてすぐ夜になり、1歳としをとりました。5月15日の100寺 
頃急に雨が降り出して、傘をさしました。仕事中だったので写真を撮 
るのに苦労しました。ひようたんのようなへんなからだです。ドット 
が大きいようで、絵がはっきりしてます。 



夜は足つきのお膳のよラな物に入って寝ました。ウンチを片づけ忘れ 
ていま穿。ウンチを片づけるとき、ぎゃおっぴのよラにチリトリはで 
ませんでした。仕事でほったらかしていた5、ドク□が出ていました。 
うんちもしてます。ああ、かわいそラ。 


5月17日、3歳です。 

「7」ゲームをしています。左端は勝って喜んでいるところ、左中は負けておこっている 
ところです。右中は、おやつのだんご （？） を食べていることろです。うれしそうです。 
右端は、日差しが強<て帽子をかぶったところです。なんだか憎めない顔してます。 




5月18日、4歳になりました。次の日は5歳ですが同じ姿でした。 

日差しが強<て帽子をかぶっています。これまたうれしそうです。用もないのに呼んだと 
きはおしおきです。とぼけたおじさんも、ひげを黒<しておこります。 


5月2 0日、6歳になっています。急にリアルな怪獣になりました。 
ウンチを流してもらってよろこぶごじらくん。 

右は5月21日、7歳の時、雪がふつてきてマフラーをしたところ 
で穿。 


5月2 9日、15歳です。体重は " TO kg 。 姿は6歳の時のまま。前足としっぼを動かし 
ています。お日様が照ってきて、帽子をかぶりました。 

よ<食べよ<ウンチをします(最高4つ？）。けっこうほったらかしなのでドク□もよ<出 
ますが、それでも元気です。 



5月31日、 

いました。1 

さようなら、ごじら1号。 
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My C I oopy 日記 

By : HAYASHI M 
★My CIoopy の部屋 


人間ドックへ向かう途中、ふと立ち寄ったホームセンターで、 「 My C 丨〇 〇 p y 」 と 
いうデジタルペットを手に入れました。子犬を育てるゲームです。 


★ク/し一匕一のすべて 


ここに見えますのが クルーピーの パッ 
ケージと本体です。19 5◦円で売つてい 
ました。最後の一つで、『もし不良品だつ 
たら、「らくらくダ * イノくん」と交換にな 
ります』と店員さんは言いました。 

本体の大きさは縦約5 c m 、 横約 4. 5 
cm 、 厚さ約 1.7 c m の小判形です。私 
が持つているのは透明ピンクです 。 [My 
C I 〇 〇 p y 」という文字と、足跡が4つ 



白で描いてあります。ボタンは4つ。左から「メニュー選択」、 
「キャンセル(元に戻す）」です。 



「コーフ選択」、「決定」、 


はがきサイブの説明書が入ってま穿。表紙には「この ゲーム は、まるで本物の子犬、子 
猫をあなたが手にしているかのよラに、愛情を持って大き<育ててい<、ヴァーチヤルぺ 
ツトシ ユミ レーシヨンゲーム です。」 と あり、 Puppy 、 Kitty、C loopy の 
3 種の犬や猫の絵が描いてあります。 

中面には、「遊び方」がけっこうくわしく説明してあります。エサは、ドッグフード、ミ 
ルク、骨の3種類の中から選ぶ、と書いてありますが、実際の画面にはドッグフードとミ 
ルクしかありません。また、呼ばれてから世話をするのではな<、すすんでかまってやる 
方が喜ぶようです。お昼寝もするので、そのたび明かりを消さな<てはいけませんが、メ 
ニユーも自然にそれしか選べな<なるようです。「3 ◦日くらいで成犬になり、最高15 
日<らいはそばにいる」と書かれています。愛想を尽かされて家出されてしまうとゲーム 
オーバーです 


★とんな咨にな S の7 

生まれたときに子犬は子猫かが決まるようです。大きくなるにつれて多少は姿が変わる 
ようですが、やっぱり犬なら犬のままです。時計をセツトして生まれた時刻になると、音 
楽がなって1歳、年をとります。 
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★ク / し一匕一日記 


わたしのクルーピーの成長の様子を紹介します。でも、実は忙し<てほとんど世話がで 
きなかつたので、6歳で早々と家出されてしまつたのです。 


6月1日、生まれたばかりの子犬です。体重は 0. 5 kg 。 

元気に庭を走っています。 

甘えているところです。左上のモ 
ノは電灯だと思うのですが…。 

動きがけっこう細か<て、背景も 
ちゃんと変わります。 

エサはドツグフードとミルクをやります。 

遊びは、「あっち向いてほい」と、ボールを追いかけるゲー 
ムがあります。 

調子が悪いときは看護婦マークを選んで注射です。 

ときどき黒いカオと白いカオが現れます。黒いのはドク□のようですが、白いのはいった 
い何かわからないままにいな<なつちやつたのです。どなたか知つてる方教えて<ださい。 




彼は、「ばいばい」と軽<言って荷物をまとめると、出てい 
ってしまいました。 

後には「6才」という文字だけがむなし<残りました。 
そして力ーテンが引かれて、ゲームオーバーです。6月8日 
朝のことでした。 

クルーピ_<ん、ごめんね。どこへ行ってしまったの？ 













JL/|\^(c- ノし ' C 


YOUHE! 

■ ■■ どつちがホンモノ 7 ■■■ 

サザエボン、最近、流行ってるらしいですねえ。サザエさん風の髪型をしたバカボンの 
パパ風のキヤラクターの、たかだか四センチほどのキーホルダー。大阪名物らしいですが、 
最近、うちの近所でも、よ<見かけるんだよね(雑貨崖とかおもちゃ屋とかね)。 

で、それを僕も嬉しそうに買っていたわけだけど、関西に住んでいた妹とかに聞<と、本 
当のサザエボンは十三（じゆうそう。大阪の地名です。 ） でしか買えないのだとか。日曜日 
になると、なぞの露天商、 [ TOY 魔人]なる人物が現れて手作りのサザエボンなどのキー 
ホルタ^一を売っているらしい。じゃあこの辺で見るのは何だといえば、これは大量生産品 
で、 [TOY 魔人]とは関係の無い[タイセイ]という会社が作っているものらしい。大阪の 
キオスクあだりで売っているのもこれ。最近、テレビとかで(著作権うんぬんで)話題にな 
ったのは、このタイセイ版サザエボンであるので、これがまあホンモノといえばホンモノ 
なのだが、やはり、オリジナルを手にしたいものだ。手作り、ていうのも、いいしねえ。 

というわけで、手を尽<した結果、ようや 
< [T 0 Y 魔人]製のオリジナルサザエボ 
ンを手に入れました。右の写真左側がそれ。 

右のタイセイ版とは顔が少し違う。目が大 
きくクリツとしたタイセイ版に比べ 、 TO 
Y 魔人版はなんかリアル調という感じ。 

写真ではわかりに<いかもしれないが 、 T 
0 Y 魔人版は髪の毛が別パーツになって 
いるぞ。商品とすればタイセイ版のほうが 
なんとな<かわいいし仕上げもきれいな 
のだが、やはりオリジナルは大切にしたいもの。大量生産品に飲まれて無<ならないよラ 
に TOY 魔人さんには頑張ってもらいたいものだ。がんばれ！ TOY 魔人！ 


なお、同時に鉄腕波平なるキーホルダーも 
手に入れたので（もち TOY 魔人製）、ご覧 
<ださい。これにもタイセイ版はあるのだ 
が、オリジナルの売りはなんといつても、 
「アトム風かつらが取り外せる」こと。 
大量生産ではここまでは無理なのだ。 
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コラコラコラム④ 


『商講譃と固人誌 >0 


By : RYU-J 


最: 


|近、特に電脳関係に言える事だが、同人誌と商業誌の壁が随分無<なってきたと思 
po 同人誌が力を着け、商業誌が弱 < なったのかも知れない。昔は商業誌と言えば、 
.ほぼ絶対な存在であった。特に『バックアップ活用テクニック(三オブックヌ)』は 
教科書の様なモノで、この本に自分の投稿が載るという事は、マニアにとってかな 
りの ヌテー タスだった。例えそれがイラヌトであろうと床下や柱のミニメッセー ジ であろ 
うとだ。 


しかし、最近はあまり商業誌に魅力を感じない…と言うか、同人系情報誌の方が面白いの 
である。商業誌はその性質からも、極端な裏モノの具体的情報は載せられない。全国で数 
万部を発行している本に『〇 X のショップ や △□の ネットで コピー ソフトが買える』とは、 
やはり載せられないだろう。それは常識的に分かるので仕方ないと思う。 

しかし、同人誌は違う。極端に言えば、ショッブの名前から地図、アクセス先から取扱い 
リヌトまで載せられるのだ。良<考えてみると、かなり非常識で反社会的な世界かも知れ 
ない。『違法=パワー』とは思わないが、コレに近いモノは存在しているだろう。 


僕も同人で活動するようになってから、毎月5◦〜6 0通の手紙を頂くようになった。 
忙し<はなったが、大変に嬉し<、張合いもある。そんな皆さんか5お便りを見ると 『P 
〇 S 丨 T 丨 V E 』 の存在は、新たなヌテータフになっている感が強い。15 0 0部も発行 
している情報誌だ、それだけ支持を受けているのもうなずける。最近はライター陣も充実 
していて、投稿やお便りも増えた。情報誌としても商業誌に遅れをとらないだろう。 

もちろん 、 POS I T I VE をまとめている『鶴見和昭』もヌゴイ。若手のメンバーから 
は絶対の支持を受けている。まさに宝島社日<『裏ゲーム界の黒い天皇陛下』である。 

POS I T I VE かスゴイのか、鶴見君がヌゴイのかは、『卵が先か鶏が先か』を問答す 
るよラなモノで、ラチが明かないので止めておこう。 


蠢 


近、その鶴見君が商業誌に進出した。ライタ_&情報提供者としてである。生原稿 
を何度か読ませてもらったが、同人で育った彼の記事はヌゴイ…と言うか、かなり 
過激でアブナイ。もちろんヤバ過ぎる箇所は編集されているが、ポイントは押さえ 


ていて、商業誌としては反則級である。その記事を使う出版社も、もはや勝負土の 
域に達している。彼の進出によって、商業誌がかっての盛り上がりを見せ始めたようだ。 
冒頭で話した同人誌と商業誌の壁がな<なって来たのも、彼の力かも知れない。 


商業誌、同人誌に問わず、今後の電脳系情報誌の行方の鍵は、鶴見君が握っているのか 
も知れない。僕も可能な限りサポート穿るので、思う存分暴れま<って欲しいモノだ。 

何だつだ5、皆で商業誌を新創刊させちまおうか？言つてて怖いケドさ…。 
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GameBoy 版 
ゲー厶で発貝 rm ま 2： つち 
X - T ： D - 卜集 


00 xx 06 D 0 

00 xx 07 D 0 

00 xx 08 D 0 


g 

ねんれい （9 9まで） 
たいじゅラ （9 9まで) 
おなか （0 4まで） 
ごきげん （0 4まで） 
からだ （0 4まで） 
しつけ （0 4まで） 
おつむ （0 4まで） 


§ 

ねんれい （9 9まで） 
だいじゆう （9 9まで) 
おなか （0 4まで） 
ごきげん （0 4まで） 
からだ （◦ 4まで） 
しつけ （0 4まで） 
おつむ （0 4まで） 


3匹 

00 XX 06 D 2 : 
00 xx 07 D 2 : 
00 xx 08 D 2 : 
00 xx 09 D 2 : 
00 xx 0 AD 2 : 
00 xxOBD 2 : 
00 xx 0 CD 2 : 


巨 

ねんれい （9 9まで） 
たいじゆう （9 9まで) 
おなか （0 4まで） 
ごきげん （0 4まで） 
からだ （0 4まで） 
しつけ （0 4まで） 
おつむ （0 4 まで） 


By . 羅島幸史 

GB 版たまごつちを発売日の前日にゲツトして、早速可能な限りサーチしてみました。 
GB 版たまごつちは、 3匹まで同時に育てる事ができるニヨ！ 


0 0 0 0 
D D D D 
9 A B C 
0 0 0 0 
X X X X 
X X X X 
0 0 0 0 
0 0 0 0 


匹 

2DDDDDDD 
6 7 8 9 A B C 
0 0 0 0 0 0 0 
X X X X X X X 
X X X X X X X 
0 0 0 0 0 0 0 
0 0 0 0 0 0 0 














WR I TTEN BY :霧ちやん 


こんにちは！前号で予告し讫とお必殺技を変化させるコートを載せちやいます。 
かなり強力なので使つ圪事のないキヤラでエンデインクを貝る事乇出来るはすてす。 


SFC 瞄ス b2ER02 故遶コー W 集 


7 E 0 C 3 C 0 X (1 P 用）さ<らの波動拳が大き<なる 
7 E 0 E 3 C 0 X (2 P 用） X =1 は中ぐらい X = 2 は大きい 

※波動拳の飛ぶ距離が短 < なるので注意！！ 


7 E 0 C 1 axx (1 P 用) 
7 E 0 E 1 axx (2 P 用) 

7 E 0 C I 50 I (1 P 用) 
7 E 0 E 150 1 (2 P 用） 


飛び道具の色が変わる 
XX =0 1 〜 F F まで 

飛び道具が見えな<なる 


※ここから先は1 P 側しかならないニヨ！ 


7 E 2 10307 

パーデイのスーパーコンボブルリベンジヤー”を出す時 
光らずにいきなり出せる 

7 E 20 F 402 

ソドムの“ブツメツバヌター”の空振りした時のポーブが 
ゼ□カウンターになる 

7 E 20 DC 2 E 

7 E 20 DD 09 

ソドムの"ジゴクヌクレイブ”弱が 
“メイドノミヤゲ”レベル1になる 

7 E 20 DE 64 

7 E 20 DF 09 

ソドムの“ジゴクヌクレイプ”中が 
“メイドノミヤゲ”しべル2になる 

7 E 20 E 0 A 6 
7 E 20 E 丨 09 

ソドムの“ジゴクフクレイブ”強が 
“メイドノミヤゲ”レベル3になる 

7 E 20 DE 8 A 

7 E 20 DF 08 

ベガの“サイコシヨット”弱のポーブが 
“サイコクラッシヤ ー” レベル1になる 

7 E 20 E 0 C 8 
7 E 20 E 108 

ベガの"サイコシヨット”中のポーズが 
“サイコクラッシヤー”レベル2になる 

7 E 20 E 2 FE 

7 E 20 E 308 

ベガの“サイコシヨット”中のポープが 
“サイコクラッシヤー”レベル2になる 


94 











(YY) =18 (0 0) 断空脚弱、 3 2 (0 0) 断空脚中、5 C (0 0) 断空脚強 
(0 9) 晃竜拳、4 8 (0 A ) 晃竜烈火レベル1、8 6 ( 0 A ) 晃竜烈火レベル2、 
(◦ A ) 晃竜烈火レベル3、9 2 (0 C ) 必勝無頼拳しベル1、 

(0 C ) 必勝無頼拳しベル2、7 2 (0 D ) 必勝無頼拳しベル3 


XX (YY) =9 C (0 0) 構えなし、9 2 (0 9) ク□ヌフアイアブリッツ L 1、 

F 8 (0 9) クロスフアイアブリッツ L 2、7 2 (0 A ) ク□スフアイアブリッツ L 3、 
AC (0 B ) サ マー ソルト、5 E (0 D ) サマーソルトジヤステイス L 1、 

9 C (0 D ) サマーソルトジヤヌテイス L 2、 

D 6 (0 D ) サマーソルトジヤヌテイス L 3 


7E20EAXX ソニックブームのポーブが変わる（強) 

7E20EBYY 


7E20E8XX ソニックブームのポープが変わる（中) 

7E20E9YY 


7E20E6XX ソニック ブームのポープが 変わる（弱) 

7E20E7YY 


7E20ECXX 我道拳のボーブか変わる（強) 

7E20EDYY 


7E20EAXX 我道拳のボーブが変わる（中) 

7E20EBYY 


7E20E8XX 我道拳のポープが変わる（弱) 

7E20E9YY 


※どちらも空振りするとイタイがフィニッシュで当たるとカツコイイ 


7E2 丨〇 OCC ダンの“後転挑発”の後転部分が 
7E2 I 0 1 OA “晃竜烈火”レベル3になる 


7E20FE72 タンの“前転挑発”の前転部分が 
7E20FF0D “必勝無頼拳”レベル3になる 


7E0C2D03 ダンの“我道拳”が画面の端まで飛ぶ 


7E20F2XX ソウル スパーク （弱）の ポープが変わる 

7E20F309 A 2 “ソウルリフレクト”弱 


□ー ズ 


ジン最強化計画 （I P のみ) 


X 8 8 4 

X 7 c F 
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7E20F4XX ソウルヌパーク（中）のポープが変わる 

7E20F509 C 0 “ソウルリフレクト”中 


7E20F6XX ソウルスパーク（強）のポーブが変わる 
7E20F709 EE “ソウルリフレクト”強 


※理由は判りませんが、ポーブを“ソウルリフレクト”に変えても跳ね返せません。 



7E20DEE2 竜巻旋風脚の出始めが真空竜巻旋風脚しべル3になる 

7E20DF08 


7E20E0E2 竜巻旋風脚の降り際が真空竜巻旋風脚レベル3になる 

7E20E 丨 08 

※弱と中と強の竜巻がなるけど空中竜巻はならない 

7E20E2E2 竜巻旋風脚弱が真空竜巻旋風脚レベル3になる 

7E20E308 

7E20E4E2 竜巻旋風脚中が真空竜巻旋風脚レベル3になる 

7E20E508 

7E20E6E2 竜巻旋風脚強が真空竜巻旋風脚レベル3になる 

7E20E708 

7E20EAE2 空中竜巻旋風脚弱の出始めが真空竜巻旋風脚レベル3になる 

7E20EB08 

7E20ECE2 空中竜巻旋風脚中の出始めが真空竜巻旋風脚レベル3になる 

7E20ED08 

7E20EEE2 空中竜巻旋風脚強の出始めが真空竜巻旋風脚レベル3になる 

7E20EF08 


窖麗（チ：!ン IJ 一: 


※スト2版チユンリーではならないものもあります。 

7E20FEXX 気功拳弱のポープが変わる 

7E20FFVV 

7E2I00XX 気功拳中のポープが変わる 

7E2 丨〇丨 XX 

7E2I02XX 気功拳強のポーブが変わる 

7E2 1 03YY 
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XX ( YY ) =E 0 (0 8) 百裂脚、 7 D (0 1 ) バンザイ、7 E (0 9) 旋円蹴 

CA (0 B ) 天昇脚 、 F 2 ( 0 E ) 覇山天昇脚、81 (01) 構えなし 



7E2 I OCAA “前方転身”弱が“昇竜裂破"レベル1に変わる 

7E2IODOB 


7E2 I OEEC “前方転身”中が“昇竜裂破”レベル2に変わる 

7E2 / OFOB 

7E2 I 丨 02E “前方転身”強が“昇竜裂破"レベル3に変わる 

7E2I I 1 OC 

7E20DCAA “昇竜拳”弱が“昇竜裂破”しべル1に変わる 

7E20DD0B 

7E20DEEC “昇竜拳”中が“昇竜裂破”レベル2に変わる 

7E20DF0B 

7E20E02E “昇竜拳”強が“昇竜裂破”レベル3に変わる 

7E20EIOC 

7E2 I06 AA 地上竜巻旋風脚弱のし始めが昇竜裂破レベル1に変わる 

7E2I070B 

7E2 丨 08EC 地上竜巻旋風脚中のし始めが昇竜裂破レベル2に変わる 

7E2 丨 090B 

7E2I0A2E 地上竜巻旋風脚強のし始めが昇竜裂破レベル3に変わる 

7E2IOBOC 

7E20E6AA 地上竜巻旋風脚弱の回転中が昇竜裂破レベル1に変わる 

7E20E70B 

7E20E8EC 地上菴卷旋風脚中の回転中が昇菴裂破しベル2に変わる 

7E20E90B 

7E20EA2E 地上竜巻旋風脚強の回転中が昇竜裂破しベル3に変わる 

7E20EB0C 

7E20E42E 地上竜巻旋風脚（弱〜強）の降り際が昇竜裂破レベル3になる 

7E20E50C 

7E20ECAA 空中竜巻旋風脚弱が昇竜裂破レベル1に変わる 

7E20ED0B 

7E20EEEC 空中竜巻旋風脚中が昇竜裂破レベル2に変わる 

7E20EF0B 
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7E20F02E 空中竜巻旋風脚強が昇竜裂破しベル 3 に変わる 

7E20FI0C 


豪鬼 a ウキ) 


7E2 I 2878 “前方転身”弱が“滅殺豪昇竜”レベル1に変わる 

7E2I290B 

7 E 2 丨 2 AB A “前方転身”中が“滅殺豪昇竜”しべル2に変わる 

7E2I2B0B 

7E2 I 2CFC “前方転身”強が“滅殺豪昇竜”レベル3に変わる 

7E2I2D0B 

※上のコードの下2ケタを “ FC ” にすると弱、中でもレベル3が出ます。 

7E20E478 “竜巻斬空脚”弱が“滅殺豪昇竜”レベル1に変わる 

7E20E50B 

7E20E6BA “竜巻斬空脚”中が“滅殺豪昇竜”レベル2に変わる 

7E20E70B 

7E20E8FC “竜巻斬空脚”強が“滅殺豪昇竜”レベル3に変わる 

7E20E90B 

7E20E278 竜巻斬空脚（弱〜強）の降り際のポーズが減殺豪昇竜レベル1に 

7E20E30B ※改造しても1発しか出せないので、レベル1で充分です。 

7E20EA78 “空中竜巻斬空脚”弱が“滅殺豪昇竜”レベル1に変わる 

7E20EB0B 

7E20ECBA “空中竜巻斬空脚”中が“滅殺豪昇竜”レベル2に変わる 

7E20ED0B 

7E20EEFC “空中竜巻斬空脚”強が“滅殺豪昇竜”レベル3に変わる 

7E20EF0B 
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GB 闲 X—T 罄闲 

幻のモンス 9 一をゲツトしまシヨー 

これて貴方乇惠トレーナー n 

霧島幸史& RYU - J 

JOKER 内で未だに人気のあるポケモンですが、 POSITIVE 創刊号にも載って 
いましたが、今回はどんなモンヌターでも図鑑に載せつつ仲間にしてしまおうと言うちよ 
っと贅沢なコードを教えます。 <霧島幸史> 

ゲームラボ (97/6) にポケモンのモンフター変更コードが載っていましだが、ハツキリ言 
ってアレは超甘い…って言うか、惜しい！！でも、あのコードで満足している様なら、サー 
チは失敗でしよう。ポケモンのモンスター変更コードは、ほっておいても何処かに載ると 
思っていたのですが、一向にその気配が無かったので掲載してみましだ。コレで裏トレー 
ナーの醍醐味、「ミュウ、2 4 6匹所持」も夢じやない！ <R YU - J > 


最初からフレイす S 人の場台 

① ゲームをスタートして、トキフシテイに行<途中でもらえる r キブ薬」を入手した後セ 
ーブします。 

② X — 丁の改造コード 「Of 0IA2D2 」 と 「Of 63A3D2 」 を入力して「キブ薬」 
を「マフターボール」9 9個に変えて t — ブします。 

③ その後 「0 f xxBFCFJ を入力し、ゲームを□—ドした後 、X — T のフイツチを 
「 ACTION 」 にして敵が出るのを待ちま忒 。 （x x の数値は、モンスター • リフトを参照し 

て下さい。「ミュウ」だと「15」です。） 

④ モンヌターと遭遇すると、グラフイツクはバグつていますが、捕まえると元の形になる 
で問題ありません。後は、いきなり「マヌターボール」を使えば総てのモンヌターが貴方 
のものになります。 


冒滕途中の人の場台 

① いらないアイテム（ど<けし等）を1つだけ残し、他の所有しているアイテムを全部パソ 
コンに預けます。 

② X — 丁の改造コード 「Of Of A2D2 」 と 「Of 63A3D2 」 を入力して「キブ薬」 
を「マスターボール」9 9個に変えてセーブします。 


参考 


1段目 
2段目 
3段目 


アイテムの種類 
01 x x A 2 D 2 
01 x xA 4 D 2 
01 x xA 6 D 2 


アイテムの数 

01 x xA 3 D 2 
01 xxA 5 D 2 
01 xxA 7 D 2 


③後は「最初からブレイする人の場合」と同じです。冒険に必要なアイテムは引き出して 
も構いません。 


* 注 唐 ：X — T のスイツチを 「 ACTION 」 にしたままセーブすると、データーが消える場合 
があります。 
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121 
12 2 
12 3 
12 4 
12 5 
12 6 
12 7 
12 8 
12 9 
130 


フシギ 5 ^ネ 
フシギソウ 
フシギバナ 
ヒトカゲ 
リザード 
_ J ザート•ン 
ゼニガメ 
カメール 
カメックヌ 
キャタピー 

トランセル 
バタフリー 
ビードル 
コクーン 
スピアー 
ポッポ 
ビジヨン 
ビジョット 
コラッタ 
ラッタ 

オニスブメ 
オニドリル 
アーボ 
アー ボック 
ピカチュウ 
ライチュウ 
サンド 
サンドパン 
ニドラン竿 
ニドリ-ナ 

ニドクイン 
ニドラン' 
ニドリーノ 
ニドキン^7 
ピッピ 
ピクシー 
□コン 
キユウコン 
プリン 
ブクリン 

ブパット 
ゴルバット 
ナゾノクサ 
クサイ八ナ 
ラフしシア 
パラス 
パラセクト 
コンパン 
モルフオン 
デイク♦ダ 


マルマイン 
タマタマ 
ナツ シー 
カラカラ 
ガラガラ 
サフムラー 
エビワラー 
ベ□リンガ 
ドガース 
マタドガス 

サイホーン 
サイドン 
ラツキー 
モンジヤラ 
ガルーラ 
タツツー 
シードラ 
トサキント 
アブマオウ 
ヒトデマン 

スター S - 
バリヤード 
ストライク 
ルー ジュラ 
エレブー 
ブー n - 
カイ□ス 
ゲンタ□ス 
コイキング 
ギヤラドヌ 

ラプラス 
メタモン 
-1 —ブイ 
シやフープ 
サンダーフ 
ブーヌター 
ポリゴン 
オムナイト 
オムスター 
カブト 

カブトプヌ 
プテラ 
カビゴン 
フリーザー 
サンダー 
フアイ や一 
ミニリュウ 
ハク 1 」 ユー 
カイ u ュー 
ミュウッー 

s ユウ 


タフトリオ 

ニヤーフ 
ペルシアン 
コダック 
ゴルタヽソク 
マン キー 
オコリザル 
ガー デイ 
ウインデイ 
ニョ□モ 

ニョ□ゾ 
ニヨ□ボン 
ケーシイ 
ユンゲ ラー 
フー デイン 
フン 1 j キー 
ゴー り キー 
カイ 1 j キー 
マダツボミ 
ゥット♦ン 

ウツボット 
メノクラゲ 
ドククラゲ 
イシツブテ 
ゴ□ーン 
ゴ □- ニヤ 
ボニータ 
ギヤ□ッブ 
やドン 
やドラン 

コイル 
レアコイル 
カモネギ 
\—卜一 
ドート♦_」才 
no つゥ 
ジュゴン 
ベトべ ター 
ベトぺトン 
シェル ダー 

パルシェン 
ゴーヌ 
ゴー ヌト 
ゲン ガー 
イ フー ク 
スリープ 
ヌリーパー 
クラブ 
キング ラー 
ビリリダマ 


ポケモン1/スト （ 


001 
00 2 
003 
004 
00 5 
006 
0 0 7 
0 0 8 
0 0 9 
010 


〇/モンフター名/改造コードの順) 


1234567890 1234567890 1 
3333333334 4444444445 5 



1234567890 

0000000001 


12 3 4 5 6 7( 


99A02413CB 

909BBBBB17 


CDOI 246756 
77777299 AA 


53CD 450 1F8 
026255660 A 


03774 E 2345 
loAOO 85566 


B29ABDE17B 
68BBB 62473 


6DOFO 95147 
7492837214 


EF465A9ECD 
66929627 BB 


E8B 9713458 
B19A23AA 20 


D 6064 A8D87 
A 344737081 


B93E 2 01 EA6 
8190238480 


1234567890 

一 — 一 —- ^ — 一 — t — ^ —- 一 —^ — 1— C\i 
0000000000 


1234567890 

2222222223 

0000000000 


1234567890 

3333333334 

0000000000 


1234567890 

4444444445 

0000000000 


DCA11BCB7F 218E2CDDEB 8AA853DC56 3C6987A23A BB4AB 98923 5 
8001922038 1021055991 9214331381 146666 A 665 5A 84445548 1 


5555555556 

0000000000 


6666666667 

0000000000 


1234567890 

7777777778 

0000000000 


1234567890 

8888888889 

0000000000 


1234567890 

9999999990 

0000000001 
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—級と罱人 f ! 

K UN0Mi3sO 一 十 — 

By. KUN 


皆様、お久しぶりでございます。いかがお過ごしでしようか。 

さて、今回はも同様に RYU — J 氏に引きずりまわされたどり着いた『ジ'ヤンク屋』さん 
についてお話し致しましよう。 

『ジ V ンク屋』 . 要するにリサイクルショップなのだが、中古パソコンの販売 

がメインで TV やオーデイオ品からパソコンソフトや CD 、 ビデオまでと心くすぐられる 
品揃えが素敵。普通こんな店ってのは、暗<て汚<て狭<てオタク<さ<て何だか怪し 
い空気がたち込めるものだが、比較的この店は整理されている。店内には結構お客さんも 
いるって一のにジヤンク品コーナーはハード機器の墓場よろしくひっそりとしている。ど 
う見てもゴミにしか見えない物を目の前にして「やはり私って普通じゃないのか!？」と考 
えさせられる。あ一あ 一、 こんな数じゃあ秋葉原の足元にも及ばないぜ。しかし地方に 
はジヤンク屋そのものの数も少な<、貴重なのも事実。マニアはマニアなりに苦労してる 
んですね 、 RYU — J サン。 

それにしても、値段しか書かれていないガラクタ、中にはそれすら無い正体不明のブツ 
もある。これで何の部品かわかるのだろうか。いや、マニアがあなどれんのは充分^(知 
している。この程度の部品ならどの機器のどこの部品なのかわかってしまうのだろラ。 
おそら < 見な < ても触れただけで ..... 匂いを嗅いだだけでわかるのだろう....たぶん。 

KUN 「ねぇねぇ、これ何の部品？」 

RYU - J 「知らん。」(—超アッサリ) 

-なんだと一っ、話が終わっちまラじゃね一か！！ 

台本通り （？） にやってくれな<ちゃ困りますわ。ムムッ、そうか、何はともあれ RYU — 
J 氏の弱点発見！こんなチヤンスは滅多になかろう。一気にたたんでしまえ。 

KUN 「ププッ(—笑) ズっ コレ、何かわかんないの？」 

RYU - J 「知らね一よ。おまえわかるの？」 

うっ しまった、痛いところを突かれた。そ一いや KUN も知らね一んだ。 

私とした事がこんなイージーミスを犯すとは ..... おバカっすねぇ。 

KUN 「えつとお . 中華ナベの取っ手。」 
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RYU-J r. . o 」 

KUN r . . J 

RYU - J 「ジヤンク屋つてさあ、自分の欲しい物を探す所でしよ。この部品が何とかはあ 
まり関係ないよ。ここに来る人達は壊れたハードをある程度修理できるから、 
自分の欲しし、モノさえ見つかればそれで良い訳。 

まぁ、掘り出し物は早いもの勝ちだけどね。」 

KUN 「つクコク(—ラなずき）」 


よっしや、いっちよアチキもええもん掘り出して見せまひよか。 

おおぅっ、いきなりノー トパソコン発見！値札に 「F D — NG 、 動品。1万」とある0 
1万円で売って<れんのはわかったけど、後は何だって？ 

RYU - J 「フロッピードライブ （ FD ) がイカれてる （ NG ) けど動きますって意味だよ。」 
KUN 「む一、そっか0修理すれば 0 K なんスね。ノートパソコン1万円は、はっぎり 
言ってお買得なのでは？」 

RYU - J 「 HDD (ハードデイスク）も付いてるから安いは安いけど、古い機種だから重い 
よ0性能もイマイチだし。」 

どれ、ふんぎや一一。 ..... 確かに重い。こりやノー トって言うより百科事典って感じだ 
な。こんなん持ち歩けね一よ、何の為のノー トパソコンなんだよ。すっげ一不便。 
ウキヤッ、こっちに9 8があるぞ。え一と 、 「PC — 9801 RA 」 とな。 

値段は ..... ナヌーッ、5 0 0円だって一。こりや激安、要チェックや。 

RYU - J 「それ、ケースだけで中身は無いよ。安過ぎだってば.....。」 

ありや、ホントだ。めっちや軽いやん。 

んじや、あっちのパソコンはどうだ。なになに 「PC —9801 DA 」 で6000円也 
か、これなら中身もありそうやっ。 

RYU - J 「おっ、コレは安い。ケースが多少割れてるものの3 8 6 (C P U ) の機種がこの 
値段なら言う事無し。欲しい人は欲しいでしよう。」 

やっほ〜い！やったぜ！！ついに掘り出し物発見。長い道のり、くじけず頑張ったかいが 
ありました。いや別に、アタシや要らないんだけどね。 

苦労の末 「PC — 9 8 01 DA 」 6,0 0 0円也、ついに掘出し物を発見した K U N は 
大喜び。買わない<せに我が物顔。鼻をフンフンふくらめて RYU — J 氏が触ろラと手を 
伸ばそうものなら、ガルルルルル。 


RYU - J 「••••あんた、楽しそラだねえ。向こうにソフトのジヤンクもあるから見て来な 
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よ 0 J 

KUN 「ソフトのジゃ y ク?それって大丈夫かにゃあ〇」 

RYU - J 「ここのヤツはちゃんと動<よ。ケース割れや説明書が無い程度だから。」 

そっか、じゃ、何でも鑑定団出動。お一、あったあった、コレっすね。ゲームソフトに 
混じってアダルトビデオや音楽 CD もあるぞ。 

やっだ、いきなりブレヌテソフト発見。タイトルは「鉄拳」だ。値段は""5 0円?？ 
キャー、素敵一、と思いきやケースだけだと。フザケンな、いらね一よ！！ 

まぁまぁ、気を取り直して••••おっ FC ソフト発見、「ドラクエ111」だ。値段はぁ、よし 
っ5 0円。買った一。とりあえずゲットしておくか。 

今度はサターンちゃんソフトだ。え一っと、「制服伝説プリティファイター」？なんじ 
ゃコリャ。マニアックそうなゲームだなぁ、5 0 0円か。高いのか安いのかわからんぞ、 

ポイッ。ジャンク屋をまわる為には相場を知ってお<のも大事なお勉強っヌね。 

あらっ 、 R YU — J 氏大好き F C ディスクだ。説明書が無いけどサッカーゲームらしい、 

5 0円だって。別にいらないや。 

むっ、またまたサターンソフト発見。あっ、「ヌトゼロ」だぁ、少々キブあり500円か。 
持ってるからイラナイのさ。 

••••何だかんだ言って結構あるなぁ。ゴミあさりは面白いね。（—ゴミじゃねっつの） 

さて戦利品を RYU - J 氏に見せびらかしに行<か。ところで R 丫 U — J 氏は何か買っ 
たのかな？ あ、何か持ってる。 

KUN 「何ソレ、何の基盤？」 

RYU - J 「フアミコンの基盤。3 0 0円だったからパーツ取りにね。」 

ホントだ 、 N i n t e n d 〇って書いてある。ファミコンの中身ってこ一なんだ。って 
見てもわかんね一よ。よく見付けたねぇ、さすがはオタクだね。えらいね。 

とりあえず今日の宝探しはこんなところかなと思いジャンクコーナーへ戻ってみたら、 
さっきの 「PC — 9801 DA 」 か無いっ！！ 

RYU — J 氏日く、今しがた誰かが買って行ったとの事。 

あ〜ん、 KUN のなのにイ。（― ？） 

何てタイムリーなネタなんだと考え直し、掘出し物は見付けた時がお買い時だと知りまし 
た。ジヤンク品をこよな<愛する皆様もそうでない方も、財布が許す限りガツチリ買いま 
しよラ。 


おしまい。ありがとやんした。 


103 



コラコラコラム⑧ 


『顢乘多商繕誌』 


By : RYU-J 


人誌と商業誌の壁が随分無 < なってきだと思う…ってのはさっき言ったが、最近、 
商業誌が同人化して、かなり面白<なって来た。中でも群を抜いてスゴイのが『海 
■^1 賊ソフトの本(三オブックフ)』だ。この本の製作には、鶴見君も参加している…っ 
て言うか、ほとんどの企画が鶴見君だ。実際に彼の名前は至る所にボコボコ出てい 
るし、文の感じもまんまなので 、 POS I T I V E の読者なら1発で分かる事だろう。遅 
ればせながら、一応僕も参加させてもらった…(笑)。 

この本は 、 『P 0 S 丨 T 丨 V E の特別総集編 • 商業誌版』って感じで、商業誌にしてはか 
なりブラックかつマニアックだ。鶴見君の力による所が大きい気もするが、裏モノユーザ 
一好きする情報が多<、かなり良い1冊に仕上がっている。この本の出来があまりにも良 
いため、今号の POS 丨 T 丨 VE の発行を見送ろうかと思った程だ。冗談抜きで…。 


中でも特に驚いたのが、アジア各国の旅行体験記で、各種電脳街の現状を事細か<、尚 
かつ正確に掲載してある。そして、各種電脳センターの店舗見取図にも驚いたが、サパー 
レックの見取図には驚きを通り越してビビった。アレはかなりフゴイ。サパーレックの見 
取図の発表は、多分世界初だろう。たかが見取図と思う人もいるかも知れないが、サパー 
レックの見取囡を作るってのは、『夏コミの会場の見取図』を作るくらい難し<面倒だ。 
いや、裏の世界に関わっている事なので、最悪、拉致やリンチを覚悟しないといけないか 
も知れない。まさに命がけの仕事だ。 

実はここだけの話、僕達は『マジコン通信』に続<特別創刊誌として、『裏海外旅行の本』 
を企画していた…が、『海賊ソフトの本』のクオリテイにはとても勝てそうにないので、 
今回は発刊を見送る事にした。商業誌にあそこまで詳し<やられては、とても太刀打ち出 
来ない。先にやったモノ勝ちの世界なのは充分承知しているつもりだけど、アレは反則だ 
よね。同人の芽を摘む気ですか、三オブックヌさん(笑)。 

まぁ、結果的に負けた事になるのかも知れないが、サフヤカな負け方だった。完敗に乾杯 
って感じだ。（—ピユウ〜。まだやっちまった。） 


II ； 


_見君もパフーで溢れてるのは分かるケド、少しはセーブしてよね。自分と仲間苦し 
I めてど〜すんの(笑)。あっ、でも僕も『マジコン通信』からの転載 0 K したから同 
鲁罪か…。と言う事で（？）、『海賊ソフトの本』はかなりオヌヌメです。アジアの電 
脳街も、この1冊さえ持って行けば何とかなりますし、 FC パチモノソフトカタロ 
グやピーコ CD カタログも、ソフトハウフから苦情が来そうな<らい詳し<載っています。 
1冊と言わず、保存版として2冊<らい買っておきたい本ですね。 
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DV64 特集その 2 



WR t TE BY Zex (c yn / 73) 


マジコン通信では DV 6 4 と N 6 4 間でのダウン & アツプロードにてレポートしていまし 
たが、今回はダウン□—ドしだゲームを CD に焼き付ける方法を紹介しようと思います。 
テヌトに使用しだ環境は以下の通りです。 

《使 ffi ▽シン》 

GA TEWAY 2000 P6-200 
Pen t i um Pro 200Mhz 
6^MB EDO RAM 
2. 5GB HDD 
Ml TUMIf 2 倍速 CD—ROM 
YAMAHA CDR-aOO ( 四倍速書き込み ) 

Mat rox Mi / / en / um 4MB 


《ライテインクソフト》 

Adaptec Easy CD PRO 95 



CDR の書き込みに関してはそれほど八イパフーな環境である必要はありません。 

P e n t i um 位で十分でしよう。ライテイングソフトは定番の E asyCD PR 09 5 
を使用していますが、基本的に CD —XA (Mode 2) でマルチセッション書き込みが 
できれば問題ないはずです。 

《 GAME DOCTOR V 64 》 

( N 64ソフトを落とすのに必要） 

《多散の N 64ゲーム/}一卜>ジツジ》 

(もし<は pc にダウン □— ドしたファイル） 

《当方て確認済みの現在ハツ9アツフ可能なゲー厶》 


ゲーム タイトル 

容量 

ヌ-パ-マリオ6 4 

6 4 M 

マリオ カー ト6 4 

6 4 M 

ヌターフオックフ6 4 (要バッチ） 

12 8 M 
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パイ□ットウインク''ヌ6 4 

6 

4 M 

フンダープロジェクト J 2 

6 

4 M 

ブラストドーザー 

6 

4 M 

テュ□ック （ US ) 

6 

4 M 

パフフルブ□野球6 4 

6 

4 M 

最強羽生将棋 

6 

4 M 

栄光のセントアンドリュース 

6 

4 M 

ウェーブレーサー6 4 

6 

4 M 

MAHJONG MASTER 

6 

4 M 


(:※フターフオツクス6 4はパツチブ□グラムが必要です。） 


《 DV 64 SB 丨 0 S フアイ/し》 


それでは早速作つてみましよう 

ゲーム CD 作成手靦 


まず E a s y CD Pro 9 5 を立ち上げます。ウインドウの中央のメニューから N EW の 
ボタンを押します。 CD のタイブを選択する画面が出てきます。一番上にあるマルチセッ 
ション CD を選びます 。 general (一般設定）の項でセッションタイブを CD R 〇 
M XA (Mod e 2) を選択します。 

次にデータトラックの項を選択して、書き込むゲームのファイルを設定します。ここで注 
意する点があるのですが、必ずドクタ ー V 64の最新 B 丨 0 S のファイルを入れてお<事 
です。これがないとファイルを認識してくれないみたいです。最後に書き込みのボタンを 
押せばあとはちゃんと書き込まれるはずで芽。 

ちなみにマルチセッションで書き込める為、追記も可能です。でもあまり多くの回数追記 
してると容量が目減りしてきますので、ある程度まとめて書き込んだ方が効率的でしよう。 


あとは、焼き込んだ CD を DV 6 4に入れてきちんと動 
けば成功です。 

ただ C D R は機種や動作環境によて書き込みに失敗す 
るケーヌもある様です。これについてなにか情報があり 
ましたら 、 Z e x までお知らせ下さい。 

Zex 
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海外裏物輸入アドバイス 


ネット商人 ZeXpIoReR 

一昔前は海外の雑誌広告からでしか情報が入ってこなかったものでしたが、インターネッ 
卜の普及により日本に居なが5にして手軽に舶来品の情報がゲットできるよラになりまし 
た。今話題の P S の M 0 D - CHP や N 6 4用のマジコンなどもインターネットの Web サイト 
で手軽に注文できます。 「ほし一せ！ くっそ一、 い茇すぐオー:^一だ.っとあせる人も 
いると思いますが、個人輸入にリスクはつきもの。ここではなるベ<リスクを回避して、 
楽し<海外通販を楽しむ方法を紹介したいと思います。 

貝醸宅りを依顧す恣業奮を選 m 

昔と違い今はインター'ネットという便利な物があるので、 Yahoo ! などの検索エンジ 
ンなどで希望の商品の名前やキーフードで検索をかけて、通販 Web などを探します。二 
ユースグループにもよ<裏物を扱っている業者が宣伝しているので、そっちをチェックし 
てみるのもいいかもしれません。 

まずは興賴屯り囍求 

まず購入商品の見積もりを E—MAL E か FAX で依頼します。必ず送料と注文方法、納 
期を聞<のを忘れない様に。数日以内に返事が来ない様であれば、そういう所は無視して 
他の所をさがしましょう。こちらからの見積もりや質問に対するレヌポンスの速さでその 
業者の客への対応の速さや誠実さが伺い知れます。2 4時間以内に返事が来る様であれば 
おおむね信用はできると思います。 

見樓もりの返事が来た5、チェックすべき事がい<つかあります。まずカードが使えるの 
かどうかと、商品の発送方法を確認して<ださい。支払方法は、海外通販において代金引 
換というのはほとんどありえないので、カードによる支払か直接現地の銀行□座へ振込を 
指定して < る答です。又、発送には必ず DHL か UPS 、 ちょっと高いけど F e d e x を 
利用できる事が必須条件です。中には郵便で安<送れると言って<る業者もいますが、あ 
れはやめておいた方がいいです。筆者のこれまでの経験からいって、トラブルが起きたと 
き一番最悪な対応をするのが郵便局です 。 F e d e x や D H L なら伝票番号さえわかれば、 
30分程度で荷物の所在がわかりますが、郵便だと荷物の所在確認申請というのをだして 
早ければ一週間以内、もしくは忘れたころに返事が来るという最悪の遅さです（笑） 

いよいよオーダー！ 

値段もまずまず、じゃあ注文しようかと思っている貴方、ちょっと待って<ださい支払方 
法はもう決めましたか？商品代金の支払については以下の方法が一般的です。送金の方法 
としてはいずれも確実な方法です。 
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力ード （V I S A や MASTER ) による決済 かかる費用は代金の3 % 

海外送金振り込み 一律¥4 5 0 0 (電信） 

海外送金小切手 一律¥ 2 5 0 0 +送料 

もし貴方が力ードを持っていれば、それを使うのが一番いいでしよう。万一騙された場合 
でも力ード会社へ通報すればお金が返ってきたケースも多いです。又、力ードの番号を相 
手に送る場合、 E — MALE を使うのはお勧めしません。なるベ< FAX を使う様にしま 
しよう。でもなかには力ードを持っていない人もいると思うので、そういう人はちよっと 
高いですか海外送金振り込み（電信）で送金する事をお勧めします。 

力ードを支払に使う場合は、カードの番号を添えて FAX で送ります。海外送金振り込み 
の場合は送金した旨を添えて、送金の控えを一緒に送るといいでしよう。この時、発送し 
たら必ずその旨の返事と運送会社の伝票の控え（もし<は伝票番号）を送るように要求し 
たほうがいいです。こうしておけば税関で荷物がヌトッブしたり、荷物が紛失してしまっ 
た時でも、伝票番号で運送会社に照会すれば荷物の所在が確認できます。備えあれば憂い 
なしですね。 

あとは、消費税分（5%)のお金を用意して、荷物が家に来たら税金を払って受け取りま 
す。でもときたま出荷した業者がまぬけで 、 INVOICE (内容物の商品価値証明書、 
税金を算出するのに必要）をつけ忘れるケースもあります。そういう時は、送金した控え 
を日本の通関業者（ほとんどの場合 DHL で発送された物な 5 DHL で通関します）に渡 
せば大丈夫なはずです。まあ、どうしても早<物が欲しい場合は保税地域へ直接赴いて自 
分で通関するという方法もあります（でもまる1日つぶれます） 

あ謂き 

Ze X もこれまで個人輸入はさんざんやってきましたが（個人通関も経験しました）、事 
に外国の業者との取り引きでは、こちらが期待していた様なサービスが受けられないどこ 
ろか、酷<雑でいいかげんな対応で悩ませられた覚えがあります。ですが、快<返品や交 
換に応じて<れた（しかも送料は向こう持ち）誠意のこもった対応をしてくれる業者もい 
るのも事実です。購入には値段も大事な要素ですが、それと同じ<らいに相手の客に対し 
ての対応も大事だと思います。 
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Write By :肘城充 （ むらきみつ S ) 


IN 


際化の波も例外な<裏モノマニアに 
も訪れ、直接現地へ出向いての買い物 
も、そう珍しい事ではな<なった。さ 


すがアジア各国は裏モノ発祥の地だ 


けあって、信じられないソフトが超特価で売つ 


ていたりする。何処かで見たようなキヤラが勝 
手に使われているソフト、数十本のゲームが詰 
まっている力ートリツジ、本物よりも綺麗なラ 


ベルのコピー CD 。 どれも僕たちの胸をときめ 


かし、過剰なまでに購買意欲を煽り、異常なま 



での衝動買いへと発展させてしまラ。買い物を済ませ、両手に持ちきれない程の裏モノを 


抱えながら考える事は1つ。「どうやって税関をクリアするか…」だ。 
“裏モノマニアと税関”は、未来永劫のテーマなのかも知れない。 


A 9 9 6年某月。初めてタイに行った。香港を凌ぎ世界一の裏モノ市場となった国 

だけあって、その数は半端ではない。ついつい雰囲気に呑まれて、怪しい CD を 
I たんまり買い込んでしまった。その数5 0 0枚。小型冷蔵庫<らいの質量があり、 

とても持って帰れそうにない。仕方がないので、他の荷物も混ぜ、2つの箱に分 
けて郵便で送る事にした。郵便には飛行機便と船便があったが、値段に差があり過ぎたの 
で、船便を選ぶ。1ケ月程かかるらしいが、気長に待つとしよう。 


-4 —れから1ヶ月経っても荷物が着かない。「一_ 

緒に旅行しだ友人が送った荷物は、 

すでに届いているらしい。次の船便に 
なったのだろうか？ 

2ヶ月ちょっと経った頃、1通の手紙が届いて 
いた。国際郵便局…税関からだ。どうやら荷物 
が引っ掛かったらしい。冷や汗を流しながら文 
面を読むと、“品数 （C D の枚数)が多いので、 

税金が別途必要になるかも知れないから、単価 
を教えて<れ"との事。そんな事ならお安い御 
用と、正直に「1枚5 ◦◦円」と書いた書類を返送した。 

それから1週間後、税関から電話があった。『単価が安過ぎるので中身をチェックしたと 
ころ、コピー品という事が判明した…』。ヤバイ、バレた…。ショックのあまり、相手が 
何を言っているか解らない。冷静になって考えてみれば、プラスチックケースに入ったま 
まのコピ ー CD を5 0 0枚入れたダンボールだ。バレない方が不思議だ。 






日、電話で言われだとおり、大手町の 
国際郵便局内の税関に行<。担当職員 
に合うや否や、『渡せません』の一言。 

お目当てのダンボール箱は、手を延ば 
せば届<所にあるだけに悔しい。使いません、 

動作しません、ラベルが綺麗なんで…などの、 

寝る間も惜しんで考えた言い訳にも、『ダメで 
す』の一点張り。担当者日<、『動作しようか 
しまいがダメです。改造すれば動<ようになる 
んでしよ？ 5枚や1◦枚ならともか<、この量じゃ業者にしか見えないですからね。』と 
の事。以外に詳しい、さすがプ□だ…などと納得している場合ではない。 

違法性の判断だが、 CD にブレイヌテーシヨンやセガサターンらしき□ゴマークがある物 
はコピ ー CD と見なしているようだ。無地や□ゴなしに関しては、税関でチェック出来る 
訳ではないので、一応はクリアとの事。じゃあ、本物はどう判断するのだろうか？ 

結局、5 0 0枚中3 8 0枚がダメだった。こうなると精巧なコピー品が恨めしい。残りの 
12 0枚は何とか OK なのだが、これを持ち帰るには3 8 0枚を自主放棄(破棄）しな<て 
はならない。返送という手段も残されてはいるが、同一発送物という事で、全品を返送し 
なければいけない。一部のみというのは認められないそうだ。 

どうしても5 0◦枚の CD を捨てる事はできなかったので、泣<泣<現地の知人宛てに送 
り返す事にした。早目に対策を練りたかったので、1週間で着くという最速の航空便にす 
る。その運賃はナント4万円弱。痛い出費である。トホホ""。 

関での悪夢のような出来事から、1ケ 
月が過ぎた。荷物ももう着いている事 
だろう。ついでちあったので再びタイ 
に出かけたのだが、知人宅には、まだ 
届いていないとの事。タイの地方郵便局を訪ね、 

国際郵便の件を相談をするが、上手<言葉が通 
じない。数時間の押し問答の末、やっと『中央 
郵便局』を紹介された。中央郵便局は、バンコ 
クの中心地にあるタイで一番大きい郵便局だ。 

外国人観光客はみんなここで郵便を出している。 

とりあえず、ここでもう一度相談するが、やはり通じない。単語帳を駆使して、やっと『こ 
こには無い』と言っている事が解った。〇よっとして、僕は、ただたらい回しにされてい 
るだけではないのか？忙しい中、時間を裂いて出向いているのに、これじゃあんまりだ。 
さすがに頭に来たので、日本の国際郵便局に『最速の航空便で出したのに、話が違うじゃ 
ないか！！』と怒りの国際電話を掛けてみた。すると、至急確認してみるとの事。1時間後 
に電話を掛け直したら、あの日の翌日に間違いな<発送していると言う。じゃあ、なぜ届 
いていないんだ？おかしいじゃないか。消えたのか？ 

どうも僕だけではとてもラチが明かないので、日本に8年も留学していて外交官の仕事も 
こなしていた、日本語がペラペラなタイ人の友人に通訳をお願いする事にした。完壁な同 
時通訳の結果、僕の荷物はタイ国際空港内にある事が判明した。どうやら、まだ税関の処 
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理の途中のようだ。早速空港へ向かう。また税関か…。 

タイ国際空港の税関に着き、関係者に問い合わせたところ、ようや<僕の荷物と感動の再 
開。しかし、税金の手続きが残っているので、まだ渡せないとの事。処理にはまだ数日か 
かるようだ。もちろん僕も仕事があるので、そんなには居られない。かなり説明しだのだ 
が、結局、目の前にある荷物を手にする事はできなかつた。 



初の旅行から4ヶ月が経ったある日、またタイに来る機会が持てた。しかし、返 
送先である知人に訪ねたが、荷物はまだ届いていないと言う。代わりに1通の書 
類が届いていた。どうやら荷物に税金がかかるらしい。タイで買った物を返送さ 
れたのに、税金がかかるのか？信じられない。 


これは税関同士の問題の気がするので、日本の税関に問い合わせてみたところ、日本と夕 
イの国柄の違いのせいだと、事務的に淡々と言われた。どうも納得が行かないが、今回は 
細かに通訳して<れる友人もいない。試しに額を聞いてみたところ、 CD 1枚に付き約5 


0 0円の関税がかかるらしい。ナント、購入価 
格と同じではないか。 

しかし、ここまで来た以上、そう簡単に諦める 
訳にも行かないので、仕方なしに関税を支払う 
事にした。こうして僕はやっと自分の荷物を再 
び手にする事ができた…と言っても、荷物が夕 
イに戻って来ただけだ。要するに無駄金を使っ 
て振り出しに戻っただけなのである。日本に持 
ち込む方法は、これから考えなければいけない。 



S / 一外で裏モノを買い込んだ事のない人には、信じられないような出来事でしよ？普 
■通に自分の物を少し買って来る場合は別だけど、人に頼まれてホイホイ簡単に買 
/ L hr って来れる程楽な世界ではない。リスクもそれなりに大きいのだ。 

その後、何とか荷物を日本に持って帰る事か出来だのだが、最終的な必要経費を 
含むと、コピー CD 1枚あたりの単価が4 0 0 0円近<になってしまっだ。充分本物が買 
える価格だ。最初の段階で自主放棄してしまった方が賢明だったかも知れない。 


宝 


内へ持ち込むコツとしては、質量を極力減らす事だ。ブラヌチックのケースは捨 
ててしまうのが得策だろう。シヨッブによつては、ケーヌの分値引きしてくれる 
店もあるので交渉してみよう。 CD とジャケットは別にした方が良いだろラ。雑 


誌の間に挟んでしまうのが良いかも知れない 。 C D は単体だとかなり薄<なるの 


で、数枚の束に分けて洋服か何かで包んでしまえば良い。極力、民芸品や食料などの土産 
物と一緒のバックなどに入れてカモフラージュしてしまおう。 


直接持ち帰る場合は、入国時の荷物審査に注意。監査員の前でオドオドしない事、コピー 


CD の入った荷物を見ない事だろう。こちらは、かなり心理戦に近い。なるベ<若い監査 
員のゲートを選ぶのが良いかも知れない。国内持ち込みは、結構運が左右する。でも、も 


し見付かっても没収程度で済むので、軽い気持ちで挑むのが良いでしよう。 


こうして僕は、10 0 ◦枚近い]ピ ー CD (增えてる！）を持ち帰る事ができました。 


SKILLS 7/)ジン in POSITIVE 


最強のフジコンアジブ 9 一「デイリーゴ」登場丨 J J 

WRITTEN BY 入川秀則 &SKILLS 

ヨーロッパ*イギリスのハッカーたちが出した最強な最後のマジコン 
アダプターが先□発売になりました。（まだ未確認です。すいません。） 

「マジコン通信」等でち紹介された「サーべラス64」ちそろですが、最近 
香港よりもイギリスのエミュレータマニアのパワーはすさまじい！！！ 

今回はそのディ 1 J ーゴといろマシンの紹介をわかるだけします。 

これはマジコンが好きなエミュレータマニアが趣味で作ったちのが、内輪で 
大受けしだため、手作りで量産していくアダプター。今月のゲームラボに 
載っている吸い出し機のパワーアップ版と考えていいでしょう。一疝現在はゲームドクター用の 
ディリーゴしか発売されていないようですが、パートナー用、 SWC 用、 UF 〇用も 
発売されるよろです。なんと生産数は受注制にて1ヶ月に27台しか生産でき 
ないそうだ。これは入手困難だ。ちなみにサーベラス64、サイクロプス64 
ち受注制の手作りのちのみたいです。持っている人いたら連絡下さい。 

ディリーゴというマシンはマジコンとソフトの間にさしてソフトを 
パックアップするとスターオーシャンもパックアップでき、データ圧縮も 
でき、その上 FC もパックアップでき、 FC が SFC 上で動<とかで 
変換ソフトを使えばエミュレータでち動作するとい〇まさにコピーマニアには 
たまらないアダプターであります。価格も $149. 99と手製の割に安い 
価格です。今、インターネットにて注文中で来月には品物が届<そろなので 
届き次第続報を伝えようと思います。 「 www . e _ emporium . com 」 にて。 

スマートフロスのバージョンアップ版のマジコン「スマートフロス D 3」 

D とはドラゴンという事だがなぜドラゴン？？これもインターネットにて 
入手できます。 URL は 「 www . magg . net 厂 hellfire 」 です。 

プロファイターのハンディ版ち発売予定のよ;ろですが、詳細は不明です。 

耿薄原を中心に偽圪まごつちが六暴落！！ 

Written by さえき 


ひえ-。偽たまごっちこと「デジタルぺット」が大暴落っす！！相場は大体1000円 

前後になってしまいました。 5000円ちした頃に大置にそろえてしまった人たちは 
お気の毒です。激貧コレクターの方は今がチャンスでしょろ！ ！一番安いのは 
「恐竜ゲームギャオー」と「ラクラクダイノくん」の6 50円。次に 
「ユキベンギン」「恐竜育成」「ガソパレ犬だくん」の850円ってとこです。 

秋葉原駅前のトキワ無線、牛洱屋そばの店等が安い！他は案外2000円位でふんばってたりします。 
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5户0研究会《僕 || 


Write By : M 7 t ( むらきみつ S ) 

■港やタイをも越えた!？ 

夢の友らなオール丨 n 7 CD を売のま <« m 者が日浓にあった！！ 
★復活 rsFC 研究会 ★ 

—>ジコンブームの全盛期、ユーザーが周囲のソフトのコピーに飽きた頃、超画期的 
\y かつ超イリーガルな CD が御目見えした。後に大問題となる S F C — CD ヌーパ 
X - i n 1だ。 

この CD 、 当時発売されていた S F C のソフトをほぼ総て収録していて、下手な 
F C シヨップよりも強力なタイトル数を誇っている。元々はアジアのコピーシヨッブがデ 
—ターのコピー元として持っていたモノが流出し、超任 CD や界王 CD などと名付けられ 
て販売されたのが起源らしい。当時のアジアでは、この CD を持ってさえいればコピーシ 
ヨッブが開けた。それ程強力で極悪な代物なのだ。 

その内、影ながらもご<当然のように、この CD が日本でも売り出されるようになった。 
主力の販売店は、マジコンユーザーなら知らない者はいないという、 SFC 研究会だ。 
値段は CD 4枚組で約5万円とかなり高く、アジアの相場よりも2〜3倍はした。しかし、 
ソフトが1本6千〜8千円の時世に、この価格で S FC の総てのソフトが揃うと考えれば 
激安この上ないだろう。裏モノ好きじやな<ても欲しい代物である。事実、発売当初の反 
麵 I 寸かなり凄かっ戸 c i ■ろだ 

しかし、一度甘い汁を吸ってしまうと、以前にも増して欲が出るのが裏モノ産業の悲しい 
セオリーだ。最初は会員にこっそりとしか売っていなかったこの CD も、次第に一般販売 
もされるようになった。しかも驚<事に、最終的にはゲームラボなどの商業誌に広告まで 
載せてしまう始末。裏モノを扱っているという感覚が、完全に麻痺してしまっていたとし 
か思えない。何処をどう見てもヤバイ宣伝なのだが、それでも売れると言うのだか5世の 
中は不思議なモノだ。この時点で購入したユーザーはかなり考えが甘いと言えよう。裏モ 
ノに接する時は、もう少し危機感を持っていただきたいものだ。 

もちろん、そんなモノを黙ってほってお<ほどゲームメーカーもバカじやない。世界最大 
級のゲー ムメー カー『任天堂』を筆頭に摘発に乗り出し 、 S F C 研究会はあえな<御用と 
なった。裁判も行われ、数億円の損害賠償を請求されたが、永久業務停止の条件と引換え 
に告訴を取下げられた。こうして SFC 研究会は、この世界か5消えていっだ。 

^ れからどれくらいの月日が流れただろうか。インターネットの普及と共に、あの 
S F C 研究会が復活した。正確には以前の S F C 研究会との詳しい関係は不明な 
V — のだが、 ホームぺ ージの内容を見る限りでは同一視して間違いないのではなかろ 
うか。いや、それどころか、かなりパフーアッブしている印象が強い。この不屈 
の闘志というか、恐いもの知らずなところが、裏モノ業界の最大の魅力だろう。このコピ 
一業界の鏡の様な姿勢に敬意を表し（？）、現在の活動内容を紹介する事にしてみよラ。 

ここのホームページは、訳の分からない季節の挨拶から始まる。後、『一度は捕まった 
が、不死鳥のように甦った』だの、『今後も商品ラインナップを充実させる』だの、『返 
品に応じる』だの言っている。まだ、『都合により住所は公開できないが、安心して信用 
して<れ』とも言っている。もちろん信用するしないはユーザー次第だろう。 

続いて価格表や商品リヌトが現れる。ホームページ開設当初は暗号化を計っていたが、最 
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近は面倒なのか、価格までかなりアバウトに揭載されている。 

商品リヌトを見てビックリ。まるでゲーム万国ビックリ博覧会だ。相変わらず販売を続け、 
同人ソフトも収録され、全2 5 0 ◦タイトル近<なった S F C — CD (5 枚組）を筆頭に、 
PC 9 8のソフトが2 0 0 0タイトル以上入った CD ( 10枚組！）。最近ブレイクしつつ 
ある、コン シュー マ機からアーケードゲームまで計数百タイトルを収録した各種 エミュ レ 
—夕 一 CD (イメージ付)、更には同人ソフトも含め、 X 6 8 K のソフトがほぼ全部入った 
CD や PC 88のソフトがほぼ全部入った CD など、何でもある。価格的には多少高めか 
も知れないが、世界中でもここでしか入手できないレアなアイテムが多いので仕方がない 
だろう。『欲しい奴は迷わず買え！』と言った感じである。 

商品の購入に際しては、まずここの会員にならなければならない。販売期間中に商品を 
買えば、自動的に会員になれるようだ。その後、ホームページや会報を通して、定期的に 
商品リヌトが送られて来る。完全通信販売制で、銀行□座振込後、 E - MAIL にて送金した旨 
の内容と希望商品、送付先を指定すれば、1〜2週間で商品が届<システムとなっている。 

★夢の直接対談* 

回、筆者は度重なるメールでこの某業者とコンタクトを取り、警察のオトリやメー 
-=5力一の回し者でない事を証明した後、名前を伏せ、先方に何のデメリットを与えな 
しヽ、更に謝礼をたんまり…という条件で、販売責任者と直接会って、話を聞<こと 
がでぎた。 

村城充「ユーザーとしては摘発などが気になるところですが、大丈夫なのですか？」 
研究会「セキュリティが万全だから、ホームページでも商品の紹介ができるわけで寸。」 
村城充「しかし、凄いラインナップですよね。」 

研究会「価格の設定は高めだけどリスク代込みと考えて下さい。こんな夢の様な商品が誰 
でも買えるのはウチだけですからね。ウチは万が一捕まっても5^ミー（身代わり)がいるか 
ら大丈夫ですよ。」 

村城充「これだけのソフトをどうやって集めたのが気になるところですが…。」 

研究会「商品の入手には苦労しましたね。アジア各国を廻ったのはもちろん、 MSX や P 
C 9 8、 PC 8 8、 X 6 8 K の CD ( i n 1 C D の事）は自主製作です。ウチは10年以上 
前から、ず一っと差額販売(つまりレンタルのこと）を都内で数年やっていまして、そこで 
データを集めたんですよ。まあ、長年の蓄積ってやつですね。ウチの店にはマニアもた< 
さん来ていましたし、交換もしていましたから。」 

村城充「特に気を付けている事はありま忒か？」 

研究会「エロゲーは売りますけど、非売のエ□画像関係(無修正画像）はリヌクばかりなん 
で絶対にやりませんね。実は前回それ(某有名無修正 CD ) で少しありましたからね。こう 
いったコピー業者を捕まえるときは、まずわいせつ物からというのが警察のおきまりバタ 
ーンなんですよ。あと、会員(購入者）には絶対に迷惑がかからないようにしています。も 
ちろん会員の住所録や購入リフトなんかも残しませんよ。」 

なるほど、裏業者とは言っても、この業界で良<聞く、詐欺や夜逃げをする業者とは雲 
泥の差のような気が芽る。この研究会は、コピー物を売って儲けたいと言うよりも、怪し 
いソフトを世に広めたいといった感じが強い。確かに違法で危険な行為かもしれないが、 
ソレをユーザーか求めているウチは仕方がないのかも知れない。 

もちろん僕はこうした行為に対して、否定も賛同もしない。どうしてもこれらのアイテム 
が欲しい場合は、自分の意志でコンタクトを取らな<てはならない。ただ、その場合は何 
があっても責任逃れは出来ない立場にいる事を常に認識してお<必要がある。イリーガル 
なアイテムと接触するという事は、それなりのリスクを背負うという事だ。もちろん、ア 
イテムがヤバければヤバいほど、そのリスクは大きい。あまり軽い気持ちで手を出すと、 
後で大変な事になるかも知れない…とだけ付け加えておこう。 
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★ 2 ラしだ業者と:]ンククトを取 U 砭い塌台 ★ 

/ \〇ソコンを持っている人は、とにかくインターネットだ。検索エンジン 「 goo 」 
/ \などで「コピー CD 」 などと根気良く検索すれば見つかるハブ。 

/ \また、こういった業者は 、 t r i pod を使う場合が多いので、 

『 http :// member.tr ipod . com 厂“某裏業者名”』で見付ける事も出来る 。 RPG 
で遊ぶように挑戦してみてはいかがだろうか。 

どうしても通信販売は恐いと思っている人は、時々、 JR 秋葉原駅前周辺でこの業者の 
密売人がゲリラ的に出没しているそうだ。ソしっぼい人に声を掛けてみよう。でも、秋葉 
原でソしっぽい人ってメチヤメチヤいる気が…(笑)。商品の方は、リヌトより多少高いよ 
うだけど、ブツが直接入手できるし、ノートパソコンを持っている人ならチェックも同時 
に出来る安心だ。万一その売人がトラブっても、自分に被害が<る事は絶対に無い。心配 
症で暇と根気がある方は、こちらの方が向いているかも知れません。 


《特別公開》 

3ド〇研究会の取报〇0りスト 

リフトは取材時 （ 6月下旬)のものです。 

： D ンシ n —^? 

S F C CD (5 枚組)……¥ 5 0 0 0 0- 

FC CD ……¥ 15 0 0 0- 

PC エンジン CD …… ¥2 0 0 0 0- 

MD CD (2 枚組)……¥3 0 0 0 0- 

GAME BOY CD ……¥ 15 0 0 0- 

ゲームギア &セガ マスター システム CD ……¥15 0 0 0- 

MSX CD (2 枚組)……¥3 0 0 0 0- 

コモドール6 4 CD ……¥15 0 0 0- 

レアなハードデータ CD (2 枚組)……¥ 3 0 0 0 0- 

(びゆう太、高速線、コレコビジョン 、 TV — BOY、STOPMADDNES 
ATARI 2 6 0 0など） 

八ソつン 

X 68 K CD (2 枚組)…… ¥4 0 0 0 0- 

アーケード基盤 CD ……¥20000- 

N 64マジコン用 CD 32本入……¥15 0 0 0- 

X 6 8 K 用ストリートフアイター XV 丨 ( CD ) ……¥15 0 0 0- 

W I N 用難件特報 VOL 1〜1 3(1 3枚組)……¥1 3 0 0 0 0- 

WIN 用難件寄生虫……¥35000- 

TRUETYPEF ON T 集……¥ 15 0 0 0- 

MAC INSTALLER V 0 L 1 〜 5(5 枚組)……¥ 10 0 0 0 0— 






















■コラム • エツ乜イ ■ 


日々是斯如 


WR I TTEN BY 宍本広 


お化けの飯野賢治 

私は、飯野賢治の姿を、初めて雑誌の写真画像の中に認めたとき、「わっお化け」とい 
う台詞を□に出してしまった者の一人である。 

飯野は今、ゲームマスコミの世界で、寵児というか麒麟児というか、とにか<スターと 
して扱われている。ゲーム専門学校の特別講義に、 FM ラジオのパーソナリティーに、と、 
実に多忙のご様子だ。しまいには飯野個人を特集したムックまで出ている。 

セガサターン版『エネミーゼロ』の CM では、ゲームのブレイヤーキャラクターにして、 
飯野の美しい分身である□ーラを映像素材として用いたモノの他に、飯野本体を映してし 
まったバージヨンも作られていた。 

まこと、ゲームメディアの飯野御輿の担ぎようは、ただ事でない。 

だが、今、飯野という人間がもてはやされているのは、彼の作った『ゲーム』が面白い 
か5、とか、彼の発表する言説が興味深い、とか、そういう理由にはよらない。 

単に彼がお化けだから、である。 

これはまず、彼がどう見ても、お化けとしか思えないような見て<れをしている、とい 
う意味である。が、もっと正確に言えば、彼はその容貌を、広告手段として戦略的に用い 
ている、そして、そうしたあざとさを支えうるだけの化け物らしさを、元々彼は心身共に 
備えている、と言うことになる。だからこそ、私は一消費者として、彼の思惑にハマるこ 
ともできるのだ。 

たとえば『柔ちやん』こと、柔道家の田村亮子は、今でこそ CM に出るなどして、一時、 
なかばテレビタレント化したが、それ以前であれば、テレビマヌコミのように、スポーツ 
技能など、競技に直接関係する以外の要素、例えば容貌についてを語るのは、私としては 
気が引けていたし、どだい興味がなかった。 

しかし、初めから明らかにキャラクター商品として、完成状態で登場した飯野のお化け 
面に関しては、今も昔も興味津々である。どんな親の因果が報いたら、あんな風体の子が 
生まれるのか。あの当たりのきつい稚気丸出しな性格は、禽獣のごとき風体にこそ宿った 
ものなのか。あの風体と性格のために、今まで彼はいかなる不遇の少年時代を送ってきた 
のであろうか。やはり、親に見限られてサーカスに売られたりもしたんだろうか。複線と 
して、人の_人<らいは刺していて欲しいよなあ。などなど。 

私がこのように考えてしまラのには、無理からぬ理由がある。飯野のあの、奇怪な容貌 
と奇矯な言動、行動で世間を煙に卷<キャラクター性は、戯曲『オペラ座の怪人』のファ 
ントム、映画『不知火検校』の不知火検校、映画『バットマンリターンブ』のペンギン、 
小説『妖説太閤記』の羽柴秀吉、などにもうかがえる、ある意味、世に捨てられたと言え 
る境遇の持ち主が、世に対し復讐を計る、という異形の人物類型に当てはまる印象がある 
のだ。 

つまり、飯野はヌターはスターでも、トリックフターなのである。 

トリックスターなど、物語の役回りとしては手垢がつきま<っている。それだけ魅力的 
な人物類型だからだ。雑誌のエッセイマンガで、寺田克也が、飯野思しき人物カットの横 
に「最近よ<見かけるゲームの人/こんどわしのマンガで/使いたい顔です」 （ 『ゲーム 
批評』10号 P 47) と記したのも、まった<自然なことだと思う。 

私が本章の前半に述べたこと、すなわち飯野が売れている理由は、ここで俄然、説得力 
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を帯びて < るはずだ。ただお化けである、といラだけでも受けがいい。その上このお化け 
は、ゲームまで作って売っているのだ。これは言ってみれば、ただバナナを食べているだ 
けでもかわいいオランウータンが、ついでに四則演算までこなして見せているようなモノ 
だ。 サービス 満点なのである。 

ならば、産業として成熟したゲーム業界においての、飯野賢治のキヤラクター商品化は、 
むしろ当然の成り行きと言えるだろラ。毛色の変わった広告媒体として、彼はゲーム産業 
界から求められている。お化けが出るには簾柳の木が必要であるように、飯野の登場には、 
その前提として、テレビゲーム産業の成熟化といラ時代状況が潜んでいたのだ。 

これだけ産業として社会に対する影響力が高まったゲーム業界と、ゲーム製作の現場の 
説明のしに<さを説明するうえで、ただのサラリーマン然とした人を何人か紹介するより、 
ああいうキヤラクターを一人出しておく方が、とりあえず「例えばこんな人がゲームを作 
ってるんだよ」と、ゲームやコンピュータに詳し<ない経済オジサンや、ただの新し物好 
きの若者に対して、かいつまんで説明するのに、非常に便利であろう。 

小室哲哉は、音楽産業のシステムが巨大になりすぎて、ミュージシヤンが個の単位で目 
立てなくなってるところに、逆説的に、自ら「俺が裏方のボスじゃ」という顔をして、自 
分をブランド商品化することで見事に成功したと言われる。 

これと似たような状況が、もっと矮小化された形でゲーム業界にも起こった、ただそれ 
だけのことなのである。 

仮に、現在がもし、テレビゲーム産業史の初期、例えばファミコンが発売される前夜の 
ように、業界の広告戦略のノウハウが未熟な状態であったら、当然こうはいかなかったは 
ずだ0 

最後に、ゲームに社会的な評価を与えることができる有力な機関として、通産省が共催 
回体として名を連ねる『マルチメディアグランプリ』を挙げだい。95年度の同大会では、 
『 D の食卓』が、パッケージ部門最優秀賞である通商産業大臣賞を受賞している。当時ポ 
リゴンを駆使したアドベンチヤーとして最も評価が高かった『ア□—ン•イン•ザ•ダー 
ク』に内容的に明らかに劣るこのタイトルが、ここまで評価されたことに関して、ソフト 
単体の質についてや、審査委員側の言い分などをなどを判断材料に、街学的な解釈を試み 
ることは極めて難しい。 

しかし、飯野の才気あるお化けぶりが、産業論の文脈で正当に評価されていることを念 
頭に置<ならば、この不思議についても、一応の納得には至れるだろう。 

ゲーム産業界のお化け、飯野賢治の未来に幸あれかし。 

(とつかしらでフフ <) 


ウヒヒ厶ヒヨヒヨの人達へ 

たとえば死体写真や昔の非合法文書を見てさ。素直に生理的嫌悪感を表明せずに、むし 
ろ悪感をある種の快感に転化して、 r ウヒヒ」とか r ムヒヨヒヨ」とか言っていられるの 
は、ひとえに精神的な『余裕』がある証拠なんですね。 

で、多<のそういう人たちは、そうやって薄ら笑いをたたえられる自分を、ある種の粋 
を理解できる存在と見なして、特別扱いしているふしがあるようです。 

でも、余裕があること自体をもって、ヌテイタスとし得るのでしようか。問われるべき 
は、その人がどういう背景を以て、そのような余裕を持てているか、ということではない 
のでしようか。 

日本にサド文学などといった、彳圣しげなモノを愛する人たちの中で定番化しているアイ 
テムを、外国から輸入した、いわば元祖アングラ系、今風に言い換えれば『元祖鬼畜系』 
とも言える渋澤龍彦という人は、ぶっちやけた話、選良なわけ。『選良』ってのは、おフ 
ランヌ語で『エリート』のことザンヌよ。 

彼がそういう異様なモノをこよな<愛せた背景には、家柄&高学歴&多所得とい〇、選 
良ならではの才ールラウンドの余裕が、汲めども尽きぬほどにあつた。うん、これなら『デ 
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力 5^ ン趣味』ってことで、格好がつ<。 

で、今、『危ない一号』とか、その手の本から供される、諸々の鬼畜系アイテムを愛で 
ている人達の、余裕の源泉って何だろうか、と私は思わず下司の勘ぐりを入れてしまラの 
です。 

家柄とか学歴とか、まあ、そんなにかしこまらな<ても、特異な才能とか、なにがしか 
個人のアイデンテイテイに繫がるモノならばいいでしよう。 

それでもな<て、単に若さゆえだったりするのは、ただ微笑ましいばかり。うだつの上 
がらぬ平サラが、月俸から絞り出したパソコン通信代だったりするのは、ちよいとわびし 
いかな。 

ちなみに私は、鬼畜系フアンの人々のうち、こういラ安価な余裕を元手に鬼畜なアイテ 
ムを堪能している手合いのことを、勝手に『アングラ的大衆』と呼んでいました。が、も 
っと親しみやす<『ウヒヒムヒヨヒヨの人』としたらどうかな、と、本日ただ今をもって 
思いたったのです。いかがでしようか？ウヒヒムヒヨヒヨのお方。 

ところで、鬼畜系の人の持つ余裕の源泉が、確かな裏打ちのあるモノか、仮初めのモノ 
であるかは、実は結構大きな違いを生ずるのです。 

先に、渋澤が異様なモノをこよな<愛せた、と述べましたが、それは、異様とされるモ 
ノの中に、時流の評価に左右されない、本質的な価値を見いだせていたからゆえ、なので 
す。異様だからといって、何でもよかったわけじやないのです 

これは、彼が選良であったことと大いに関係があります。 

正当な徳目によって精神的な余裕を保持できるような人は、自分が我が身に宿るいかな 
る能力によって生かされているのかを、正し<見極められる力がありま忒。だからこそ、 
自分が欲してているモノのことも正確に見定められるわけね。求めるモノがたまたま異様 
なモノ、世に『異端』とされる教養であるならば、その中から、真に優れた異端と、実は 
全然大したことのない異端が混在していだとしても、それらをきちんとより分けられるは 
ずなのです。 

では、アイデンテイテイの基盤がセコい、ウヒヒムヒヨヒヨの人は、どうなんでしよう。 

どうも私見では、こういラ人たちは結局、クーロン黒沢さんとかの目利きに頼5なけれ 
ば、自分にとって好ましい異端が何かを決められないんじやないか、と思えるんですよ。 

それはすごく格好悪いことですね。小室哲哉とかに頼って、聴くべき CD を選んでいる 
のと何が違うの、と思う。でも小室に頼る方が素直なだけマシだよ。 


ブ〇フイ_ル 
■ 宍本広 ■ 

ラジカルなゲーム批評家として名を上げ功を遂げるぺ<頑張っているところですが、勢 
い余って先日、とある高名なイラストレーター氏にかなり不鎂な文面の電子メールを送っ 
てしまったことで後悔の念がこみ上げて来ており、すこし意気消沈中。アホか。 

0 ■关 m 広の八、リビーゲー厶ブ a 厶ナー K 』 

http :// svrl . exa . co . jp / _ yam / • 

ヒ mail yam @ exa . co . jp 


118 






SFC ス□ット • マシーン 

1 997/3/16 By : Hi r 〇 y u ki Aoki 


UF 〇ぷろぐらむメーカで、プ□グラムを作ってみました。 

いま、はやっている「ナンバーブ3 (数字選択式宝くじ）」など、数字選びに困ったら 
この r ヌ □ット •マシー ン」 で、 sfc に、選んでもらいましよう。 

思い付きで作ったので、たいしたプログラムでは、ないのですが • • • 

ブ□グラムの最初のほうにある（表示する桁数 ） [LDA #$0 3]のところを、 
[LDA #$0 4]にすると、ナンバーブ4を選んでもらえます。 

ソーヌリトは、少し長いのですが、これぐらいは、勉強にもなるので、自分で打ち込ん 
で下さいね。 

打ち込み方と操作方法は、適当なエディッター 「 DOS の場合は、 SED 丨 T 」 などで、 
ソースリヌトを打ち込みます。「；」に続く文章は、コメントなので、打ち込まなくても 
平気です。ファイル名は、 「 SLOT . ASM 」 と、して、セーブします。そして、アセ 
ンブルします 。 「GTASM S L 〇丁 • ASM 」 これで、 「 SLOT . SMC 」 が、で 
きあがります。 

ゲームをスタートさせると、数字がぐるぐる回っています。「丫」ボタンで、停止します。 

もっと詳しい、ブ□グラムの説明、もっと気のきいた、プログラムの工夫を、したかっ 
たのですが、事情があり、出来なつかたのが残念です。 


「 UF 〇ぷろぐらむメーカー」（ゲームテック）は、よ<できているので、マニュアル 
だけでも、読んでみる価値があるので、パソコンをもつてなくても、この際、購入してみ 
てはどうでしようか。かなり貴重な資料ですし、値段も安いので。お奨めします。 


;ヌ□ツト • マシーン 

;19 9 7 • 3 • 10 By:Hi royuk i Aoki 


SRC 

LIBINIT. ASM 


START: SEP 

#$20 


off 16a 



LDA 

#$03 

; 表示する桁数 。 （LDA #04 ) 
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STA 

$0100 



LDA 

#$0 D 

X 座標設定。 


STA 

W _ TEXT 一 X 



LDA 

#$0 D 

丫座標設定。 


STA 

W 一 TEXT 一 Y 



LDA 

#$30 

X • Y に” 0” を表示。 


JSR 

PRN 一 CHR 



JSR 

BS 


MAIN : 

JSR 

SLOT 

数値を回す。 


JSR 

PRN_CHR 

数値を表示 


JSR 

BS 

[ PRN _ CHR ] を実行すると、 X は、+1してしまうので。 


JSR 

KEYPAT 

押されているキー、チェック。 


BCC 

NOKEY 

キーが、何も押されてなければ、ジャンプ。 


JSR 

REL 一 JOY 

キーが、離されるまで待つ。 


JSR 

INCSLOT 

次の桁へ。 


JSR 

S_CHECK 

終了か、チェック。 


PHA 




LDA 

$0100 



CMP 

#$00 



BEQ 

FIN 



PLA 



NOKEY : 

JMP 

MAIN 


FIN : 

PLA 



FIN 1: 

JMP 

FIN 1 



S _ CHECK:PHA 


; 表示する桁数チェック。 


LDA 

$0100 



DEC 




STA 

$0100 



PLA 




RTS 



SLOT : 

INC 


; A レジフタに、〇〜9の数値を入れ戻る。 


CMP 

#$3 A 

; 9以上の数値になったら0をセット。 


BNE 

SL 0 T 1 



LDA 

#$30 


SL 0 T 1： 

RTS 



BS : 

PHA 


;バックスペース表示 （1 文字戻る）。 


LDA 

W 一 TEXT 一 X 
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DEC 

STA W_TEXT_X 

PLA 

RTS 


KEYPAT: PHA 
CLC 
REP 
on 16a 
JSR 
ROL 
ROL 
SEP 
off16a 
PLA 


RTS 


#$20 
GET 一 JOY 

#$20 


INCSLOT:LDA W_TEXT_X 

INC 

STA W_TEXT 一 X 

RTS 


PROGRAM END 


; キーの状態チェック Y ボタンが、押されているか、 
;いないか。 C フラグ'で、判断する。 


X 座標を1つ進める。 


SRC LIBMAIN. ASM 

SRC LIBSCR. ASM 

SRC LIBTERM. ASM 








アメゲーに走りまシヨ ー 

文：モータリアン霧島 

最近 POSITIVE の読者のお便りにアジアの方の海賊 ソフト だけでなくアメリカの ソフ 
卜も紹介してくれと言うお便りをいただきまして、チャンスがあれば紹介したいと思って 
いました。そこで今回オススメのアメゲーをいろいろと紹介します（日本版で出ている 
ものや日本で手に入らないものも含まれています）。 


日本のゲームとアメゲーの違い 

おおざっぱに見ると日本語と英語だけかと思われがちですがよく見ると日本とアメリ 
力の違いがかなりあります。 

①宗教上の理由からゲームの内容が少し変わる 

有名なところで FC 版のドラゴンクエスト（アメリカ版はドラゴンウォーリア）シリーズ 
の『教会』と『棺桶』が宗教上の理由から形が変わっています。これはアメリカと言 
う国がすべてキリスト教ではないと言うことが理由にあげられます。 

われわれ日本人は十字架のマークを単なる記号としか認識しない傾向があります 
が、他の宗教の人たちにとってはとても重要なことなのです。 

詳しいことは知りませんが過去に何度か問題になったと思われます。ちなみに教 
会の十字マークが星のマークになり、棺桶が透明人間になってます（たまごつち 
のアメリカ版も死んでしまったときのお墓は十字架ではないですよね！）。 




ドラクェ3 ドラゴンウォーリアー3 


② アクションゲ — ム&スポ ーツゲー ムが多い 

スポーツ王国と言われているだけあってバスケ■ゴルフ•サッカー■アイスホッケー ■ 
アメフト etc …。日本のスポーツゲームの2倍以上は出てます。あとアクション■シ 
ューティング•格ゲ ーetc" •、基本的に動く（動かす）物がアメリカでは多く逆にシミ 
ュレーション■ボードゲーム _RPG などの消極的な物は少ないです。 

③ 日本だけ ( アメリカだけしか出てなし、ゲームもある 

すべてのゲームが日本とアメリカで出ているわけではありません。ガンダムやドラ 
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ゴンボール etc のキャラクター物はアメリカでは出ていませんが、 X メン(笑）やスー 
パーマン etc のゲームが変わりに出ています。やっぱりある程度知名度がないと 
売れないからじやないでしょうか。 

あと、アクション映画がすぐにゲームになったり教育ソフトがあったりするのがアメ 
ゲーの特徴です。 

日本でも手に入るオススメのアメゲー 

日本でも『クソゲー』があるようにアメリカのゲームにも『クソゲー』があります。ケー 
ムバランスが悪くて X—T を使わないとクリアーできないものから 5 分もたたないうちに 
止めてしまうようなゲームもあります。そこで失敗のないように日本でも手に入るオス 
スメのゲームを紹介したいと思います（日本で手に入らない機種もあります)。 

★モータルコンバットシリーズ 

( N 64/ SFC/S — NES / GB / GG / MD / ジェネシス/ GG / SS / PS ) 

B 日本で言うちょうどスト2に当たる作品。すでに 

映画になるほどアメリカでは人気のソフトである。 
ゲームバランスはきわめて悪く（ ！）ガ_ドはボタ 
ンだし、飛び道具どうしは当たらない、キャラクタ 
一によって飛び道具が当たると凍ったりピヨったり 
して有理不利があるし、一見どこがオススメゲー 
厶なんだと思われますが、2ラウンド目を勝ったと 
きにキャラクターごとにあるコマンドを入力するこ 
とでトドメをさせる『究極神拳』が使えるからです。実写取り込みのキャラクターが『究 
極神拳』によって首をはねられたり、バラバラになったりして見る人を楽しませてくれま 


( MD / ジェネシス/ GG / SS / PS ) 


みじめです。 3 DO 、 SS 、 PS 版とメガドラ、ジェネシス版は少、し違うし、コースも違うの 
でぜひプレイしてください（しかしこれだけ SFC、S — NES 版で出てないのはちょっと 
残念)。」 



す(電車にはねられるのは最高！ ！（笑））。 

★ ロードラッシュシリーズ 

見た目普通のバイクゲームですが、アメリカ 
は一味違います。何とバイクに乗ったまま相 
手を殴ったり、職ったり、はては相手の武器 
(チェーンや鉄パイプ)を奪い取って攻撃しな 
がら上位を目指し、ためた賞金で速いバイク 
に乗り換えて次のステージを進んでいくわけ 
です。蹴飛ばした相手が車に当たったりして 
転がるところはかなり笑えますが、逆に倒さ 
れてバイクを走って取りに行くところはすごく 
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★デザートストライクシリーズ 

( SFC / S - NES / GB / MD / ジェネシス/ GG / PS ) 
シューティングと言えば縦■横スクロールが 
多いですが、デザートストライクシリーズ 
は斜め上から見た全方向スクロールタイプの 
シューティングゲームです。メインとなる乗り物 
はヘリコプターですが、シリーズによってはス 
テルス戦闘機やホバークラフトなどの別の乗り 
物に乗ることができます。燃料やアーマーの 
耐久力、そしてミサイルなど、なぐよったら補給 
しなければならないもので難易度はかなり高 
いですがリアルにできていてやりがいもあるの 
でぜひプレイしてほしいゲームの一つです。パンゲリングベイの20万倍は遊べるは 
ずです(最近の若者はしらないだろうな…）。 



日本版では出ていないオススメのアメゲー 

★キラーインステインクト （Killer Instinct ) シリーズ 



( SFC/S — NES / GB / MD / ジェネシス/ GG / PS ) 
アメリカで N 64に対戦格闘ゲームが『モータ 
ルコンバットトリロジー』と『キラーインスティン 
クト■ゴールド』の2本しか出ていないために 
かなり人気があるソフトです。『モータルコン 
バット』と同じように2本目を勝つとトドメを刺 
せるのですがモータルコンバットと比べると 
少し控えめになっています。実写取り込みで 
はないものの SFC の『ドンキーコング』シリー 
ズと同じくらいきれいでよく動きます。難易度 
も日本人にちょうどいい難しさなので『モータ 


ル』よりも遊べる（遊びやすい）ソフトです。 


★クレイファイターシリーズ 



(S — NES / ジェネシス） 
カプコンのヴァンパイヤの ハロウ イン版の 
ような格闘ゲームで出てくるキャラクター 
や背景がすべて『粘土』でできていて、今 
までの格闘ゲームと少し違った印象を受 
けます。キャラクターも雪男、パンプキンへ 
ッド、スライム、 ピエロ、 プレスリーもどき et 
c …など今までいなかった（見たことがな 
い）キャラばっかりなうえ、必殺技のコマン 
ドもスト2でおなじみのコマンドが多く難易 
度もそれほど難しくないです。 
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ハ♦ー チヤファイター 2 



(ジェネシス） 

ゲーム ラボでも少し紹介されています が一 
言で言えばゲームギア版のバーチャファイタ 
一がグレードアップしただけですが『ラウンド、 
ワン■ファイト！』や『リングアウト！』などがア 
—ケードとほぼ同じボイスが出ます(サマーソ 
ルトの跳び方がちょっとぎこちないっス！）。 

リオンとシュンがいませんが十分に遊べま 
す0 


★タイムキラーズ 


(ジェネシス) 


モータ ル コンバット などが好きな人にはたまらないゲームだと思います。 

何と言ってもいくら体力があっても首が飛ぶと一発で死んでしまいます。その他に腕 
も切ることができます。切られた腕のパンチボタンを押すと血が出ますが、出るだけで 
攻撃力はないっス！（笑)。続編とも言える『ブラッドストーム』を出してほしいものであ 
る(他の機種にも移植してほしい！） 


入手方法&あとがき 

いかがだったでしようか？私自身アメゲーが好きなのに英語が読めないため説明書 
を読まずにできる格闘ゲームかアクションゲームばっかりになりました。 

アメゲーの入手方法ですが、私は福岡にすんでるためにほとんどが日本の輸入代 
理店の通販コーナーで手に入れてます。主に『メッセサンオ_』や『ゲームスアーク』を 
利用しています（人気のある物は何度でも入ってきますが、あまり売れなくなると次か 
ら入荷しなくなるので手に入るうちにゲットしましよう！ ） 。秋葉原まで直接足を運べる 
人は『ゼット』で海外ソフトの中古の買取，販売をやっているので行ってみましよう。 

それでも日本で買うとどうしても高い！そこで安く済ませたい人はリスクもあります 
が個人輸入をオススメします。新作だとそれほどかわりませんが、古いモノだとデイス 
カウント品となってすごく安く手に入れることができます。（もちろん新品です）安いや 
つだと500円位からあります。現地のほうが当然入手できる品数も豊富です。 

アメリカのゲーム雑誌を買って載っている広告に FAX で注文する方法やインターネ 
ットをやっている人はホ_ムぺージを検索してその手のホームぺ_ジにアクセスして 
入手する方法、やりかたは色々あります。和英辞典を片手にぜひチヤレンジしてみて 
下さい。 


アメゲーは日本にない『センス』と『アイデア』がとっても好きです。当たりはずれはあ 
るものの当たればハマります。またオススメできるアメゲーがあれば紹介していきたい 
と思ってます。それでは！ 
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MORTAL KOMBflT TRILOGY 


皆さんこんにちは。前号に引き続き UKI です。今回はモータルコンバットトリロジー 
(以下 MKT) の64版と PS 版を手に入れましたので機種別の比較も加えながら紹介し 
ていきたいと思います。でも今回ちょっと忙しかったのでアメリカの本を参考に、書き 
換えたものです（—ズルいなあ)。 

しかしこのコーナーも3回目…。3号の記事は鶴見さんがタイに持っていったときに 
結構人気があったページのようです（多分技表が原因）。日本ではどのくらいの人が 
見ているかは定かではありませんが、結構不人気とのうわさ…。少なくとも霧島さんだ 
けは見ていることでしよう（笑）。 


さて本題に入リます。皆さんの中でもう MKT をやった人はいますか？私はこのゲー 
ムを初めてやったとき、「おお一すごい！ J と思いました。とうとうここまできたかという 
感じです。 

何がすごいかというとキャラの多さです。64版と PS 版では出てくる人数が違います 
が、どっちにしても多いのです。とても7人から始まったゲームとはおもえません。人に 
言わせると「モータルコンバットとか全部ニンジャだろ一」といいます。確かに…。 

前回のアルティメット、 SFC 版にしか出てこないキャラとして、 NOO 巳と RAIN がいま 
したが、今回は最初からいるので安心です。それじゃあ今回の裏キャラとは…？これ 
がすごい。何がすごいって、その名もカメレオン！！。しかも PS と64ではキャラがぜ 
んぜん違うんです。わかりやすく言うと PS 版が男のニンジャで64版が女のニンジャ。 
名前はそれぞれ CHAMELEON と KHAMELEON。 頭の文字が違います。なぜカメ 
レオンなのかと言うとそれぞれのタイプのニンジャに変身できるのです（ランダムで 
す)。つまり CHAMELEON はスコーピオン•サブゼロ •リプテル•エルマック（アーマッ 
ク？）•レイン•スモーク•ヌーブとなんと7人に！ KAMELEON はというとキタナ•ミレ 






ーナ•ジェイドの 3 人に変身できます。カメレオンは 2 人とも自分の本当の姿を持ってい 
ません。だから技自体はそれぞれの戦士のもので、 FATALITY もカメレオン自体のも 
のはないです（残念）。ただし、重要なのはカメレオンを使う場合、いつでもその7人 
(もしくは3人）の固有の技を出せなければいけません。 

さてここで機種別の比較を表を用いて書いてみました。 


モータルコンバット機種別比較表 

機種 

N 64 

PLAYSTATION 

総キャラ数 

30 

37 

プレイモード 

シングル 

2対2 

3対3 

卜ーナメント 

シングル 

2対2 

卜ーナメント 

昔のキャラ 

使えない 

使える (4 人） 



N 64のキャラ選択画面 プレステのキヤラ選択画面 


現在、この2本はアメリカ版であれば大手輸入ゲームショップで購入することができ 
るようですが、普通はカセットの形が違い使用できません。ところが64版に関しては 
最近ゲームスアークで海外版64アダプターを売っているのでそちらを利用してみて 
はいかがでしよう。これだとカセットの裏ブタをいちいち開けることなぐまた本体側の 
つめを削ったリすることなく遊べます。 PS 版は相変わらず改造、もしくは初期型に許さ 
れた強制取り替えで何とか遊べます。 

今作で驚いたのが64版と PS 版の機種による格差です。普通同じゲームであれば 
音声や画面の質は劣るもののキャラにいたっては機種による違いはないものがほと 
んどです。ところがこの MKT 。 はっきリ分かるのがキャラ数の違い。表や画面写真 
(上図参照）を見てもらえば分かりますが皆さんどちらを買います？私としては PS 版 
です。やっぱりキャラの多いほうが勝ちでしよう。さらに上の画面でははっきりしません 
が、ライデン•ジャックス•クンラオ•カノウはそのキャラの上でセレクトを押すことで昔 






の （ MK 1 _2の時代の）キャラが使えます。 

次に必殺技ですが一部の選手がコマンドが変わっています。 PS と64で！どうして 
変えちゃったんでしようか？ 

機種別比較はこのくらいにして（—早いんじゃないか？）、恒例の技表&裏ワザ紹 
介と行きましよう。「えっ？また技表？」とおっしゃる方、今回は新キャラ&技の変わっ 
た選手だけを載せましたのでご勘弁を…。 

今回 POSITIVE を見るのが始めてと言いう方は前号の3号を買ってお読みください。 
詳しく書いたつもリですので（多分）。技が少し変わっただけの選手はここに書き上げ 
ました。新キャラの詳細は最後の技表を見てね！ 

BfIRfIKfl 

相変わらず—— — LP にコンピュータは引っかかる。ブレードスピンに関してはほぼ 
無敵。起き上がりに重ねさえすれば楽勝！クンラオ危うし！ 

州 ONNY CfiGE 

僕らのスター、ジョニーケイジが帰ってきた！映画は見ました？フレンドシップは必 
見！（笑)シャドーキックはガードされるとヤバイぞ！ 

S 冊 - ZERO 

(64: スー/《ーサブゼロ/ PS :サブゼロ &クラシック_サブゼロ） 

最初に機種の相違を言いましたが、サブゼロも大きな相違があります。 PS 版におい 
ては2種類のサブゼロ（マスクタイプと素顔タイプ)が使えるのに対し、64版ではマス 
クタイプしか使えません。基本的にマスクタイプは MK 2 時代のもので、アイスブラスト 
とグランドフリーズとスライディング、素顔タイプはアイスブラストとアイスシャワー、そ 
して当て身（地雷として置いておく）のサブ•ゼロックス(アイスクローン）ができます。と 
ころが64版では一人しか使えません。しかしそのハンディか、64版のサブゼロはア 
イスクローンもできます。つまり、両方の技を継承したサブゼロです。これがスーパー 
サブゼロたるゆえんです。ここで技表として書いておくのはスーパーサブゼロのことで 
す。 

KfINO 

カノウにまた回転技が増えた！ 

「サイコボール ロ ール ► i —* + LK 

見た目はスト2のブランカの垂直ローリングが狂ったように画面を動き回る感じで 
す。 

LIU KflfiQ 

リュウ•カンもバイスクルキックの強化版を習得した。 

「スーパーキック」： （ LK 4 秒ため）<— KLK 放す） 

赤く影のついたリュウがバイスクルキックをするぞ！ 

KUNG LflO 



前回最強説をうたったクン•ラオ。スピニングシールドでのハメは試したかな？そのク 
ンラオが新たに技を習得！ 

「ダブルテレポートアタック」 •• I i T 
画面上を2回テレポートする。忙しい方です。 

NfllGHTWOLF 

ネイティブアメリカンで神聖な技が多いナイトウルフ。彼もまた技が増えた。 

「ファーストショルダーアタック一一 ^ H-HK 

ショルダーアタックのスピードが速くなっただけなので使うところは変わらないだろう。 

RAIN 

前回ちよこっと書いたが、彼の出す「マインドコントロール•オーブ j にはものすごい秘 
密が隠されていた。見た目は波動拳だが、これを食らい、宙に浮いた相手をなんと十 
字キーで操作できる！。まさに「マインドコントロール」にふさわしい技である。どこに 
相手を落すかは個人の自由だが、私は目の前に浮かせ、落ちてきたところに「スーパ 
一回し蹴 y (—+ hk)j をやっている。 

RflYDEN 

ライデンも技が増えた。「リーバースライトニング•トス」。雷拳が相手の背中側からや 
ってくる(笑)。 

SCORPION 

あのテレポートパンチに仲間が！！ 

「フォワードリーブパンチ九 + HP 
テレポートというより…。 

SEKT0R 

彼の場合ミサイルを2発出したほうが効率がよいことに気がついたらしい。 

「ダブルミサイル —^ + LP 

それとテレポートアッパー (—— + LK ) は空中からでも出せるみたいだ 

SINDEL 

それを横で見ていたのかシンデ ル も口から波動拳を2発出すことに 成功。 
r ダブルファイヤーボール j : — < --^+lp 
コマンドも同じである。 

KURTIS STRYKER 

ストライカーの本名を初めて知った(笑)。彼も手榴弾を2個同時になげることを考案。 
しかし、補充時間なのかなげた後のスキが大きい。 

「ダブルボム•ハイ J :— 1 —+ HP 
「ダブルボム •ロー」：— 丨 — + LP 



ウラワ trra コーナー 


まずは e 4編 

pgi ! i 

CHEfST MENCJ#llli 

まず、ストーリー画面（ゲームが始まる前になんか白い文字がダラダラと出てくる画 
面）で 「 i (黄色の c ボタン、十字じゃないよ）、 

B 、 AJ と押す。すると「アウトスタンディング」と 
いって以下の項目が追加される。 

LEVEL SELECT (ステージセレクト） 

THROWING (投げの有り無し） 

UNLIMITED IUJN (ランの無制限化） 

BLOODY KOMBfIT (流血の切り替え） 

SMOKE (スモークが使えるようになる） 

K 6 MELEON (カメレオン？が使えるようになる） 

CHEflT MENU# 遞 I 



同じようにストーリー画面で 「 T 、—、 1(すべ 
て黄色の C ボタン）、 A 、 巳、 B 、 B 、 AJ と押す。 
すると「オッオー■」と声がして、さっきの項目のほ 
かに新たな次の項目が追加される。 
FREEPLfiY(ON にするとコンティニュー無限） 
FfiTflLITY TIME (究極神拳入力時間の延長） 
COLLISION BOX (当たり判定が見える） 

1 ROUND M | iTCHES ( 1本勝負） 


HOMB0T €Hm0tl 
_ 鼸霪霪 ntnr Off 

Mtnun TfMM OH 

muswH 庫 wf#* 

( 名 Wf 



PL 6 Y P 0 N < i (2 プレイで対戦中、 50 試合を超えると 
「ボン_!で遊べる） 


PLffY RELLIM 0 HCfiNEP ( QfiR 6< if ；)(1 00勝す 

るとギャラガができる） 









PLflY INVADERS FROM SPfiCE(SPflCE INVflDERS }( 2 プレイで ピット ステージで 
対戦中、何かの影が月にかかったら Z トリガーを引く。するとその試合の勝者がスぺ 
ースインベーダーができる） 



ヒューマンスモークで戦う！ 

スモーク（メカタイプ)を選び、ラウンドが始まる前に — +巳 LK + RUN + HP + HK を 
入れっぱなしにしておく。 


シヤオカンで戦う！（ステージ指定あり） 

rROOFTOPJ rpiT 3 j TKflHN S KfiVEj のステー ジで 

ラウンドが始まる前に I +LP + HP を入れっぱなしにし 
ておく。 


モタローで戦う（ステージ指定あり） 
rjfiDES DESERT (砂漠 ） JrKfiHNS TOWER」「THE 
WESTELfINDj のステージでラウンドが始まる前に —+ 
LP + HP を入れっぱなしにしておく。 
















リバースべバリテイ 

これは面白いぞ！ 64 のみの裏技！相手にベバリティを食らったときに HP + LP + 
HK + LK を入れっぱなしにしておこう！すると赤ちゃんが…！ 

エンドレスマツチ 

キヤラセレクト画面で力ーソルをカノウにあわせて i +スタート。 


フリープレイ（コンティニュー無限） 

画面にストーリーが出てきたときに I i t — と押す。 

欠にプしス丁編] 

カメレオンで戦う！ 

誰でもいいからニンジャタイプの戦士（スコーピオン■サブゼロ etc …）を選ぶ。そして 
ラウンドが始まる前に— + BLK + RUN + HP + HK を入れっぱなしにしておく。すると 
7 色に光るカメレオンが…！ 


「7」オプションにアクセスするには？ 

オプションモードに入ると「？ J が見えますがアクセスができません。どうすればいい 
のでしようか？ここは LI + L 2 + R 1+ R 2 と4つのボタンを1秒以上押しっぱなしにし 
ておくと「ガヒーン」と音がしてアクセスできるようになります。 

1 BUTTON FflTflUY ( 1発フィニッシュ） 

HP = BRaTflLTY 
LP=BfiBfiLrnr 
HK = Ff?TflLITYl 
LK = FfiT | iUTY 2 
RN = 6 NIMfiUY 
BL=FRIENDSNIP 



INSTfiNT f ! G <3 RflSS 0 R (最初から体が光っている） 

NORMAL BOSS DfiMfKIE (ボスのダメージが普通の戦士ほどになってしまう。） 
LOW D 6 M 6 GE (ダメージの度合いが低くなる。） 

HEfILTH RECOVER (体力が時間とともに回復していく。しかしこれを前者の LOW 
D 6 M 6 IQE と組み合わせて使うと永遠にゲームが終わりません。） 




SHdO K6HAN S TREASURE CHEST 

これは 64 版にもあるのですが、この 
ゲームをクリアすると左図のようなや 
つが出てきます（本文中の画像は PS 
版）。どれか選べということらしいです。シヤオカンからのプレゼントのようです。 

しかしどれを選んでよいものか…。一応参考までに中身を言っておきますと、エンデ 
イングが見れたり、カメレオンとの格闘権が得られるようなものです。オススメは12香。 
SUPREME DEMONSTRATION といって「超デモ」。すなわち全キヤラクターの FATA 
LITY が全部流れます。これはビデオに撮る価値ありです。ちなみに 64 版では 22 番 
目（後ろから 3 番目）です。クリアするのが苦手って言う人は(私もめったにクリアでき 
ないが…。） 8 人卜ーナメントを対戦でクリアしても OK !全フエタリテイを見るだけだっ 
たらこっちのほうが断然早いです。 

いかがでしたでしょうか？この記事を書きながら気づいたのですが、殺戮の宴、すな 
わちモータルコンバットの大会ですが、当初は 500 年に一度の大会だと聞いていまし 
たが、最近は毎年行われ、選手の数も増えてまいりました。ちょっと「殺戮の宴」も毎 
年恒例のもののようになってきたようです 



おかげさまで私の モータ ル コンバットのコーナー も 3 回目…。今回は前号を見てもら 
つたと仮定して書いています。基本的なことは前号を参照してもらえれば分かると思う 


ので買ってない人は買ってね！ 



あ 一、 やっとこれでトリロジーも終わったと思ったらな 
んと ！ 「MORTAL K 0 NBf ! T 4 j の発表(ポリゴンらしい）、 

さらに 「MORTAL KOMBfiT NITRO EDITION j . 
rMORTfIL KOMBfiT MYTHOLOGIES 」 と、もうゴメンナ 

サイ状態です。 

二トロ I よ} t キヤラ数 50 人という1育報力《あり、 4D という 
ことが分かっています。 4 D とは従来の 3 D に加え「時の 
概念」が加わるということです。はたしてどういうゲーム 
になるのやら…。 

ちなみにこれらの最新情報を知りたい方は以下のサイ 
卜にインターネットでアクセスしてください。 


http://www.mcs.net/~Qdboon/ 









潑 N /1 K 丁必殺技表①滋 


LP =( □—パンチ HP = ハイパンチ 

LK=CD — キック HK ニハイキック 
日 1_= プ□ック RN = ラン 
逛基本技 

I + H P : 7 ソバ-かノト —+HK : 回し蹴り 

—+LP : 基本投げ —+LK : 掬い蹴り 
溢究極神拳の間合の表記 
C = CI ose ( 密着） 

S = Sweep distance (— 歩程度離れる） 

A = Anywhere ( どこでも） 

F = Far Away ( 遠くから） 

H = Har f-scr een ( 画面中央から） 

逛フレンドシップとべバリテイについて 
勝ちラウンドでブロックをしないときのみ 


BARAKA 

ル - ドフ - リ ——+LP 
へ vn ワイプ：卜 hp(8 着 ) 

スバ - クトス：卜 +HP 
プ 1/-H ピン ： ++BL 

FINISHING MOVES : 
FATALITY1 : (C) … HP 
FATALITY2 ： (S) — 卜 LP 
FRIENDSHIP: I—HK 
BABALITY: —HK 
AN IMALITY (IWij ) : N64 (C) --1 - 
PSX(S) — 卜 

BRUTAL : HP. HP, LP, LP, BL, HK, HK, LK, LK. BL 
Pin テ - LK, RN, RN, RN, RN 


JONNY CAGE 

/\ イ • グリ - ンオ - プ : -I-+HP 
〇 _• グリ -' ノ•オーブ: -|-+LP 
シャド - 7V/ 卜 fiV 卜 : -I-+HP 
シ t4 •-キ V ク ： —+LK 
いド . 外ド -• キリク： —LK(PSBHK) 

] ンボ（ 6): HP,HP,LP, I+LP, ジャンプに，ヲャド-キック 

X .: : : • JT ' : : 1 : : : ^ :夕 . | : : r : : ::::H 广: :〇 : 

ユ - バ -7 • 川 - i)V 卜： (C)|J—LP 
FATAL ITY2: (H) 1 1—LK(PSB8 着） 

FRIENDSHIP: ililLK 

BABALITY: HK 

ANIMALITY(J!j>flJl -)： (C) j|||HK 

BRUT: HP, LK. HK, LP, HP, HK. HK, HP, HP, LP r HP 

PIT^r-y ： (C) 卜 — HK 


RAJ DEN 

ライト ;: ング • 卜乃 I-LP 
リバ -:(• ライティング . トス：卜 +LP 
テしボ - 卜 ： H 

V3vlj-Cn'J3y9)： (C)HP389 メ 
m： —( 空中弓） 

] ンボ （ 4 〜）： HP, HP, LP, LP~ ( みん 6 で考えよう！） 

...•••.•.••• 卜 .. .-.O.-.- • k 

ス - パ - 7V パ - ガ V 卜： <C)HP 丽涵康す 

: H 卜 5 ノ 3V 力 -: (C)LK30 クメて ® し、 BL+LK 連打！！ 

FRIENDSHIP: I—HK 

BABALITY: (S)|||HK 

ANIMAUTY(il うなぎ）： (S)MHK 

BRUTAL: HP. LK, LK, LK f HK, LP, LP, LP, BL, BL 

PIT] テ - ジ： (C)HIHP 


MQ1AR0 

フ 7 仲 -#- ル： （ N64)LK3 移タメて I す 
(PSX)— 卜 HP 

トス ： -+LP 
3 イ - プ : (C)-LK 
グラブ & ス？ • パ： (N64)— HK 
(PSX)—LP 
テしボ -h (N64) II 

(PSX)1|+HK 

•>>/> |v/Kl'- - -r O-'-' Lj -' I - kl : : 

::'•: -. r -：-：： r IM \ O T1 \ P 4 xVH: : IV1 W V : ： • 
HEAD RIP(PSX のみ） : (C) 一 HK 


GORO ( ァ |/ ステ①み） 


SHAO KAHN 

フバヤ - ボ - ル： (N64)-hLK 
(PSX)—LP 
ピ V クアップ :? ラム ： -+LP 
グラブ & ス 7 ック（ N64® み ）： —HP 
シ 3 ルダ -7 クック： (N64)-*HP/(PSX)|-LP 
; > ンピン !;• ショルダ -: (N64)| 卜 HK/(PSX) 卜 HP 
インサルト （ « 発） : (N64)BL||RN/(PSX)||LK 
ラフ（笑う）： (N64)||RN/(PSX)||HK 

FINISHING MOVES; 
FATALITY(Hammer) : (N64)(S)——HP 
(PSX)||HK 


KIN 碰 ( ブレ： ( テ①み） 


グラブ & ： ( ナック ： —.HP 
ファイア - ボ - ル： 一 ， LP 
3 ビン : —'HK 
* 発（薄 3): 丨 l，LK 


ファイア - ボ - ル： 一 ， LP 
テ !/ ポ - トスタンプ ： H 
グラブ：ユ : —.HP 

%%(m： ii .lk 


技表 tf アミで塞いて於ところ bpsis® クラヲックサブ t?o でも使え 5 ことほしています。 psis 肌彳ゎゆ 5 サブせ 0 ( 73 ク 8 し 

)\ iUMKtnmmmn 0 mmu<mo 














银 N/lK 丁必殺技表②滋 


MK 1 RA IDEN ( プし： ( テ ® み） 

ライトこングト 2: I-LP 
テ！ / ボ - 卜 ：II 
m： 一（空柯 ) 

FINISHING MOVES ： 
FATALITY (鼸癸 ）: (2-30 ラ ! ！れ〇 ― •• HP 
BABALITY: || |.HK 


MK1KANG ( プレ肩 ) 

ナイフト :1: (BL したまま） ㈠ 
ナイフトルネ - ド： —(HP 逢打 ！) 

キヤノン - ル : 十字キ - -01 

F i N I S H I N G MOVES : 
HEART RIPU» 抜き） : (C)-|- LP 
BABALITY: (S)^| |. LK 


BRUT ： HPX4, BL, HK, HK, HK, LP, HP, HP, HP 
PIT] テ - ジ： (C)lh.HK 


: M ■稱 

水關（クンラオ版！！）： — バ空中可） 

/\7 トトフ： —,LP(fttf 詰 ttTCI ! 柄 I) 

スピン： tt.LK(LKHlM) 

ダイブキック： ( 空中で ） UHK 
テしボ - 卜 ：II 

] ンボ （ 5): LK, LK, HK, «-+HK, -+HK 

. •.•.I.-.-. k-. j . . 

I. IVf I Nk K-l I f\l f i........IwV \ ] \f ：r 

r ••.•.•.•I.-. . V#. 

FATALITY: (SCinaPfP したまま） — （このあと丨で首を！） 
FRIENDSHIP ： ——|,HK 
BABALITY:— 卜 .HK 

BRUT: HP, LP. HK, HK, LP, LP. LP, LIC, LK, BL, HP 
PIT ； ( テ - ジ： （ C)—,HP 


BRUT: HP, HP, BL, HK, HK, LK, HK, HP, HP, LP, HP 
pin テ - y: (c ) … bl 


M K 2 J A X ( プレステ ® み） 

i アウ i - プ :( 空中で Mhk 
ウ I- プ : — 卜 ， HK 
グラブ : — , LP(LP10M) 

マルチ :I ラム : 基本投げの途中で HPM! ! 

グランド :? マ V ヲユ : LK3 關タメて班す 
バックプリ - ガ ( 空中で ） BL 

F i N I S H I N G MOVES ; 

へ !/ n ラ • パ： i •- (8 着し apff したまま） — <pis す 
FRIENDSHIP: | JU.LK 
BABALITY: JIH.LK 

BRU: HP, HP, BL, HK, LP, LP, HP, BL, HK, LK. HK, HP 
PIT] テ - ジ： (C)III.LK 


讎 

マイ :/ ド ] ント 0- ルオ - プ：卜 +HP ( ヒ • ノト後、十字キ - で操作弓 |!) 

: H 卜 B し S り ： -+HK 
ライトこンググラブ ： —+HP 

F I N t S H I N <3 MOVES : 

トン 7 ップサ仆ダウ :/: (C) —I+HP 
ライトニングスト - し (2-3 キ ”1 れ卜へ HK 
FRIENDSHIP: (2-3 むラ # れて）—へ LP 
BABALITY: 一 ， HP 

ANIMAL 丨 TY(/ け外）： N64(C)BU BL. RN, RN. BL 
PSX(S)BL, BL, RN, RN, BL 
BRUTALTY: HP. BL, LK, HK, BL, LK, HK, BL, HP, LP 
PIT ステ - ジ： （ C)- 卜 ， LP 


SUPER SUB-ZERO (_ 

imm ： 卜 +lp 

アイルイ'パト +HP (S ： |—+HP/i ： l—+HP) 

mmm ： i-+lk 

muvoj ： 卜 +lp ( 空中 g) 

腿顔ぬ : -+LP+BL+LK 

FINISHING MOVES ; 
FATAUTV1 ： (C)lll-, HP 
FA^AL)TY2 ： i ： (C)| 一 ， HP 
FRIENDSHIP: (1 キ ” ラ)！れ Ol … • LK 
BABALITY: I—,HK 
ANIMALITY ( シ D クマ）： 一 |，LP 
BBliTAt: LP, HP, BL, LK, LK. HK. HK. LP, HP, LP 
(C)-j--. HP 


NO 取 

ou-^nu-： —+hp 

テレポ - トスラム ： H 

アンプ D ックボ - ル（ - 定關 fl- ド柄）：卜 +LP 

FINISHING MOVES : 

2 ピリットスピン： (H) トー ， HK 
FATALITY2 ： (C)|||,RN 
FRIENDSHIP: (2-3 キ f ラ I れて ）—' LP 
BABALITY: — ， LP 
AN I MALI TY (7 リクイ）： N64 (S)—^ へ HK 
PSX(C)—' HK 

BRUTAL : LK, LP, BL, LK, HK. HP, LP, BL. LK, HK 
pin テ - y: (C) 卜 ， BL 


HUMAN SMOKE 

豪 0 ね ラウンド irtl^+HP+BL+RN+HKMbtf 机 

スピア ： —+LP 

テレポ - 卜 / じチ：卜 +HP ( 空 ㈣ ） 

1730 -： ( 空中で） BL 

FINISHING MOVES : 
1233 卜いチ : (H) 一 ， RN 
FATALITY2 ： (2_3 キヤラ■れて） RN,BL,RN,RN,HK 
FRIENDSHIP: h—, RN 
BABALITV ： 一 . LP 
ANIMAUTY(W アラシ？）： N64(H)—, HK 
PSX(S) 一 -, HK 

BRUT : HP, BL, LK. HK, HP, HK, HP, HK, LP, LK 
PIT] テ - 1 (C 卜 ff.LP 

















MISSION MPOSSlil 

MISSION !； オープニング 


パワーリーグ 4 の作戦行動中に 1 本のビデオテープが届いた。差出人不明、中身 
は何とアダルトビデオ！どこの誰だか知らないが見てやろうじゃないの、ポチッとな！ 
(再生中一さあこれからというところで画面が変わる） 

(大平透の声で） 

「おはよう、フェルプス君、もといロレント君。お楽しみのところ申し訳ないが次の指 
令を伝える。パワーリーグ4とほぼ時を同じくして T & E ソフトが N 64を64名にプレゼ 
ントするゴルフのコンテストをやっている。そこで君の指名だが、 T & E の 『 NEW ぺブ 
ルビーチ波涛』のコンテストに参加して N 64を今回に限り私の分までゲットすることに 
ある。例によって君の正体がバレたりあるいは X — T を使っていることがばれても当局 
は一切感知しないのでそのつもりで。今回私の N 64が入手できなかった場合はお仕 
置きとして当局、最強のエージェント『喪黒福造』君を差し向けるのでそのつもりで。な 
お、このビデオテープはいつものように自動消滅する。成功を祈る。」 

-ホツホツホッホツ！シュワ〜 

指令を出しているあんたが喪黒福造じゃないのかと思いつっ、作戦を開始すること 
にした。（はつ！前回の CD ラジカセに続きビデオデッキが犠牲に！） 

※知らない人のために言っておきますがミッション〜の指令の声 （ TV 版）と喪黒福 
造の声はどちらも大平透さんがやっています（トムクルーズのミッション〜は別人 

です〇 )〇 


MISSION2: 作戦開始 

早速メンバーを集めて今回の作戦を説明したが、すでに『鮫亀』の作戦でほとんど 
のメンバーが N 64をゲットしており、前回に引き続き私一人でやることとなった。 

まず 、 X — T を使っていることがバレないようにするためにはゲームの内容、コンテ 
ストのルール、そしてパスワードをきちんと把握する所から始まります。とりあえず1度、 
どの程度のパスワードが出るのかやってみることに(私はスポーツゲーは苦手）。とこ 
ろが説明書を読まずにコンテストモードをやったためにとんでもないことに！ 
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MISS_ON3 : アクシデント PARTI 

実はこの『ぺブルビーチ〜』のコンテストモードは 1 回やると『ぺブルビーチオープン』 
で優勝 （18 ホール 4回まわらないといけない）しないと2度とできなくなってしまうので 
あった。しかもデータが初期化することができるのだが、初期化してもコンテストモード 
は復活しませんでした（さすが T & E 、 しっかりしてるな）。しかたがないのでコンテスト 
モードの復活はあとまわしにしてゴルフのスコアを改造することにした。ラッキーな事 
にスコアをいじる改造コードを探している途中にデータをバグらせてコンテストモード 
を復活させるコードを見つける事ができて何日かたったあとスコアも改造できるように 
なり、締め切り3週間くらい前まで何もせず待つ事にした(締め切り直前にいいスコア 
を出したパスワードを送った方が怪しまれない)。 

しかしまた新たなる問題が…。 

M_SS_OM4: アクシデント PART 2 

『ぺブルビーチ』の締め切りがあと1ヶ月と迫ったときにパワーリーグ4の結果が帰 
ってきた。結局 N 64はもらえず200位台に終わってしまった。自分が予想していたよ 
りも130試合全勝したのが1400人以上もいて認定証に打率や防御率まで載ってい 
たため少しばかりバレないように手加減したのとパスワードにどんなものが含まれて 
いたかという事が思い浮かばなかったためこんな結果になってしまった。しかし、この 
事が逆にもう1度べブルビーチの改造コードを見直す結果となった。 

MISSIONS: 作戦再開 

あらためてぺブルビーチのスコア表を見直してみると、打数の横に『グリーン上のパ 
ット回数』を表示されている事に気がついた。 

そして『グリーン上のパット数』の所をサーチし、改造コードを見つけて今度こそ準備 
が整った。今回『ぺブルビーチ〜』の作戦では『打数』と『グリーン上のパット数』を改造 
したものだが、各ホールごとに改造コードが独立しているため『36個』も入力する事に 
なった。 


7E202FXX 

1 番ホールの打数 

7E2077XX 

1 番ホ_ルのグリーン上でのパット数 

7E 2030XX 

2 番ホールの打数 

7E2077XX 

2 番ホールのグリーン上でのパット数 





7E203FXX 

17 番 ホールの 打数 

7E2077XX 

17 番ホ_ルのグリーン上でのパット数 

7E 2040XX 

18 番ホールの 打数 

7E2077XX 

18 番ホールのグリーン上でのパット数 


あとは打数とパット数をうまくつじつまが合うようにして送るだけで OK !約20個ほ 
どパスワードを出して、それぞれのメンバーに送り、結果を待つことにした。 
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MISSIONS エンデイング 


結果は何とか一台だけ N 64をゲットするだけに終わった。 

成績表を見ると X — T を使ってもいないのにどうやってそんなスコアを出したのか？ 
という人がかなりいました。少しばかりばれない様に手加減したのも原因の一つです 
が… 0 

何とかゲットした N 64を部下から強引に奪い取り『謎の司令』に送ることで、今回の 
作戦は成功し、私は喪黒さんの『ドーン！！』を食らわずにすんだのでホっとしている。 
『ドーン！！』を食らうぐらいなら死んだほうがマシだ。当分の間、この手のコンテスト 
はなさそうなので普通生活を続けることになりそうです。しかし、またコンテストがある 
ときは必ずイ可かゲットしてみましよう。それでは！！ 

END --? ? ? 


ロレント大尉の MISSION IMP0SSIBUE の裏話 


当分の間コンテストもなさそうなので今までの作戦の裏話をお話しよう。 
オープニングはまったくの作り話ですか、 X — T を使って N 64をゲットしたのは本当 
です。 


ゲーム名 

参加人数 

結果 

鮫亀 

7人 

N 64:7 台 

パヮーリーグ4 

10人 

認定証:5枚 

New ぺブルビーチの波涛 

21人 

N 64:1 台 


作戦によってメンバーの人数が違うのは応募券がソフトについていたり、パスワード 
が出るまでに時間がかかったりするためです。本編で載せるのを忘れていましたが、 
コンテストモードを復活させる改造コードをここで載せておきます。 


7 E 01 EAFF 

で、どのモードでもいいからゲームを始めてボールを打った後すぐにアクションに入れ 
て、画面がバグってコンテストの 『 T & E モード』ができるようになれば成功です。 
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ク ー a ク黑狼®個人的害知 


『 m 当に害知君』 


WR 丨 TE BY 9—□ ン 1 沢 (kowloon 细妨 .co.jp> 


「 ク-ロン悪 r 匕ストリ-⑺ 

1971年東京生まれ。14歳のときに某弁護士から警 
告状をもらう。その後、コッコッと下らないゲーム 
を製作しながらミニコミをシコシコと作る暗い生 
活をお<る。ちなみにこの頃、あまりに詐欺みたい 
なクソゲーばかり作っていたので、ちよっと悪名高 
い男になってしまった。その後、アミーガユーザー 
のための BBS を開局する。その頃、 BBS の宣伝誌に 
載せていた自宅の電話にアメリカから突然「やあ黒 
沢君、君もアミーガ持っているのかい、僕も持って 
るから」とよ<わからない電話をかけてきた男•ミ 
ヌター模本と知り合ラ。関係ないけど高校在学中、訳あって東京税関の人々か遊びにいら 
っしゃって罰金13万円とられる。卒業後、ミフター榎本(同い年)の作った怪しい有限会社 
に入る。事務所は歌舞伎町で社員はぽ<ひとり。役職は通信事業部部長だ。やった一、と 
いうわけで香港からヌーフアミにつなげられる様々な任天堂未認可の機器を輸入しま<っ 
ていだが、その後しばらくしてバイトを沢山雇い、バンコクでビール飲みながら SGI のマ 
シンでインド人の絵とか描いて遊んでいるわたしとミヌター櫝本<んのところに、東京の 
バイト軍団から一枚のフアクスが届いた••…任天堂の顧問弁護士からでした。わたしが離 
脱したあとも、根性ありま<りのミヌター樓本はイ□イロな商売をはじめて日本の電脳少 
年たちを右往左往させ、いまは香港でなにか企んでいるらしいですけど最近は音信不通で 
す。その後、本を出して連載を持つことができました。神奈川県のほうからお客さんが来 
て50万円ほど取られたり、わたしがこの世で唯一尊敬していた人がオーバードーブで再起 
できな<なってしまったり、静岡のほラからお客さんが来て弁護士にお金たくさん取られ 
たり色々ありましたが、人生なんて死ぬまでの暇潰しですから••••ね。 

今年はプノンペンに借りっぱなしにしてあるオフイヌで、ネットフークと古本屋をやる 
つもりです。スポンサー募集、100パーセント儲かりませんが、損もしません。 
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著書 


著書1994年 I 丨目 






『電脳アシア：]匕一六国』 





秀和システム刊* 1200円•絶版? 


記念すべき最初の単行本。香港、シンガポール、マレーシ 
アの現地買い物ガイドプラヌ違法性の高いゲームグッズの 
ご紹介。誤植多し、著者校正は台北のマクドナルドでやつて 
ました。ですから誤字脱字多いです。いまではすつかり入手 
困難になつてしまいました。自分でも手に入らないぐらいだ 
から相当のものです。でも、バンコクの古本屋•エリートブ 
ックス (Sukhumvit Rd . soi 33/2) の本棚に何気な<並んでい 
たりするので要注意です。 

120バーツでしだ。買っておけば良かつだ。 



1995年 II 目（砭ぶん) 






『さわやかインターネツト』 





共著スト閧•ミス9一 PBX 
秀肋システ厶刊 • 1300円•絶版近し 



インターネットはじめて三ヶ月後に出してしまった恐る 
べき本。ということで内容を読んでみると、インターネット 
のことなんて全然書いてな<て怒っている方もいらっしや 
るとは思いますが、それは無粋というものです。本は立ち読 
みしてから買うようにしましよう。この本でも誤植が少し目 
立ちます。ちなみに表紙ウラには、この出版社が出している 
他の書籍の広告が載っているのですけど、定価が18万円に 
なってたりするモノがあったりして、ムチヤクチヤです。共 
著のミフター PBX には、その後も色々な媒体で登場してもら 
ってます。小田急をオバ〇と言ったり、コピーをピーコと言 
つたり、彼独特の伏せ字がポイントです。 
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1996年 H 目 

『ォトナの八ツカー読本〜世界電脳暗黒列伝』 


徳間文庫刊 • 540円 

香港について知っている浅はかな情報を全て注ぎ込んでしま 
ったので、香港関係の話題はこの本を最後に死ぬまでやりた< 
ないと後悔したものです。香港のコンピュータ関係ゾーンの紹 
介、そして香港で軍服着て写真を撮りま<る異色コスプレマニ 
アなどへのインタビュー、インチキカセット収集人の紹介、さ 
5に海賊ピーコ CD 、 変態香港映画紹介など、一応盛りだ<さん 
です。写真もいっぱい入ってます。 QV -10 で隠し撮りした変 
な写真とかもそのまんま載せられてしまってショックでした… 
••それに、地図がひとつだけ、関連記事とまった<全然違う場 
所に入っていたりと不満なところもありますが、内容が濃いの 
は濃いだろうと思いますんで買って<ださい。文庫なので入手 
はカンタンです。 


共著••レバノン田中 • 花 ft 邦晴 • ポッチン下条 
ジゃ八ンミックス刊_1800円 

1996年に入手したテイヌトレスな情報をすべて注ぎ込んだ 
黒い本。友人の下条君がこのころ尿療法に凝っていたので、 

オシッコの話を書いてもらいました。ハナイ君にはダイヤル 
アップサーバのテクニカルな話、レバノン田中には他イ□イ 
□書いてもらいましだ。八ッキングそのものにも触れていま 
すが、我々の周りをとりまく様々な怖いものについて、余穿 
ところ無<触れられています。 SEX フレンド募集男さんに 
もご注目。というわけで、いままで出した本のなかで唯一誤 
植が無い(たぶん)のは、わたしが張り切って校正したからと 
か、そ一いう訳ではな<、編集を担当していただいた木村さ 
んのオカゲです。自分で見てもいい感じなんで、一度読んで 
みて < ださい(控えめ)。 


1996年 II 目 

r 昏港電脳オタク^?一亇ット』 
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_ ASCII DOS/V ISSUE 

『SOURCE OF ASIA 』 

映画とかゲームとか紹介しているコーナーの一角に、半径5セン 
チ四方<らいの小さなコラムを一年以上にわたって連載しています。 
連載初回ではコラムタイトルのスペルが間違えていたり、なかなか 
思い出深いものもあります。あ、ちなみにそこらへんは私の責任で 
はありません。旅行途中のネタが多いのは、写真を入れな<てはな 
5ないか5でしようか。自分でもよ<ゎかりません。 



コンフティーク『 

アンジークラウントを歩け"••ぼか』 

まわりのナ_ドな友人たちを告発する2ページの連載を半年ほど 
続け、ネタが無<なってやめました。ちなみに冒頭の略歴に書いた 
ミスター模本も2回に渡って登場しています。そんで充電するため 
2〜3力月ほど休んでから、1ページの用語解説的連載をはじめまし 
た。ただ、これは自分で読んでも余りグッと来ないので、読んでい 
る人には申し訳ないです。 hehehe 。 充電しすぎかも 

_ ィンターネッド?ニア _ 

『イソ9ーネット7ニア』 

創刊号からイソターネットの広告バーの入った連載を続けてま 
す。最初は見開き4色だったので忒が、そのうち不評のため1ぺ 
—ジに減らされ、色まで減らされてしまいました。でも広告スぺ 
—フはなんとか死守しました••••とかいって、編集部の方々、あ 
りがとうございます。関係ないけどア フキー ( DOS/V ISSUE ) の三月 
号だかの付録についている立体メガネでインターネットマニアと 
かワイアードを見ると、立体に見えて二倍楽しめます。ヒマなか 
たはぜひおためし<ださい。目が悪<なりますが。 





桃クリーム 



『アシアの砂嵐 • 

クンクン育つ栽培教室』 



いまの号ではな一んもやってません。予定では次の号から始めさ 
せていただきます。 

カミングスーンです。基本的にはクリームでやっていたテイヌトレ 
フ裁判傍聴日記と、植物栽培のノウハウをポソポソといった感じで。 
あんまり深<考えてませんが。 

女子高生の足の横にテイヌトしスな写真があったり、モノクロペー 
ジの犬の足跡が場所によって歩幅が変わっていたりと細部かナイヌ 
なエ□本です。ここで書いてもなんのことだか分からないと思いま 
すが、あんまり書くことがないので書いているだけなので気にしないで<ださい。例えて 
言うな5メガデモのテキヌトみたいなもんです。 
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7 ツクウイー 97 T ンラインシ V パン 





r@your own risk 』 



I 


俗に言うオンラインマガジンというやつです。インターネット 
ラブという、よ<わからない階層で活動しています。ここで書い 
たぺド関係の文章に関してお叱りを受けてしまいました。ほかに 
もアングラ BBS 電話帳とか、紹介したウェブはかなり高い確率で 
紹介後速攻で消滅するというジンクスがついています。話はかわ 
つてダッカのマッキントッシュ事情なんていうのもやつています。 
例によってあまり実用性はないんですけどね。バングラデシュな 
んて行かないでしよ？。 



終わつ Z しまつ怒鼸誌連載 



CD-ROM Fan 




『クー□ンがゆ<、どこへ』 



創刊号あたりから三年近<、最後のほうは見開きでなが一い連載 
を続けてました。いままで最も長続きしたような気がします。さ一 
て、なんで連載終わつてしまつたか。ブバリ書いてしまいだいので 
すが、そうすると各方面に迷惑がかかるので書きません。ただ、コ 
レの連載が終了してからは、ヒーリングとかア□マテラビーとかや 
つてる奴等を見るだけでイライラするようになりました。 hehehe 。 


クリーム 


r アジアの砂嵐』 


モノクロページでアジアの砂嵐という連載やってました。最 
初は証明写真サイブのマイク□フイルムみたいな量だったので 
すが、内容をアジアの怪事件から裁判傍聴シリーブに変えてか 
5は半ページに拡大され、末期にはイラストまで自分で描いて 
いました。この連載がきっかけで毎月東京地裁へ行<ことにな 
り、麻原の初公判のときも、他の事件はすべて休廷になったの 
知らないでノコノコ行ってしまい、立入禁止なのになぜか紛れ 
て CNN や CBS などのクルーに混じって四号法廷の前でウ□ウロ 
して、私服に見つかってつまみ出されたのは良い思い出です。 

担当の人が桃クリームに移動ということで連載も移動することになりました。 



デシタ/しノヴァ 


最近になって再びご活躍のタカシ□さん系オンライン雑誌。不定期に記事を入れていた 
だけなので、一体卜ータルでどの<5い書いたのかなどイマイチハッキリしないんですが、 
最盛期には_ヶ月に平均1〜2本書いていたので、ぜ一んぶ合わせると相当な本数あるとお 
もいます。旅行で不在にするときは3本ぐらい置いてい<のですが、2本ぐらいボツにされ 
てたりして、人生の厳しさを教えて戴いたこともしばしばでした。 

最後に原稿書いてからもう一年近<経つんですけど、雑誌自体は続いているので、もし 
かするとバックナンパーで当時の原稿が読めるかもしれません。そうそう「ヤア、僕フラ 
ンキー！」とバカボンの声で叫ばれてしまう『フランキーオンライン』でも、これを読む 
ことができます。読んでね！。 hehehe 。 
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三オブックス 


ゲー厶ラボ 

(八ックアツフ活 ffi テクニック時代含） 


裏とか危険とか違法とか怪しいとかアングラとかいう言葉を多 
用している割には、なんでもかんでも伏せ字にしま<る三オブッ 
クスの裏ゲーム雑誌。以前は『バックアッブ活用テクニック』と 
いう名前でしたが、タイトルが変わって表紙も随分さわやかにな 
ったようですね。というわけで一時期はかなり沢山書いてました。 
隔月刊だったので書<のはそれほど大変ではなかったけど、ブツ 
紹介の類が多かったので常にネタ探ししているような雰囲気がア 
レでした。それでも今ではいい思い出です。 


_ _ マツクフ□ス 

『罾脳裏なんとか族(忘れ圪)』 

誌名が途中で変わって、最後に突然休刊になってしまった謎の雑誌ですが、モノク □ 1 
ページで目立たないけど疲れる連載を続けていました。途中から偶然、横のページで知り 
合いの女が連載始めることになったんですが、あのときほど女が羨ましかったことはあり 
ません。理由は見ればわかります。そういう時代だったんですよ。あ一あ一というわけで、 
前代未聞の読みに<い雑誌でしたが、ほかの記事はわたしの趣向に合っていて面白かった 
ので、休刊が悔やまれます。わたしの連載が原因だったらイヤですが。 



宝島30 

r バソ□ン通信の 
なんとかな人々(忘れ汔)』 

これも好きだった雑誌のひとつ。なんで好きだったのに自分が 
やってる連載のタイトルも思い出せないかと言うと、ブバリ、た 
った三回(多分）しか書いてないからです。三回目だかで真っ赤な 
表紙で休刊になっちやいました。でも、この頃ニフテイの ID 削除 
されちやって困っていたので、内心ホッとしたのも事実です。二 
フテイのこと書<のにニフテイの ID 持つてなかつたら話になら 
ないですからねえ。 


テツクウイン 


『ゎ<わ <グッズ紹 fK 多分違ラ)』 


ジャーン。これも確か4〜5回で打ち切られました。ブバリ、毎月 
怪しいグッズを紹介してゆ<という企画で、徐々にネタが無くなつ 
てきてヨー□ッノ\°の女装マニアビデオとか、ヤク中の女が産んだ奇 
形児のビデオとか、赤ん坊の死体にコークを仕込むビデオとかを提 
案していたら、終わりました。 •• ••ブツ紹介の類はもうやりた<な 
いですねえ。仕事選んでたらメシ食えませんが、もう疲れました。 

猫を叩き殺すビデオとかでもオーケーなら話はかわりますが、あま 
り限定されてしまラとコレクターではないので非常に辛いです。こんなところでボヤいて 
ち仕方ないか。 
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3 ア7/)ジン 





『ゲー厶ウララ』 



仕事は面白かったし、コレの取材で台北とタイにも行ったし、な 
にかと思い出のある雑誌でしだ。ネットでホモテーブ売っている親 
父とか、ニフテイで AV 女優志願している福島県のテイストレフな 
女性を呼びよせたり、いまでも走馬燈のように色々と浮かび上がっ 
てきます。ブツ紹介もあったのですが、これについては趣向が合致 
していたので割とラクでした。休刊になっちゃったのは非常に残念 
ですが、大人の事情なので仕方がないといったところでしよう。 


EX CD-ROM 





『テイ匕ッドクワンの 

i MEZ ^ - 


n 






/ 





尻やホモの雑誌を沢山出しているビデオ出版のいまは亡き CD - 
ROM 批評誌。これには創刊2号から6号あだりまで深<関わってい 
ました。最初の編集長•平沼さんは、本橋信宏氏の著書『裏本時代』 

にも登場するナイフガイで、この人には本当にやりたい放題やらせ 
て貰いました。いっくら感謝しても足りないぐらいですねえ。5号 
か6号の頃、どうしようもないトラブルがあって、そのゴタゴタの 
時期が過ぎた頃か5疎遠になってしまいました。その後 CD - ROM をつ 
けてみたり、やたらデザインに気合いが入つたりと色々あつたようですが、 
つたんでしようか。 



いまはどうな 
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L 任〇堂の弁護士が 6 届い汔氺氺氺な書類」 

Text :舂山政宍(仮名） 

バンコクのスクムビット通りソイアソーク。インド大使館そばに、ミスター檟本の友人 v 
氏(謎のタイ人)の仕事場はあった。タイで TV 局などから CG の製作を請け負っている V 氏 
は、とりあえず仕事なんかしな<ても余裕で食っていける大金持ちである。噂ではタイで 
11番目の金持ちで、爺さんが6番目の金持ちとかいう話だ(未確認)。ドイツから輸入した 
特別仕様のポルシェで渋滞地獄の/ Y ンコクを走り回り、トウクトウクや屋台の爺を煽りま 
<るソ氏は、フランス育ちだかでタイ人の<せにタイ語が苦手、そのうえシリコンのマシ 
ンが二台もあるのに、仕事で使うのはアミーガ3000という変わり者である。 

当時、 V 氏のオフイスにある SGI の某マシンは誰も使っておらず、仕方がないのでわたし 
がラリってインド人の絵とか描いて遊ぶ専用機になっていた。今日もミスター積本の「ヒ 
ヤヒヤヒヤ黒沢君インド人の絵うめえじやん。夕飯なに食う?」などという声を聞きながら 
インド人の絵を描いていると、そのころ何名か雇っていたバイト軍団の隊長を勤め、いま 
は某有名ゲームメーカーでブ□グラムやってる A 君から一枚のファクヌが届いた。なんだ 
かミスター模本の話では、任〇堂の弁護士が我が社に面白い手紙を送りつけてきたそうだ。 
そんでもって、わだしはかなり動揺したんだけど、ミヌター樓本はわたしと同い年であり 
ながら、全然余裕の平気平気の屁のなんとかで r ヒヤヒヤヒヤ***って書いてあるよ黒 
沢君、ハタチのガキにこんなもの寄こしやがってオモシれえよネー。クソー上等だよな一 
任〇堂チクシヨーヒヤヒヤヒヤ俺様が潰してやるよ潰す潰すヒヤヒヤ、黒沢君夕飯なに食 
う?。麵類はそろそろ飽きたよネー」と、どちらかと言えば夕飯のことを心配しているよう 
で、まつた<恐ろしい男だった。 


PS . 

ヴァー〇 v /しボーイ 
貿いまし圪ぶ。 
お金返して<ださい 
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の孤独 (？） な wr —ムマニア 

堪谷勤の饑ゆ霣 

Written by Tsutomu Shioya 

みなさま、初めまして。塩谷勤と申します。このたび、 Positive 4 号に記事を書かせてもら 
うことになりました。こういつだ事は初めてでして、いつたいどうなることやら。 

乱筆乱文お許し<ださいね。さて今回は初めてとい〇ことで、僕自身の紹介、裏ゲームの世界に 
ハマつてしまつたきつかけ、僕が集めた裏ゲームやパチモノのコレクシヨン、 N 6 4マジコン、 
その他について書いてみよラと思います。みなさん、最後までお付き合いくださいね。ではさつ 
そ<いつてみよ一！ 


■自己紹 n _ 

塩谷勤、22歲。 栃木生まれ、栃木育ちの栃木県民です。小学、中学は地元の学校へ。高校 
は、県立の某有名進学高校へ。そこで、人生はじめての挫折。まったく勉強にっいていけず落ち 
こぼれる。その後、群馬の某5流私立大学に進学。狂った様に遊びまくって、4年間で12単位 
しかとれず、今年中退。いや一挫折しま<りの人生です。みなさん、真似しないよ〇に。 

趣味； ゲーム （特に裏モノ大好き）、ギャンブル（競馬、競輪、パチンコ、麻雀）特に麻雀は 
大好きで、一時期プ□雀土を目指してた<5いです。麻雀好きの人は、メール<ださいね。"雀 
友"になりましよう！あとはバイク！しよっちゆうツーリングに行ってます。バイク好きの人 
もぜひメールくださいね。一緒に日光でも行きましよう！ 

■惠ゲー厶0担界にハマってしまっ汔舌っかけ_ 

私は、昔からゲームは大好きだったんですが、こんな裏ゲームの世界が、あるとは夢にも思い 
ませんでした。大学1年の時、たまたま入った本屋にあっだんですよ、”ゲームウララ"の創刊 
号か。それを立ち読みしていたら、内容かすごくって....。そこで、初めてマジコンやパチモノ 
の存在をしりましだ。こんな物があるんだな一って。そして速攻でみなさまご存じ、アキバの” 
ゲームフアーク”にいって、 UFO なにわを買ってきました。それから鶴見さんや、ネクフト大 
王のサークルの存在を知って、入会しましだ。そして、現在に至ります。しかしこの世界は奥が 
深いですね。僕なんか、まだヒヨツコです。 

みなさんも是非この世界に足を踏み入れて堪能して<ださいね。ほんと楽しいですよ。 

■ m の慝モノ: d レクシヨン ■ 

私が、いろいろ集めたコレクシヨンについて書いてみたいと思います。主に僕が集めたモノは、 
FC , GB , GG , MD などの X i n 1やアジアのパチモノソフト、マジコン （ SFC , MD , 
N 6 4)などです。パソコンを買ったのは最近なので、パソコンの裏モノはほとんどありません。 
では、その一部を挙げてみます。 


【 FC 】 6 4 ini (有名ですね）、7 6 ini (ダブりなし）、3 7 ini (中国棋王というオリジ 
ナルゲームが入っている。）、6 ini (サッカーゲームだけが6本入っている。はっきり言って 
つまらない。）、7 ini (全部 NES のソフト。コレクターブアイテム。） 

パチモノは、パチモノ4丨 n 1(モーコン3、ドラゴンボール Z、SOMAR I N アラジン。あ 
の有名な SOMAR 丨入り。はっきりいってこの中に入っている4つのゲームは移植度高いです。 
おすすめ。）、マヌターファイター2 (これも有名ですね、フト2のパチモノ。一時期、数万円 
で取引されてました。）その他、もろもろ。 


【 GB 】 50 in 1 (ダブりがバトルシテイー1本だけ。超良質。）、 126 in 1 (実質は20本 
くらい。大したゲームもない。）、13 i n 1(ドンキーコング GB 入り。）、その他もろもろ。 
GG と MD はだいしだものはないので、省略。 


【マジコン】 S F C マジコンはみなさんがご存じの機種は大体あります。マイナーな機種は全< 
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ありません。今度はマイナーな機種を集めだいと思います。日本にはないですね。やっば本場に 
行かないと。まだ持ってなくて、欲しいと思っている人は、 UF 〇ブ □ 8はおすすめです。ゲー 
ムヌアークで¥1 9 8 0 0 (安い！）で売ってます。初心者にも使いやすいし。是非購入してみ 
て<ださい。きっと満足すると思いますよ。 

あと MD と N 6 4 ( SP 6 4 、D V 6 4 ) のマジコンがあります 。 N 6 4のマジコンについては 
あとで詳しく書きます。 FC などの X i n 1やパチモノのほとんどはあの“露店”で購入しまし 
た。結構いろんなモノがあるし、常連さんになれば、割引もして<れます。みなさん"露店”に 
行こう！！ 


_ について_ 

僕が最近入手した、 N 64マジコンについて使ってみた感想などについて、書いてみたいと思 
います。 SP 64( ヌぺシャルパートナー6 4) と DV 64( ドクター V 6 4) の2種類を入手した 
のですが、最初に入手しだ S P 6 4の事から書いてみたいと思います。 

僕は、今年の4月中旬頃 S P 6 4を入手しました。 CD-ROMDR I V E と PC への接続用 
のパラしルボートも一緒でした。到着して、早速 N 6 4に接続しようと思ったら....。めんど< 
さい！全部接続しだ状態は....ゴチャゴチャしすぎてます。配線だらけ。全然ヌマートじゃな 
いです。もうすこしどうにかして欲しかったですね。 SP 64と CD ドライブの一体型アダプタ 
一なんかあるとすこしはスマートになると思いますが 。 S F のゲームドクターみた<。 

接続が終わり、 CD ドライブに CD を入れてゲームを読み込ませ、 N 6 4を入れたんですが、あ 
れ？ゲームかでない。おかしいなと思っていた5 、 S P 6 4にソフトがささってませんでした。 
アッハッハ~ ~気をとりなおして、 SP 64 にソフトを差して N 64の電源をオン！するとパ 
イ□ットウイング64の画面がでてきました。やった一! 

ただ、香港と日本の電圧の違いのせいか、選ぶゲームによって、ちゃんとゲームができるもの、 
ゲームは出来るが、音が変だったり、音がでないもの、全く起動しないものがありました 。 CD 
に入っている2 5本のゲームのうち、まともに起動したのは、半分<5いです。まあ、これか5 
は S P 6 4や CD ドライブの改良もすすんで<ると思います。僕は S FC のマジコンに慣れてし 
まっだせいか非常に使いにくかったです。まああと1年もすればもっと良くなるでしょう。 
ソフトのバックアップはまだしたことありません。めんど<さそうなんで。やっぱりパソコンに 
接続しなければならないのはめんどうですよ。 SFC のマジコンみたく、マジコンだけでバック 
アップかできるようにな5ないですかね一。 

これが僕が S P 6 4を使ってみた感想です。これからですよ、これから。これからは、改良も進 
んでくれば、使いやすいマジコンになると思います。 

DV 6 4はまだゲーム CD がないので、ゲームができない状態です。ただ、配線も少な<ヌッ 
キリしていてとてもいい感じです。日本ではビデオ CD 再生機能はおまけみたいなものですが、 
付いてて、困る機能じゃないですし。まあ詳しい事は“マジコン通信"を見たほうがいいです。 
ホントにいい本ですよ。 N 64マジコンについて詳し<書いてあるし 。 p 〇 s i t i ve 4 号と 
一緒に購入して < ださいね（ちゃっかり宣伝）。 

■. ぞの他 _1 

最近は、インターネットなどで、裏モノの情報を知ることか出来るようになってきましだ 。I 
NTERNET POSITI VE はその中でも、最高といっていいくらい面白いです。絶対に 
見て <ださい。パソコン持ってなくても今は、 SS でも見られますし。テレビやフープ□でも見 
5れるやつもありますし。つるつる、この<5い宣伝すればいいですか？（ウソ、ウソ）是非見 
て < ださいね。 

最後に、僕の記事を読んで<ださった方、有り難う御座います。また、僕に記事を書くチャンヌ 
を与えて<れた、鶴見さん、ありがとうございます。感想おまちしております。 

【 E-mail add r ess :sh loyal © red . an . egg . or . jp 】 

ほんとありかとうございましだ。今回はこのへんで。塩谷でしだ。 
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USER'S VOICE 

■ お便し JID —ナー ■ 


《甭山潷子さんからのお便り》》 

鶴貝さん RYU — J さんこんにちは。肋は敢少ない tt 牲諸者の一人てす。 

思えは「昏港てはこんなヘンな ROM /} 乜ットを売つている」といララわさにつられ、ふ 
らふらとジークサイドに引き寄せられて気か付<とゲー厶ボーイとファミコンの X in f 
を握り締めていだのはいつだつだか••••おかげで禁断の7シコンに乇芋を出し、昨年つい 
にゲームト一 SF 7に CD — ROM トライフとイケナイ CD — R 3牧を GET 。 
とんとんゲームの暗黒面に引きすられてい<肋です。（単にめすらしもの肝きといラ話乇 
ある）先日 「 POS 丨 T 丨 VE 」 誌を3冊立て続けに読んで、フいつい感動してしまい「こ 
れは A 会するしかない」と思つだ次第です。これから乇ア V しい情報をいちはや<知るこ 
とがでさる「日本一のフジ: D ンサーク/し&会誌」を目指してがんはつて<ださい。 

(とか言いながら、ララ、まだ「昏港行きだい病」の発作が ••••） 


おお！多分きっと、あなだが POS 丨 T 丨 VE 女性読者の No . 1実力者でしよう！ 
(何の？）最近は T V — G ame r 、 ゲームラボからの影響もあり、読者層、会員層も一層 
広がりましたね一。もはや同人の大きさではないかも!？今後とも応援よろし<。です。 

《つるつる》 

でも、 POS I T I V E って女性読者が増えたよね？ライターは少ないケド…って事で、 
青山さんライターやりません？ライターの方が裏モノ好きを発揮できますよ。 
POSITIVES 、 既に日本一のマジ コンサークルで しよう。だってマジ コン サークル 
って、もう日本に 3 つくらいしか無いし… ( 笑 ) 。 N6 4 に期待ってかぁ？ 

香港も良いケド、今はタイの方が何かと面白いっヌよ。 《 RYU —」》 


«衫町幸彦さんからのお便リ》 

こんにちは、秋葉のゲームズアークで会誌を GET (丨号、2号)をゲットしてから、ポ 
□ポ□になるまで繰り返し諸んでいます。不幸なことにぞの後アメ IJ 乃に転勤になつてし 
まつだだめ、3号をまだ拝むことかでさていません。会誌をァメリ乃に迸つていだだ<こ 
とはできるのでしよラが 7 


アメリカからわざわざお便りどうもです。もちろんアメリカだろうが、ヌペイン （？） だ 
ろうが、どこでも POS 丨 T 丨 VE は買えます。ただし、海外の購読者には送料を負担し 
てもらいます。ちなみに、タイ•香港にも POS 丨 T 丨 V E の愛読者が結構いたりします。 

I つるつる、 

アメリカまでだと送料が高そうですね。会報代とタメ張りそうっヌ。それでも POS 丨 
T I V E を買って下さる杉町さんには、 POS I T I V E アメリカ支部長の席を用意いた 
しましよう（？）。 3 号の内容は、ホームページで読んでおくのが手っ取り早いんじやない 
ですかね？でも、 3 号をまだ見てないって事は、このコメントを読むのは何時ぞや？ 

では、現地からのナマの情報、お待ちしておりま〜す。 《RYU — J 》 
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《ふならさんからのお便り» 

9シコン通信読みまし圪。面白かつ圪ですよ。こラいラぶラに書けはいいんですね。 
RYU —」さんの韓国の記事乇とらえか圪が良かつだと思います。ぞラいえは、半年<ら 
い前ですが9イで乇任 CD 売つてましだぶ。で宅、店では FD 売 U が基本なので業者!:人外 
には、 CD は売つてないので、店員に丹念に聞いて回るしがないでしよラ。超任ソフトは 
最新の乇のまで A つてて、おまけに GB & GG のエミコレー ROM イメーラち A つて 
ましだぶ。 


製作サイトとしても突然の出来事だった『マジコン通信』、売れ行きも好調で何よりで 
す。今回は完全にマジコン本なんですが、アジア各国の旅行体験記も入っていますから、 
裏モノ •マニアはチェックしておいて下さいね。僕の韓国の記事は 、 NEO — GPC 用に 
書き下したモノの簡易版です。 NEO — GPC 版は、ソフトの内容などをもう少し詳しく 
書いてありますので、こちらも是非チェックしておいて下さいね。 

そう言えば香港製の超任 C D にもオマケが入ってますよね。何か関係あるのか？ 

《 RYU - J 》 

最近はエミュレーターが熱いっス。特にアーケードが最高。 FC ものも良い出来で 、X 
ini なんかも登場する始末。もう ROM はいらないかも…。 《つるつる》 


《森本 S 央さんからのお便り》》 

かねてから Posi t ive の愛読者でしだ。会員になれてラれしいです。いつ乇鷂貝 
さま Pos i t i ve 関係者の皆様のこ活躍を願つています。いつ乇&5援しています。 
これから宅がんはつて下さい。 


いつも応援ありがとう。ホント、励まし系のお便りには元気づけられますね。励まし系 
のお便りつてメチヤメチヤ多いんですよ。皆さんから寄せられるお便りの7割は励まし系 
ですからね。皆さんお便りありがとう！！ホレ、鶴見君も…。 《RYU — J 》 

皆さんお便りありがとうつス！！ほんと、嬉しいつヌ。 《つるつる》 


《埴谷勤さんからのお便り》 

ぞラいえぱ、書 S 忘れだ事がありまし圪。僕、シヨー/)一にまだ参加してないんですぶ。 
まだ会員_集してるんですか7宅し機台があつ圪ら RYU — J さんに言つておいて乇ら 
えませんか7とりあえず POS 丨 T 丨 VE 丨号にのつてる住所に資料請求してみます。 
これから宅い3いろお担話になると思いますが、ぶ3し<お願いします。 


ちわっ！ JOKER の代表をやってる RYU — J です。 JOKER は最近、再び会員募 
集をするようになりました。気が向いたら資料請求でもして下さい。詳し<は今号に載っ 
ていると思います。 JOKER の会報は每月発行していますが、あまり入会希望者が多い 
ようですと、隔月になるかも知れませんので、一応ご了承下さいね。 《RYU — J 》 


《音原宝久さんからのお便 

サターンの PAR 闲フス9ーコートつてとのよラにして探すのか知つていますか 
知つていだら教えて下さい。 


あれつ？マスターコードつて、サターンに PAR とソフトをセツトして、マスターコ_ 
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ドの入力画面を開けば自動に入力してくれるハブですケド…。バージヨンの違いにもよる 
のかなあ？ GameL i nk があれば自分でバージヨンアツブできるんですけどね。 
どうしてもおかしいようなら、1回サポートセンターに問い合わせてみては？ 

《 RYU — J 》 


并»之さんからのお便 

スーファミやメカトラのエミコレーターを怫適に動かしだい。家のパソコンだと動きが 
鉤<なる。やっぱし j 匕デオ(クラフィック）ポートを増設しなけれはいけない/ tr しよラ 
か7まだポートを胃ラとしだらとれがぶいのでしよラか7ちなみに僕のバソコンは DO 
S/V です。 

あと、ゲー厶トク9一に新 B 丨 0 S がでるって本当てすか7間い圪とこ3によると、 X — 
T コードが使えるらしいのですが…。フ□フェッーサー SF からで宅、バージヨンアッフ 
できるか教えて下さい。ぶろし<お願いします。 


ドクターの新 B 丨 0 S はブ□フエッサーでもバージヨンアップできます。改造コードも 
X — T や PAR のコードが6◦行まで入力でき、操作もカンタンになってます。大原さん 
の所で買えますのでそちらに資料請求するといいでしよう。 《つるつる》 

最近のエミユレーターは、クロックの調整ができるモノも多いので、早過ぎる分には良 
いのかも知れませんが、遅い場合は PC 機の性能に頼らざるを得ないようです。とりあえ 
ず速い CPU とボードがあるに越した事は無いのでしようが、お金が…。 

《 RYU - J 》 


《ゆう® お痛れモードさんからのお便 y » 

★ s 研のホー厶ペーシ女 

何が文字化けしてるんですぶね……。って、わさと文字化けさせてるらしいですが 
……。内容が内容だし……。けと、デ: D —卜して貝てみると……。やっぱり、取し J 报い商 
品 U ストが載ってましだ……。小技を使ラ<らいなら、他に宅っとやし J 方を変えれは 
出来るのに……。まあ、リスクを犓牲にしてまで……。 S 研の商品を胃いだいとは思わな 
いけと。 

▲匕一-*-スつン p *1 —9责 

f 年前位に荒稼きしま<ってハックレだ、ラさん負い会社、「匕ーナスコン匕：！一夕」 
が、フいに警察に八ク5れましだね。関わっ圪人はみんな警察に呼はれています。今のと 
こ3はサギ容疑といラ名目（逃げだ時に酖十人分の代金を持ち逃げしだだめ） つかまっ U 
のてすか。あ、ぞラいえは、あぞこって、元ソフィアでしだよね。むか一し、鷂貝さんは、 
あぞこの経営者 K さんに六分ボラれだんてすぶねえ。今なら取し J 返せるんしやないです 
か7ゆラは取し J 返す乇取 U 返さない乇……。乇ラ忘れましだあ。生まれて初めて会っ圪詐 
欺のショック……。あの時の5万は痛かつだ……。 


僕も当時はまだ青<、コピーマニアだったので、完全に提携を組んでいて、結局合計3 
0万<らいボラれましたねえ。でも今はぜんぜん気にしてません。その分近いうち時効と 
いうことでネタにさせてもらいます。ゲームラボあたりで告発記事を書<かも!？ 

《つるつる》 

業者と関わる時は、それなりの注意とリスクが必要って事っフね。 S 研は、最近暗号化 
を止めて、販売リフトがそのまま見れるようになりましたね。しかし、「何度も甦ります」 
って言ってるケド、ソレって何度も潰されるって事ぢや…。 

K の事だけど、実名を公表ちやつた方が良いんじやないの？これ以上被害者を増やさな 
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い為にもさ…。少な<とも僕達の周りの人達だけは守りたいしね。まあ、また復活したら 
考えましよう。 《RYU — J 》 


« UK 丨さんからのお便り》 

一時期六フー厶だつ讫テトリ•ン系のキーチェイン。最近貝な<なし J ましだね。で夯ま 
だ、中国のぼラては貧しい子供だちが「ニホンデウル！」とか言つて作つてるんでしよラ 
か？ 


キーチェイン、すっかり「たまごっち」に飲まれちゃいましたね。もう少し進歩すれば 
何とかなつたのかも知れないんですケドね。ブームは終わった…か？ 《 RYU — J 》 


« C y c I one さんからのお便り》 

質問なんですが 、 p 〇 s i t i ve ホー厶ページにある、データライフラリにある、扼 
張子が. SMC のフアイ/しは、いつだいなんのフアイ几なんでしよラが7 


SMC ファイルを見て、良く何かの画像や動画のデータと間違える人がいますが、これ 
は、マ？/コン用の拡張子です。主に SWC シリーブに良く使われます。 《つるつる》 

『*. SMC 』 は、各種マジコンが互換性を持ちはじめた時に、 FFE 社のスーパーマ 
ジコンが他機種のファイルと見分ける為に付けだ拡張子らしいっヌ 。 Super Magi - Com の略 
ですね。それが現在でも定着して、マジコン用ファイルの代名詞となりましたとさ。メデ 
タシ、メデタシ。 《RYU — J 》 


《Z 〇 x さんからのお便り》 HP URL http :// www . din . or . j p 厂 cyn 173/ 

先日ゲー厶アークにて 7 ジコン通信を買いましだ。 N 64闲7シコン特集をはじめ、9 
イや^?レーシア等の電脳街の紹矸等、楽し<読ませて頂きましだ。 ZeX が特に感心し圪 
のは「犒報は足て集める乇のといラ趣旨の序文でし圪。これから乇頑張つて下さい。 

P . S :早速 N 64困の同人ゲームらしき屯のを発貝しましだ。あの_かしの 「PON 
G / J が N 64で乇遊ぺるとは.... 


マジコン通信、中々の人気で嬉しいです。序文は少しスカしてますが、本音です。 

他のサークルでも N 6 4用マジコンを紹介した本を出すような事を聞いたのですが、全然 
出て来ませんねぇ。張合いが無<、チヨッピリ残念っフ。 

N 6 4用の同人ゲームの話は聞いていましだが、しかし、早いですよね。タイトルは同 
人ソフトの基本 「PONG !」との事 。 PONG !は、これで F C、S F C、N 6 4と全 
機種に登場した訳です。別に最新機種だからって、無理にポリゴンを使わな<ても良い訳 
ですからね。最新ハードで動 <、いにしえのソフトって良いですよね。 

Z e x さんの今後の活躍には、編集部一同期待しております。 《RYU — J 》 


《 buncys んからのお便 y » 

ポケツトモンスタ-の X — T コートを截せて下さい。今、ハマつてます。あと、マジコン 
「ス9一トフ□ス」「スーバーキンク」の日苽での A 字方法を教えて下さい！ぶ3し<お 
願いします。 TVGamers 、 貝まし圪。これから乇頑張つて下さい。 


なぜか今になつて、ポケモンのコードのリクェヌトが結構来ています。霧ちやんどうす 
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る？あまり知られていないよラですが、実はポケモンのコード、1号にのってま一す。近 
日ホームページでも公開すると思いますんでお待ち<ださい。お急ぎでしたら1号どこか 
にまだあると思うんで、買って<ださい。イイカゲンな返事でゴメン。 ((つるつる)) 

わっはっは 、 JOK E R には『モンスター変更コード』が載ってます。実際に『ミュウ』 
のブレゼントとかもやったしね。僕もポケモン全盛期にサーチをしたのですが、人気ソフ 
卜なんで、ほっておけばラボなどに載るだろうと思っていたのですが、実際に載っていた 
コードが超へなちよこコードでしたね。モンスター変更コードはアマイ！！…と言うか、才 
シイ！！完全なコードまで、あと少しだったのに…。詳し < は、コードが掲載された JOK 
ER をご購入下さ…れば、僕としても一番良いのですが、今回は特別に転載しておきまし 
た。これが提携ってモンですね。ウンウン。あっ、そうだ。今度、 NE 0- GPC "5 D ^ 
ケモン&たまごつち」のコード本が出るそうですよ。 《RYU — J 》 


«y 〇 r y さんからのお便9» 

フシ通に毛ちよつと書きましだが、新しい NESticle つていラ FC のエミ：!レー9かでま 
し圪。 Dos まだは Windows 95+ DirectX 3 て動きますが、いままで貝讫 FC エミ3レータの中で 
一番出來がいいてす。おすすめ。最近は苜港、台湾人の八ツが FCIOOinl とかアジア系 
のフアミ::ンソフトのデータをエミコレー9困でアツフしていますが、あんなのまでデー 
9に落とせるんですね。すごい。 


NESticle 見ました。マジで100 i n 1が動いていて、冗談抜きにビビリました。その 
うちシリーブ化しそうな気配ですね。そうなるとアジア • ピーコ産業や秋葉の露店はヤバ 
イかも知れませんね。とりあえず P C ユーザーは、 エミユレー ターに 走つ てみては？ 
しかし、今回何がスゴイつて 、 y 〇 r y さんが「すごい」つて言つている事が1番スゴイ 
っヌ 。 yo r y さんとマジ通を一緒に作れて、ホント、良い経験になりました。 

《 RYU - J 》 


《TOMO さんからのお® y » 

今、ゲー厶スアークて特価乜一儿やつてますよね。あれ、 e すぎませんか7閉店しぞラ 
で心配てす。ゲー厶トク 9—6 と UFO フロ8のシヤン9品を3500円で買いましだが 
トライフが壊れていだだけだつだので、友達が直して<れましだ。 


今、アークは本当に安いですよね。ゲームボーイ型ウォークマンが5 0 0円で、腕時計 
が10 0円〜2◦◦円、 3 D 0 や フーフ アミの周辺機器も7割り引きぐらいしてますから 
ね。でも、あれってただの税金対策でやっていることなんで、全然心配ないそうですよ。 
なんか在庫って持っているだけで税金の対象になってしまうので少しでも在庫を処分した 
いそうなんです。僕なんかフリマ用に大量にアメリカ系商品を買い占めちゃいましたよ。 

《つるつる》 

僕もあのセールの事を聞いて「やバイ」と思いましたが、どうやら僕の三越•そごう… 
ぢゃな<て、取越し苦労でした。（—ピュ〜。さむ〜ぃ。 ） まぁ、棚卸しの時期だったんじ 
ゃないですか？でも、ジヤンクのマジコン、よ<買えましたね。何でもヌゴイ競争率だっ 
たとか…。鶴見君がまたまた何やら大量に買い込んだらし<、僕に売り付けようとしてい 
ます。誰か助けて〜(笑)。 《 RYU — J 》 


«北»友一さんからのお便リ》 

フシコン通信貝ましだよ。スゴイ良い出来で匕ツクリしましだ。まさし<完全保存版。 
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で乇、僕はあ一いつ讫完全保存の本ぶ U 乇、読者: D —ナーや違ラシ V ン儿乇交さつだぶ3 
す的サーク/し苽 「 POSITIVE 」 の方が好きです。ライ9一とかジンスのお仕事とか、 
六変てしよラが、これから乇がんはつて下さい。一部の間て解散説があつ圪よラですが、 
POSITIVE 4号は出ますよね/ 


解散説、ありましたね一。って僕が流したガセネタです。まさか JOKER で軽<書い 
ただけなのでこんなに広まるとは思っても見ませんでした 。 POS I T I VE 4 号、こう 
してちゃんと発刊されましだよ一。これもひとえにみなさんのおかげです。 

《つるつる》 

マジコン通信は、あくまでも別冊です。僕も丁度マジコンや同人ソフト資料をまとめた 
かっだ所なので、タイミングが合った訳です。おかげで編集長なんぞに…(泣)。 

解散説、ありましだね。 JOKER の他にも僕がよそに漏らしましだ。だって、ヤケに 
真実味があったんだもん。でも、僕の POS 丨 T 丨 VE での活動は今号で最後なので、許 
して下さいね…とか書いて本当にクビになったらどうしましよ？ 

ところで、お便りコーナーは支持を受けているのだろうか？ 3号は15ページ<らいカツ 
卜されていましたし…。まあ、気の毒なのは、僕よりもメンバーなのですが…。 

《 RYU - J 》 


《 JX —7 さんからのお®り» 

POSITIVE は X _ TD —卜や PAR の改造：□一卜の紹〇は少ない気がします。 
青木さんや霸島さん、改造ます圪ぁとか実力者乇圪<さんいるのですから、乇つと X—T 
コート乇八シ/\シ紹分して行つだほラがいいと思いますぶ。ぞれのほラがペーシ乇埋まる 
と思ラんで、定期的に(へ9すし J や目刊)本が発行でさて、鷂貝さんだち乇六乇ラけでさる 
と思ラんですが。 


鶴見君の方針だと、他でやつている事はなるベ<やらないよ〇ですよ。最も、霧ちやん 
のコードのようなサーチ不可能なコードや、青木さんのプ□グラムに近いデッドコードは 
別ですけどね 。 P S や S S の普通のコードでしたら、ゲームラボやコード本、改造サーク 
ルの HP などで読めますからね。僕としても、コードを載せてプレイヤーを増やすよりも、 
コードサーチの手解きをして、ユーザーを增やしたいと思つておりますし…。でも、投稿 
や読者からの意見が多ければ、連載するかも知れませんね。誰が担当するのかなぁ？ 
POS I T I V E の月刊化は無理でしよう。月刊の厳しさは、 JOKER を毎月出して 
いる僕が良く知っているつもりですし…。 《RYU — J 》 


«»木霣政さんからのお便り》》 

最近のゲー厶ラポはとラ思います7バッ活のこ3と比へてめつさり素人本になつだ気が 
しますが、 X _ T だの PAR だのつてフアミ：]ンのコント□ーラ丨:□でちよつといしるだ 
けで出来るよラな改造やなんと乇同しよラなネタの使い回し . ... X 6 8 K や8 8のフ□ク 
ラ厶改造していだ肋にとつて物足 U ない本になつてしまいましだ。トン乃チならまだし 
乇..•.まあ、これならは初心者乇とつつき S いでしよラし、コンシ H —^?本になつて諸者 
層乇六分広がつ圪のでしよラが....〇 


ゲームラボは、バッ活の時よりもパフーダウンした気がしますね。パワーユーザーが離 
れてしまった為、投稿のレベルも下がって来たと言う話もあります。そう言われてみれば、 
改造ツールのコーナーが出現してから、かなり一般誌化したよなあ。誰でも探せるデータ 
一の公開は、ユーザーの質の低下に繫がる気がするのでい5ないと思うのですが、 PS や 
SS のコードはパソコンを持っていないと出来ないしね…。初心者に優し<なつだ分、マ 
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ニアにはウケなくなつたんでしよラね。個人的には、別冊に期待しています。 

《 RYU - J 》 


«3コ吉瞄さんかちのお便り〉〉 

S 研復活！といラことで CLUB 2 HD 3号の Eft さんとの対談の U メイクを希望しま 
す。 POS 丨 T 丨 VE 創刊号が読みすぎで、惠表紐が取れてしまいまし圪(こラいラ人、結 
膳いるんではないでしよラか 7) 丨号 • 2号 • 3号 • 7シコン通信 • と号を増すごとにレべ 
儿アツフしてい3鶴貝さんの本ですが、4号は更にバワーアツフ/を期待しています。電 
脚系の商業誌では今は面白いホが無いので特に期待しています。ゲー厶ラボなんかは最近 
はクソで、鶴貝さん以外の記事は本当にフまらないです。けと、こラいラ系の本はこれし 
か出てないのでしよラがな<胃っています。とラにか鷂貝さんの力で盛し J 1： けて下さい。 
RYU _ J さん乇スゴイ人ですね。がんぱつて下さい。 


まぁ、石井さんとは連絡は取れますので、話はしておきますね。表紙に関穿るお便りが 
多かったので、今回変更してみました。いかがっフか？ 4号はいろんな意味で良い本にな 
ったと思います。これからも頑張るっス。 《つるつる》 

確かに最近の商業誌は少し物足りない気がします。皆さん同人誌で、かなり裏モノ馴れ 
してますか5ね。でも、商業誌がパフーダウンしたんじゃな<て、皆さんがパフーアツブ 
したと考えれば、あまり怒れないのでは？商業誌は性質上ヤバイ事は書けませんから、ど 
うしても同人が熱くなるのですが 、 POS I T I VE も大きくなったので、あまりムチヤ 
は出来ないんですよね。でも、ギリギリのラインで頑張ります。あと、商業誌でも鶴見君 
をサボートしながら頑張る予定ですので、応援して下さいね。 《 RYU — J 》 


«隈原直之さんからのお便り》 

どラ乇丨7ジニン六好きの隅原 (< まはら）フス/なんか、最近9シ: D ンがけんきないぶ! 
固し J から消えてい<よラな感じ hh 。 だから、みんなで9シコンを夯りあげていこ一一 !!! 


う〜ん、確かに同人ソフトも出尽 < した気もするしな あ。 U F 0 ぶろぐらむ め一 か一が 
もラ少し盛り上がれば何とかなるカモね。でも、僕は少しづつではありますが、今後もず 
っと使って行<予定ですよ。今はブームが終わりかけているだけの事と、楽観的に考えて 
おります。八イ。 《RYU — J 》 


SFC マジコンは、アジアでやっと生き残っているくらいですからね。 N 64マジコン 
もまだ弱いですし、最近のゲーム機は CD が主力だし。やっぱり、同人ソフトで盛り上げ 
るしかないでしよう。パフーユーザーに期待！！ 《つるつる》 


《加藤 R 人さんからのお便り》》 

N 6 4の7シコン犒報、楽しみてす。 


まだ2台しか出ていないのか、もう2台も出ているのか分かりませんが、 N 6 4マジコ 
ンは重要なポイントですよね。性能的な事はまだまだですが、今後の展開に期待が持てま 
す。面白い使い方が出来れば良いのですが…。 《RYU — J 》 

今の時点では、ドクタ ー V 6 4の方が有利ですね。ソフトの読込は速いし、サポートは 
強い。日本でも主力になりつつありますよ。 《つるつる》 
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《恵澤浩文さんからのお便り》 

アジアの海賊ソフト、六肸さです。秋葉原の露店でちよ<ちよ<最近になつて買い胎め 
ています。 N 64の^?シコン欲しいのですが、輸入代行やつていだだけるのでしよラか7 
あと、洋 r 一六好きです。 N 64のソフトは個人輸 A て全部持つています。なぜか任汽堂 
派なのでフレステ、サターンには一 ta 手を出していません（なせだ3ラ 7) 。まだまだ初 
心者ですので、い3いろと教えて下さるよラお願いいだします/ 


海賊ソフトと言えば、『海賊ソフトの本(三オブック)』買いました？ メチヤ出来が良い 
本です。基本コンテンツの発案者は鶴見君なので、商業誌版 POS I T 丨 VE って感じで 
す。ホントにあまりにも出来が良いので、今号を見送ろうかと思った程です。海賊マニア 
なら、絶対に押さえておいて下さいね。 

個人輸入ってのは良いですね。僕もたまにやりますが、純正品は買ったこと無いなぁ。 
海賊ソフトが大好きで、個人輸入やっている『初心者』なんていませんよ〜(笑)。 

《 RYU - J 》 

海賊ソフトの本、本当にいいできで寸。皆さん買いましたか？商業誌であそこまでやる 
とな中々でうよね。ちなみに、僕はライターの他に「手タレ（アイテムと一緒に、手だけ写 
つている人)」もやつています。どの写真か解った人には何かあげます。 《つるつる》 


《浜田清さんからのお«り» 

日本でバートナー闲の SCS 丨アジフターを売つている所ってあるのでしよラか77 
ーナスは捕まつてしまつだので...。 


日本での入手は難しいのでは？売っていたとしても、そラ言った販売店は裏で何をやっ 
ているのか分からないので、アクセスは賭けですねえ…。海外でも入手は難しい気がしま 
すよ。本当に発売されているのだろうか？ 《 RYU — J 》 


«藤并富之さんからのお便り》 

GAMELINK を刖闲しだコート膜索法等を H P 又は本誌で公開して乇らい圪いです。 


GameL i n k での PS や SS のコードサーチは、皆さんが思っている程難し<あり 
ませんよ…って言うか 、 S F C のサーチよりも簡単です。基本は SFC 版で言う『数値サ 
-チ』と『スペシャル』の2種類で、しかも今回はメモリ•ダンプ機能もあります。パソ 
コンが必要になるので、皆さん引いちやっているよ〇ですね。古いパソコンでも、 HDD (4 
0 M 位？）さえ付いていれば何とかなるので、これを機に挑戦してみてはいかがですか？ G 
a me L i n k と中古パソコンで、2〜3万も見れば充分でしよう 0 《RYU — J 》 

卩3や3 S の改造コードは、コードサーチの担当者がいれば掲載してもいいと思ってま 
す。誰かやつてみたい人いますか？ 《つるつる》 


««正さんからのお便り» 

鶴貝&の活躍等はホームペーシ及び、 GL 詰て拝貝させて頂いてます。な一んか最近の 
鶴貝 R つ圪ら記事の内容乇間の取 U 方が七芋<なつて諸んてて面白いです。あとは黒沢さ 
んの独特な無気力 • 無機質なシ3—/しな味が出せれはネ。生まれながらの^?/しチメディア 
入間やなあ鷂貝&は •••<> ポシティフ編集部の方々乇皆さんお元気ですか7僕の近況とい 
ラと、花粉症アレルギーがやつと治つだと思つ圪5、今度は持病の旰※がま讫暴れだしま 
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して最低です。ま、今回はインターフエ□ンが上手<効いだので比較的楽でしだが•••。ま 
るで人侦実験や宅んな〜肝炎の患者は(笑)。ここ一 T 目、な一んに夯す3気が起こ U ませ 
んでしだ。今日六原さんから、例の DM が届いてだんて鶴貝&のミニ: DS 2 冊注文しまし 
圪。7目頃には完全復帰出来ると思いますのて偁乇是非掲示版に参加させて頂さます。鶴 
貝 R 乇八一卜なス亇シ3—几は充実していて楽しいでしよラが、怵には気を付けてネ。 


確かに最近の鶴見君の記事、面白<なりましたよね。噂によると、密かに黒沢さんの教 
えを乞うているようです。後はシュールさですか(笑)。でも、彼なら出来るでしよう。 
肝炎とは大変そうですね。インターフエ□ン治療の事は文献による知識程度しか知りませ 
んが、それだけでも大変と思うのですから、患者側は想像以上に大変なんでしようね。 
北さんも持病に負けず頑張って下さい。鶴見君も北さんの期待に答えられるよう、頑張ら 
せますんで…(笑)。 《 RYU — J 》 

最近、ダンヌのイベントや自分の会社の件など、何かと忙し<て大変です。今の段階で 
は風邪ひいて声がガラガラで、ダンフスクールの方も声が出な<て大変っフ。でも電脳の 
方とライターの方もキチンとやつてますので応援して下さいね。 《つるつる》 


《中山 R 次さんからのお便り》》 

RYU—J さんと羅島さんはポシティフ掲示版に参加していないよラですが、インター 
ネットをやつていないのですか7鶴貝さんは参加するぶラにいわないんですが7ポシテ 
ィフホームページ技びインターネットをやつていないと、都内に住んでいないかき相当 
情報に遅れると思います。通めに胎めないと取 U 残されますぶ。 


出たな、巷で悪名が高い批評崖さん(笑)。相変わらずぶっしつけで一方的な意見っフね。 
僕や霧島さんは、一応 POS 丨 T 丨 VE の HP には ノータッ チですが、それほど情報に遅 
れているとは思っていませんが…。技術も力もないのに、最新情報と流行に流されるのも 
どうかと思いますケドね。インターネットや HP も使い方次第でしよう。インターネット 
をやっていない地方の方はどう思ってるのかなあ？ 

それよりも、人の事より自分の方を何とかした方が良いですよ。 PN も、中山なんだか佐 
藤なんだか木村なんだかドクタ_ K なんだか分かりませんし、そこらじゆうのネットで問 
題を起こしているようですし…。読者の皆さんも悪質なメールに気をつけましようね(笑)。 
何だか個人的意見が強い R YU — J でした。 《RYU — J 》 


POS I T I VE では、皆さんからの投稿をお待ちしておし J ます。 

蕙モノ • 八チモノの精報から、身近のちよつとし S お話まで、 
基本的に面白ければ何で乇採 ffi しちやいます。気軽にお便し J 下さいね。 

宛先はこちら .U 

〒3 44埼玉県_日部市一の割1 一2 3— f 8 
鶴貝方 「 POS 丨 T 丨 VE 編_部」まで 
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POSITIVE COLUMN 


俺と後輩と字宙一 

WrltTby ガスト閧 

☆先輩と後輩の: D 匕一の話（ I ) 


先輩「おい、川西」 

後輩「はい」 

先輩「最近は CD — ROM の: D 匕一が流行つているぞラだがとラだ7」 

後輩「その、ニヤニヤしながら『どうだ？』って言うのはどういう意味なんですか？」 

先輩 r ぞんなこと言えやしないぶ、フフフ…… 」 

後輩「フフフって先輩……、まあ貧乏な先輩なら CD — R ブレーヤーを持っている夢でも 
見ているだけだか5、まだいいですが、最近は増えていますね」 

先輩「やつは: U ぞラなんだ、俺の流行を异る目は確かな物になつてきだな」 

後輩「先輩はダークサイドの流行だけには敏感ですよね、ビルゲイッが□シアから丨 CB 
M を買ったのをしっていますか？」 

先輩「何7あの強烈な 7 T タクだからフス乇とラやつてほめていいかわからないといラ、 
匕/しゲイヅか7知つているか7マスコミが『使い込 I ：まで靴を_<徹底改り』と 
かいつているけと、服を買つだし J するのか面倒だから、同し靴を履いているだけな 
のに、とラなつているんだよ、西〇彦！ 7フジチなら言つてやれよ！まつ MSX 
が: D ケて幹郜達に反乱を起こされれは、ぞ U やつらいぶな」 

後輩「言い過ぎですよ先輩、それ以上言ったらこの僕でもフォ□—できませんよ 。 ASC 
丨丨を敵に回したら仕事ができな<なりますよ」 

先輩「何を言つているんだ川西、俺達はまだ高晈生なんだ、ぞんな先のこと気にするな」 

後輩「しりませんからね」 

先輩 「あれだけ言つておいて川西！お前俺のせいにするのか 7」 

後輩「僕は全然言ってないじやないですか！」 

先輩「まあ、ぞラ言ラことにしとこラしやないが」 

後輩「また、すり替える、責任転嫁しないで<ださい」 

先輩「あーラ e さい、ところで：3匕一つていいのが 7」 

後輩「ダメに決まっているじやないですか」 

先輩 「八ックアッフは 7」 

後輩「いいんですよ」 

先輩「バックアッフとコ匕一はとラ違ラの？」 

後輩「バックアッブはマフターを持っていて、 マスター を頻繁に使うよりは、 マスターの 
複製を使って、複製が壊れてもマフターが残っていれば大丈夫といラのが、バック 
アッブで、マヌターは持ってないけどソフトが欲しいって言うのが、コピーです」 

先輩 「な e ほとね 一、 では^?スターを持つていだけと火事で全部無<なつてしまい、残つ 
讫のがハックアッフでしだ。これはいいの 7」 

後輩「そのためのユーザー登録じやないですか」 

先輩 rn —ザー登録してながつだら？」 

後輩「そ、それは、自分の責任じやないでしょうか？」 

先輩 「無責任だぞ川西」 

後輩「そうですかね」 

先輩「だラだ」 

後輩「はあ」 
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先輩 r アシア圏で売つている、フレステやサターンのコ匕一 CD なんかはいいのが 7」 

後輩「絶対にダメです。著作権は国際的に認められている物ですから、例え香港でも台湾 
でも5^ メなんです」 

先輩 「しやあ、宇宙空間だつ圪 5 いいのが 7 宇宙ステーションのおみやけに『無重力空間 
で焼い讫フレステコ匕ーゲー厶』なんて書いてあつ讫ら、7ニアなら買ラだろ。 
しか乇無重力ときだら、乃ンジ ニコー 厶台金だしな」 

後輩「なんだか全然わかりませんが、とにか<コピーは5^メなんですよ」 

先輩「で乇、日本て胃ラと5000 ra < らいで、海外て買ラと 5 oora < らいつてのは、 

とラ考えて乇500円て買ラぶな 7」 

後輩「はあ、でもとりあえずコピーは5^メなんですよ」 

先輩 r 貿ラよな 7」 

後輩「え？」 

先輩 r 貿ラぶな 7」 

後輩「はあ」 

先輩 「俺は貿わないけと、川西は買ラんだな 7」 

後輩「また、そうやつて人をはめて、そんなに楽しいんですか？」 

先輩「俺は楽しい、だして、幸せになれる」 

後輩「ひどいですね、本当に」 

先輩「最高のぼめ言葉だ。 ても :□ヒーされ e つて事は、技術がまだまだ足し j ないつて事 
だ37だつだら: D ヒーされないよラにフロテクトをかけれはいいじやないか」 

後輩「それはそラなんですけど、コストの面とかから考えると、一番簡単な方法がいいん 
じやないですかね？」 

先輩「で夯、技術の進歩は競い台いだからね。フ□テクトをかけだ tj 、 はすし圪とイタ 
チごつこを続けれは、技術は格段に進歩すると思ラけとな」 

後輩「それは、そうですが」 

先輩「音の88とか98のブ□テクトの方が面白がつだよな、音研とが電化とか色々あつ 
だしね。フラクとはしとかやつだしな」 

後輩 「時効だと思っ孓いるんですね 先輩、 甘いですよ。ホームページでこんな事を書けば、 
あ5よあらよと広まって、背びれ尾ひれがついて、知らない間に『ビルゲイツと左 
手で握手しながら、片一方の手でマイク□ソフトのホームぺージをクラッキングし 
ていた』なんて言われるよラになりますよ」 

先輩「ゲイツサツ9。まついいんだけとね。：□匕一の世界は®が深ぞラだね」 

後輩「今度取材してきて下さいよ」 

先輩 「取舫胄出して<れ3か 7」 

後輩「先輩……」 

先輩「考泛ておこラ」 

《続く：》 




死ぬまで愛を語れる人と、豚骨スーフ派の人メー几下さい。 
八ソニンない人は編集部にお便し J を。 

ホー厶ぺーシ http :// pweb . ar . aix . or . jp 厂 k - seki / 
メー/しアドレス seki @ exa . com.hk / kseki @ cyberoz.net 
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《緊急企画》 

鶴貝舫昭の亇_厶罱譯灞話『番外編 J 

POSITIVE 公開雑談会 


去る7月8日、 NEXT 大王ホームページで POS 丨 T 丨 V E のメンバーで WEB チヤ 
ットを利用しての雑談会が行われました。第一回目といラ事でなかなか話しもまとまらず 
大変でしたが大勢の参加者 、 R 0 M 者となかなか濃い情報でいい企画になったと思います。 

宣伝不足等で見にこれなかった人達から B B S にて10通近い雑談ログの回覧希望者のメ 
—ルが来たのでここに公開します。 


m 日の參加翥 


おなじみ P 0 S 丨 T 丨 V E 会長。 TV-g ame r 読んでね！ 

別冊宝島の某誌の制作も終わり、現在香港エクサに逃亡中 

NEXT 大王の右腕的存在。最近 dr. k にまんまとはめられて散々な目に会う。 

POSITIVE ナンバー1の SFC 同人ブ□グラマー。なんと現役東大生！ 

センターネット、イソターネットで活躍中の鬼畜組合のボス。別名下衆 <ん 
Tm-6 代表。泣く子も黙るネット界の喧嘩番長の異名を持つ。 

INTERNET POSITIVE の生みの親。また、ゲーム批評家もこなしている。 
PC98 をはじめとする裏ゲーム コレクター 
鶴見氏の弟子見習い。裏物情報収集家。16歳。 

他、 ROM 者数名 

m m 


鶴見和昭：え 一、 本日1時頃から、公開会議をここでやろうと思います。 

議題は一応 d r. k 関連と香港の最新情報です。みなさん、参加して下さいね。 

話が面白くなつたら、この対談、 P0SITIVE4 号でこの内容を公開しようと思います。 


大嶋健 
ゆう (hyde) 
丫〇 r y 
Chiba 
曽根清治 
矢本広 
宗孝 
さえき 


維談スターね 


おおしまっち：今、香港は11じ5 5分<5い 
曽根清治：こんばんは。 

おおしまっち：あ、曽根先生麻雀勝ちましたか？ 

曽根清治：先生は勘弁して< ださい（笑）、麻雀は6 0 0円ほど負けました（笑）。 
おおしまっち：武田っちと樓本ラんこったれは寝ました 

曽根清治：実は、 Dr.K 関連やラボ HP、 まった < チェックしていなかったんですけど、 
見学させて<ださい 

おおしまっち：あ、そういうことで芽か、 Dr.K については僕はあまりふれないようにして 
いるのですが、もうアクセスポイントわかっているので、ちよっとハッキングかければ彼 
の家に遊びにいけます。 

曽根清治：あらあら、 dr. k はあっさりシッポをつかまれているのですか 

おおしまつち：彼は僕にはまだいたずら程度なのでゆるしていますけど、あまり度が過ぎ 

るようだったら一気に潰しかけるつもりです。 
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★ゆう (hyde) ★:どうもおおお。お待たせしました。お初の方、「初めまして！」。 
つるつるチヤツトのお誘い、ありがとぅ 。 >ALL (V) 

おおしまっち：あれ、和昭先生は？ 

宗孝：私も来ました、や一初めてポジテイブの人たちと対談できます（なんせ熊本ですか 
ら)わ<わ< OT) 

おおしまっち：僕なんか香港です 

さえき：こんちわっす。ムりに来ました。でもいきなり大嶋さんが居所つかめそうなんじ 
や話し合いするまでもな<一件落着？？ 

おおしまっち：なんだ、鶴見君が一番遅いのか。 

鶴見和昭：うおおお！参加者がいっぱい！あ！曽根さん！いきなりすごいメンツになった 
なあ。 

★ゆう (hyde) ★: つるつる来たよおお。>つるつる CS ) 

★ゆう (hyde) ★:って事は、 D r. K= ゆうという書き込みも違うと証明されますねに; 
>大島さん （ _ ) 

鶴見和昭：ゆうくんが d r. k と間違えられたさんざんだったんですよ。<おおしまさん 
おおしまっち： IP みれば誰だかちやんとわかります、安心して<ださい。 

★ゆう (hyde) ★:ホンと、さんざんでしたあ！（涙） 

矢本広：こんぱんは。カラーアトラフ法医学を読みなが5焼き肉食べてます。うそ。 

鶴見和昭：おおおお！矢本先生まで！こりやすごい！でも話がぜんぜん先にすすまんすね。 
NEXT 大王は？ 

★ゆう (hyde) ★:いま大王と話してました。が、大王は忙しいみたいです……〇 (涙 2) 


>ALL 

おおしまっち：大王メール全然帰ってこないんです。さみしいなあ。 

鶴見和昭：困ったなあ。まあ気楽にやりましよ。香港エクサの居心地はどうですか？ 

〉おおしまっち 

おおしまっち：こっち、雨降ってるのに3 0度ぐらいあってクソ暑いです。 
chiba :こんばんは。 

おおしまっち：こんばんわ >CHIBA 

chiba :お久しぶりです >曽根さん&矢本さん。 

chiba: おおしまさん&鶴見さんもお久しぶりです、イソターの方にも書き込みお願いしま 
すね（笑）。 

おおしまっち：イソターかあ。最近行ってないな。こりゃまず。 

鶴見和昭： chiba さんってあの千葉さん！いや一すごいなあ。メガドラ CD 動きました？ 
chiba :イソターのメールでも書きましたが、家の環境だと動かないんですよ一。あれ。 
chiba :かなり前ですが R YU — J さんか 5J OK E R と手紙もらつたんですよ。 


近々返事と S F C の鬼畜 CG 集送るって言っておいて下さい。 

鶴見：わかりました。 

chiba :すいませんって言っておいて下さい。鬼畜組合は健在です。 
yory :ちわす 

鶴見和昭：おっ！東大生 Y0RY さんまで！いや一！すごいメンツだな一。 
yory :鶴見<んお久しぶりです。 

宗孝：今日の夜は楽しいですね >ALL 

鶴見和昭：クソ遅いっす。矢本さんのハツピーブ□ムナード、カウンター增えま<ってま 
す 1 TcJ 。 取近0 

矢本広：ええ、おかげさまで、ここのところ内容も充実してきました。 

鶴見和昭：特にリンク集がすご<いいですね。 >矢本氏 


hide: こんばんは、I 



★ゆう (hyde) ★:こんばんわあ。 >h i de さん fj) 
鶴見和昭： hide <ん、商品届いて良かったね。 

おおしまっち：つるちん、チヤーハンまずいよ。 

鶴見和昭：おおしまさん、飯はやつぱタイつすよ。 
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おおしまっち：そうだね。タイいこうよ。 

おおしまっち：あ、そういえば FF タクテイクフ出てるよ。森川君もあるよ。 

おおしまっち：一っ屋根の下2全12巻がこっちでは人気 ••• 

鶴見和昭：両方とも買っておいてちよ。悪魔城ドラキュラあったら買っておいて 
>おおしまっち 

おおしまっち：明日見ておきます。香港は品椾えわる<て。ここら辺全部合わせてもニチ 
ボンの店より劣る。そ一いや、三国志リターンブってすごいね（サターン版） 

おおしまっち：今、日王角とかいてモンコックというところから通信しています。 

おおしまっち：日辺に王と書いて一文字なんです。 

おおしまっち：そう言えば黒沢大王はカンボジアの戦火の真っ只中です。電話したら平気 
らしいです。やはり彼はカンボジアが好きなんですね。 

大嶋健：要りますか〉鶴見氏 

大嶋健：要りま穿か〉鶴見氏 

鶴見和昭：何をですか？ <おおしまっち 

鶴見和昭：なんだかわかりませんが下さい。 >大嶋健氏 

大嶋健： QuickCamForWindows95 要りますかって話です。1 6 0 0ドルです。2 4 0 0 0円 
です。 

鶴見和昭：クイックカムはおおしまさんちにあるから、僕はいいです。>けんちやん 
大嶋健：あそ。ちよっと < やしいな > っる 
鶴見和昭：とりあえず、話を統一しませんか？？ <ALL ( V ) 

鶴見和昭：まず、なんの話からしましよ？だれか仕切ってちよ。 

★ゆう (hyde) ★:シキリは、鶴ちゃんがしないとぉぉ。>っるっる（二つ 
おおしまっち：あ、失礼鶴見氏。じゃあ話題をふって < ださい。 

★ゆう (hyde) ★: Dr.K ネタはやめ？？ > っるっる( V ； 

おおしまっち：鶴見氏にまかせます。 

鶴見和昭：でも、 d r • k 問題の会議を見た<て来てるんじやないんですか？みなさん。 
yory : dr. k ってそんなに悪いことしたんですか？ >鶴見氏 
大嶋健：ぼくも詳細は良く知りません>鶴見氏 

鶴見和昭：大した事ないといえばそれまでですが、大嶋さんとこに来たおかしなメールが 
ゆう<んをはじめ数通。あとラボの掲示板を閉鎖させたし、偽者騒ぎを起こしたり...。 
>Y0RY 、けん 

矢本広：そんなことまでやってたんですか。 

yory :ラボの掲示板を閉鎖させたのは彼だったんですね。知りませんでした。 

鶴見和昭：そう、 DR.k がガセネタや<だらない数字を並べて延々と書き込みしたりして、 
収集っかなくなって...。 （*_*) 

さえき：そうそう。ゲーマーユキさんとか、注意する人もいたんだけど。へ理屈ばっかこ 
ねて。非常識なやっだった。 

さえき：とにか<悪ガキなんです。ガヌト関さんの爆笑通信とか見れば一発で悪ガキぶり 
がわかります。 >ALL 

鶴見和昭：はじめはおおしまさんとこに脅迫状がきたんですよね。変な英語で、「おおし 
ま殺す」とか言って。 

大嶋健：なんか僕の WEB を消して < れって。 

鶴見和昭：その後、たまごっち販売員の偽ゆう氏が出てきて...。 

大嶋健駐在員：ふむ 

★ゆう (hyde) ★:ホンと、さんざんでしたあ_〇_ 
chiba :あ、私も POSITIVE 掲示板を読ませて頂いてます。 

鶴見和昭：最初は何だ、コイツ..てな感じで全然相手にしてなかったんだけど。 

鶴見和昭：こんなことをされたんですか 

鶴見和昭••そう、こんなこともさらましだ。<2代目偽鶴見こと大嶋さん 
★ゆう （hyde) ★: Dr. にさんは、何者なんでしようか？？ _〇_ 

鶴見和昭：なんかサターンユーザーの悪戯好きの悪ガキだね。<ゆう 
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★ゆう ( hyde ) ★: XBAND ユーザーって 8 割はイタブラ好きですよ。特に SFCXBAND なんか酷 
過ぎますね……。 >つるつる 

さえき：なんか最近は 「 J - link 」 のメッセージボードに、「ゲーラボの掲示板を潰したの 
はこの俺様だ」とか変な自慢をしまくってるそうです。 

大嶋健駐在員：ふむふむ 

★ゆう ( hyde ) ★:ゆうは G L に自分に対する書き込みの削除を希望する。と MAIL しました。 
そして、あんな気分の悪い BBS なら閉鎖しだらいいのでは？と MAIL したら案の定、次の 
日に閉鎖しました ……。 >ALL 
Chiba :あ、そうだったんですか。 

宗孝：僕も知りませんでした。 

大嶋健：ふむふむふむ 

さえき：確かにゲーラボの掲示板を漬したのはアイツかもしれないけど、あんな子供じみ 
たまねだれでもできる っつ一 の。 

鶴見和昭：この辺一連の話は「矢本広のハッピー... www . exa . co . jp /' yamj の円卓広場を見 
ればおおよその話がつかめますよ。 

矢本広：宣伝どうもです 

鶴見和昭：はいどの部屋とかにも何度か書き込みありましたよね。 dr . k から、> ゆう 
★ゆう ( hyde ) そそそっ。 コピー C D を売る だの 意味不明なテスト書き！（—荒5し同 
然の）>つるつる ： -D 
大嶋健 ：ふ一ん 

★ゆう （ hyde ) ★:けど、 Dr . K の MAIL アドレフって 「 drk @ usa . net 」 なんですよね！ ？ちや 
んと MAIL 届いてる見たいです 。 >ALL 

鶴見和昭：そラそう、 USA — NET です。ちなみにウチや RYU - J 氏の家なんかには直々に手紙 
もいただきましたよ。 

★ゆう （ hyde ) ★:先日、鶴ちやんに転送した MA には D r • k か5届いた MAIL ですよね？？ 
分かる人がソースを見れば MAIL メインのサーバーも分かるのでは？？ 

大嶋健：わかるよ。 

宗孝： dr . k てパソコン無いんじや 0 

★ゆう ( hyde ) ★:そぅ！パソコンを持ってないと自分で書き込みながら……。「ハッカー 
だ！」と書き込みま<ってます……。（笑）>宗孝さん 
yory : d r . k ってハッカーのつづり間違えてて笑えたね。 

大嶋健：頭わり一んだよ。 

鶴見和昭： dr . k 本人はパソコン持ってないサターンユーザーって言ってますが、友人 
のパソコンをしよっちゆう使ってるみだいですよ0 

宗孝： dr . k て何か情けないよね。そういえばフレーム消して <れとか言ってたし。 

大嶋健：ごちそうさま。 

鶴見和昭：まあ、とにか<変な奴です。でもこんな大々的に話し合いもされて、本人も嬉 
しいんじやないの？彼の思うツボに見事はまってますね。僕ら。 

宗孝：でも私もハッカーになりたいけどまだまだ未熟で自分からハッカーなんていえない 
よ〇 

香港帝王大嶋先生：かっこいい名前でしよ。 
yory :ところでこれってどこかに載るんですか？ 

鶴見和昭：一応 P 0 SITIVE 4 号に使う予定なんですけど、このままだとあんまり面白<ない 

から、手一加えるかも。 < Y 0 RY 

★ゆう ( hyde )^ : d r . k 本人も見てるのかな？？ 

おおしまっち：クソ暑。 

おおしまっち：クーラー壊れてるしよ一死にそうだよつるちや一ん。 

さえき：さてと、 dr . k はどう始末します？このままだと調子のるだけで終わりですけ 
ど0 <ALL 

矢本広：バカはほラってお<のが一番ですよ。 

yory : d r . k つてかなりちよろい奴だと思うんですけど ••• 。サターンだし（笑） 
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大嶋健：メチャ暑。 

★ゆう ( hyde ) ★:ネットの中で威張ってる人って実際は大した事ない……。ってのが多い 
のでは？？本当に恐い人はアドレヌとかまで書いて来るなら来いよ！とか書けそう……。 

〇 ; > y 〇 r y ; 

鶴見和昭：そうですね。 dr . k — 連仕業とこの雑談をまとめて、読者の反応でもみまし 
ようか？ちよっとした話題にはなるでしよ。 

大嶋健：クソ暑。 

hide : すみません、しばし ROM ってましたが、話の腰を折ってもいけないので•••あ 
の一 hide ってハンドル hyde さんと間違えますか？やっばり。 

Chiba :え？違うんですか？？ 

★ゆう ( hyde ) ★:ゆう= hyde です ぅ〜。 hide さんは別の方ですよおお。>千葉さん 
Chiba : が一ん、今まで混同してました、申し訳ないです。 

大嶋健：メチャ暑クソ暑。 

★ゆう ( hyde ) ★:ゆうも似てるなぁ。と思った事あります。（笑 ） >h i de さん 
hide :秀って使うこともあるので、私、秀に変えます • • •これ以上ゆうさんが他人と間 
違われると本当に申し訳ないですから m(_)m 

★ゆう ( hyde ) ★:「ゆう」がメインなので変えな < てもいいですよおお 。〉 h i de さん 

(V) 

★ゆう★: hyde を外しました。（笑）>( 1 丨〇 16 さん（二 / ') 

秀：すみません、私がラボの掲示板を潰しだのですか？ 

鶴見和昭：秀さんは関係ないですよ。 SFC 研究会も少しかんでますけど、かんたん<んも h 
i de くんも関係ないです。偽かんたんのせい。 

大嶋健：また偽物か。 

秀：そうですか •• •、しろ一との私が何かしでかしたかと ••• 

鶴見和昭：そろそろ話題かえましよ。おおしまさん返還後の香港はどうですか？ 

大嶋健：変わらないっす。 

宗孝：よかったーハッカー夢の国？ >大嶋さん 

大嶋健：マレーシアのがバラエテイー富んでいたような気がします。 

さえき： やっば、マレーシアっすか。_ 

大嶋健： http :// members . tripod . com / _ PR 0 GR 00 MS / 

大嶋健 ： N 2 (S P 6 4) のホームぺージです。 

宗孝：大嶋さんありがとうございます早速ブックマークつけました 
大嶋健：返還後はずっと雨がふっております。 

大嶋健：一般市民の意見をまとめると10年後には中国化されているとの事。 

★ゆう★:大嶋さんって香港在住なのですか？それとも今だけ？？ >大嶋さん rj ) 

大嶋健：ぼ<は今だけ香港にいます。だいたい2ヶ月に一回香港に来ています。 

★ゆう★:そうなんですか。 

大嶋健：あ、高登電脳中心に軟件寄生蟲売ってだよ 

宗孝：いいですね。香港。コピ ー CD た<さんあって。 

chiba :コピーといえば S F C 研究会の H P が更新されましだね。 

秀：ああいった業者は少ないので貴重だと思います。 
chiba :あそこも凄いよなあ。 

大嶋健：軟件寄生蟲買い占めしたら無<なった。 
yory :別に買い占めなくても焼けばいいのに>寄生虫 
大嶋健：いや、日本人らしく買い占めしだよ > Y 0 RY 
鶴見和昭：おお一日本人！寿司！侍！ふじや一ま一>おおしま 
大嶋健：眠くなってきたよ。つるちゃん。 

鶴見和昭：でも、おおしまさん、10枚<らい事務所にあったでしょ。あれ。 

大嶋健：10枚なにがあったって？眠いよ 
大嶋健：ああ、わかっちまった。010鶴見氏 
大嶋健：もう、ないんだよ。鶴見氏 
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鶴見和昭： 1 0枚軟件寄生虫あったでしよ b CD — R 。 眠いのでした5無理しないでお休 
みになっていいですよ。香港からわざわざどうもでした。>おおしま 
yory i 僕もそろそろ寝ます。 

大嶋健：いえいえありがとう。 

矢本広：あ一ちなみに、チヤツトでしたら IRC を使った方が断然便利ですよ。次回の集会 
にあたて、検討されてはいかがでしようか。関係者各位。 

おおしまっち：そですね NM が好きなんですが私。 

矢本広： http :// www . jp . tr 16 . net / frame/1 rcwho . html 

矢本広：ここか 5 IRC ソフトが落とせます。 

yory : I RC の方がいいですよね。 # positive とか 0 

矢本広：次回か5、 IRC を使われた5どうでしようか。 WEB チヤツトは不便が多いと思いま 
す。草の根やニフテイのように手軽にチヤツトが出来るのが、 IRC です。 

Chi Da : I rc . exa . co . jp 

yory : # maxwe11 @efnet もよろし < 

矢本広：詳しいね。千葉さん。いやさ下衆 <ん。 

Chiba :はっはっは、こないだ ire クライアントの設定する時に使わせて頂きましたので。 
鶴見和昭：丨 RC って僕、知らないんですけどそんなに違いますか。 WEB チヤツトより 
便利な5次回はそうしましよう。 

宗孝：私も丨 RC 知りません教えて<ださい。 

矢本広：そのほうがいいですよ。分からないことがあれば、メールにてお教えします。 

鶴見和昭：すいません。僕も落ちます。また近いうち、やりましよう 。 POS I 掲示板に 
都合の良い日をお知らせ下さい。あと、丨 RC 使ったことないんで使い方教えて<ださい 
ね 0 

Chiba :私は岩手のうんこブロバイダ使っているのですが、 WEB だと素晴しく遅いので、な 
かなか辛い物があります。 

矢本広：今回話が進まなかっだのは、 WEB チヤツトのシヌテムが煩雑で、リ□ードが重いか 
らですよ。 

矢本広： positive 掲示板に、今度 IRC にっいての詳細を書き込みます。 

Chiba : でもタグが使える分、表現力はこちらの方が上、と感じましだ。 

★ゆう★:では • • またねっ！楽しいチヤツトありがとうございましたあ！ 

>おおりゆ（つ 

秀 ： S F C の件は皆さん本当にありがとうごさ'いました。 

鶴見和昭：ではまた。近所の掲示板等でお会いしましよう 。 >AL L 
さえき：今日はありがとうございました。 

★ゆう★:では、さようならあ〜。 >ALL 
大嶋健：じや。 

鶴見和昭：今回は会議第一回目、と言う事で 
あまりうま<行きませんでしたが、この模様 
は POS 丨4号でダイジェストとしてまと 
めます。 

yory :じや、眠ることにします 
鶴見和昭：では、みなさん P 0 S I T I VE 
4号をお楽しみに！！ 

宗孝： WWW が止まってしまって再アクセス 
したらもうみなさん帰ってしまわれたので 
すね。またこんな機会がありましだらポジテ 
イブ揭示极かメール< ださい。今日は楽しか 
ったです。では CS ) 

Chiba :おっと、皆さんお休みのご様子です 
ね。それでは私もこの辺で失礼します。 
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ところで 
ジャキヤン、 

F FVH 進んだ？^ 


おうよ！スネ野郎！ 
オレサマのレベルは 
8 8だぜえ！ . 


mm 



いやなーノビクソの野郎に 


貸しちまってな 


やさしいよな、オレって！_ 


じゃあノビクソの 
家に行 1 こう上！人 

















/一万円で 

どうにかしてよ 


-‘ } f • • • 

や あないな 
















圓: s 漏:::： 


P 0 S I T I V E の読者なら 
絶対知っているアキバの有名 
スポット、露店… 0 
土、日になると某所に出現 
するこの店には、裏モノが 
たくさん売っているナイスな 
素 W らしい店だ。 




おもむろにゲームをする男…。 

一見、ヤンキー風の兄ちゃんだが、 
話してみると、そのまんまヤンキー 
おそらくこの店の店長であろう 
このお兄さんはアキバ1の 
ナイスガイだ！ 

通称 r 露店のお兄さん j 











秋葉原黙示録 




































感極まり泣き tu すマニア 


才^^ィ/ 


露店のお兄さんにそっくり 
な、このオヤジ…〇多分、 
親子だろう。ゲーム露店の 
隣でミシンホッチキスを 
売っている時がある。 

時々、お兄さんと交替して 
ゲーム も 売って いる。 

通称、ホチキスおやじ。 









『あの店』とは何か？ 

アニキは何処へ走るのか？ 

万引き少年は何処にいるのか？そして、 


このマンガはハッピ 

1111 


エンドで 

できるのか？！ 

II ： 


露店兄貴（前編） 


以下、後編へ。 


つブ、< 
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皆殺しだ • • 






















☆POSITIVE MAGIGOM LINKS* 

POSITIVE と 鶴 見和昭に関連するサイトを特集しています。 


邑ジコン関薄 


http://www.tky.threewebnet.or.jp/-glabo/ 

鶴見氏執筆中のゲーム誌、ゲームラボのホームページ。 

http://www.colorstation.com/gaineinio/n64doctor.htm] 
V64 GameDoctor WebShopping & Wholesale 

http://www.sikasenbev.or.jp/neo/index.htm 

大原さん率いるネクストファクトリーのホームページ。 

httD：//www.bung.com.hk/ 

6 4 マジコン、 V 6 4 製造元、 bung 社のぺージ 

http://members.tripod.com/~PROGROOMS/ 

マニアに話題の 6 4 マジコン、 SP6 4 販売代理店。 

http://www.hispeed.net.hk/~fai/spG4.htm 

SP64 開発メーカーハイスピードエレクトロニクス社 

http://www.dm.or.jp/~cyn 173/ 

コンソール 7 ホームページ。ドクター V6 4 等が購入可。 

http://www.lizzara.demon.co.uk/index.htm 

ドクター V64 の最新 BTOS、 各種プログラム多数 

http://www.exa.co.jp/~kowloon/mntendo.html 

クーロン黑沢さんが紹介するN64マジコン情報。 

http://www.lizzard.demon.co.uk/mdex.htm 

64 マジコン、ワイルドカード V64 のページ 

http://www3.cup.com/garakuta/guc/ 

DAN クン率いる GUC のページ。 X — T コード量日本一 

http://www.e-enriporium.com/ 

サイクロプス G4、 サーベラス 6 4 を売っているページ。 

http://www.sakura.ne.jp/~magicom/ 

Oh MAGICOM のホームページ。『マイクロフト』制作 

http:// 195.1 52.9.5:80/rowan/index d.htm 

マジコン闋連のページへ飛べる。 

INTERNET POSITIVE 

http ://www.exa.co.jp/~tsuru 

エミュレータ闉連 

ゲ*-ム闋連 

http://www.ireefliKht.coin/Tins/ines 

ファミコン系エミュ 「inesj が入手できるページ 0 

http://weD.kyoto-inet.or.jp/people/dento/z/z.html 

プレミア店「ゼット J のページ。プレミア情報満載。 

http://www2.southwind.net/~bldlust/nesticle.htmI 
ファミコン系エミュ rnesticlcJ が入手できるぺージ。 

http://www.jp.tri6.net/ 

Tri-G。 ネットゲームの情報が強い！ Quake マニア必見！ 

http://myst.slcc.edu/~markus/g/genem.htni 

メ^ fK ラ系エミュ 「gen-emj が入手できるページ。 

http://www.geisya.or.Jp/~dento/classic/c menu.html 

オデッセイホームページ。レト□ゲーム好きの方へ。 

http://joyce.eng.yale.edu/~bt/turbo/emu/ 

PC エンジン系エミュ rma^iccnsinej が入手できる0 

http://svrl.exa.co.jp/-ncmoto/ 

レトロ系ゲームでは最髙峰の情報力「ゲームの博物館 J 

http://www.freeflignt.com/fms/vgb 

ゲームボーイ系エミュ rvGnj が入手できるページ。 

http://www.yes-station.com/vidco/video.html 

ゲーム闋連の出版社およびメーカーのリンク集。 

http://wwwireefrightcom/ims/mg/ 

ゲームギア系エミュ 「Mastergear」 が入手できるページ。 

http://www.colorstation.com/home2.html 

ここにもゲーム情報が满載でやんす。 

httD：//www.naples.net/^saturn/vectrex/dve 

光速船系エミュ rDvcj が入手できるページ。 

http://www.softmachine.co.jp/news/DIGNV/DNOO.html 

タイゲン夜逃げ記亊やチクリネタなんかが載っています 

http://www.personal.psu.edU/users/b/c/bch 1 32/linx.html 
リンクス系エミュ rmetaLynxJ が入手できるページ。 

http://www.e-net.or. J p/user/mas/oka/HK97.htm 

秋葉原露店のホームページ（ウソ)。でもそっち系。 

http://www2.4dcomm.com/jdellis/emu/ 

NES と GENES 丨 S の ROM が手に入る！！ 

http://www.lookup.com/Homepages/96457/blocks.html 

オンラインでテトリスができるホームページ。 


g 見くんのお友違のページ I 


http://inembers.tripod.com/~kowloon 

クーロン黑沢大先生のページ『告知君』 

http://svrl.exa.co.jp/~vam/ 

矢本広のハッピーゲームプロムナード。円卓広場が熱い！ 

http://www.genesis.nejp/ 〜 ken/ 

脚フヱチおおしま氏の rpRO-G-ROOMSj 

http://www.avisnet.or.jp/-chum/chum.html 

Chum さんのページ。デジペット情報満載！！ 

http://pweb.ar.aix.or.jp/~k-seki/ 

格言が熱い!!ガストさんと呼ばないで 

http://www.dokidoki.or.jp/home2/youhei/mdex.html 

偽たまコレクター Y0UHE 丨さんのホームページ 

http://www.geocities.com/Tokvo/Flats/ 4535 /pi .html 

同じくゲーラボで執筆中のぶちわらくんのページ 

http://www.fsniet.or.jp/~kusupyon/index.htm 

補田さんのホームページモータル情報满載。 

http://www.bekkoame.or.jp/~anko/ 

餅月あんこさんのホームページ 

http://www.twin.or.jp/~keiko 

苦労の多い貴公子「ゆう』くんのページ。はいどのお部屋 

http://www.tKy.threewebnet.or.jp/-sachi7/ 

吟遊詩人 「sachi7j 先生のぺージ 

http://www2a.meshnet.or.jp/~bero/ 

ベロこといしおさんのページ 

http://www.justnet.or.jp/home/fukuitakashiAVELCOME. 

HTM 税金について考える F 91 電脳ぷくぷく館 

http://www.inv.co.jp/~popls 

印刷でお世話になつているポプルスさんのページ。 

















ホ音で迫る 7 シ：]ン & 蕙ケ ; ームサーク/し 

POSITIVE 

当サークル 『 POS 丨 T 丨 VE 』 はファミコンからアーケード基盤まで様々な遊びを何 
百倍も楽しむためにできたビギナーからマニアまで楽しめる裏ものオールマイテイサーク 
ルです。主にマジコンや香港、台湾モノの情報提供を中心に活動していますが、今後は同 
人誌の発行や裏ゲーム雑誌の情報協力、インターネット • BBS などの通信業界進出等、 
色々と幅広く活動して行きますのでどうぞよろし<お願いします。 

POSITIVE 新規会員蓐_! 

当サーク/しに A 会されだ場台下記の特典が得られます。 

1. 香港•台湾のマジコン•ゲームソフトの輸入代行 

2. 同人ソフト•オリジナル CD-ROM サービヌ 

3. ハード改造•同人ソフトの ROM 焼きサービヌ 

4. 裏情報満載の機関誌の発行 （ 1 〜3 号絶賛発売中！）などなど。 

A 会希望者は 丨 9 0円分の tfl 芋同封の上 :、 POS I T I VEA 会係まで、 
_ 以下の事項乇竃き添えてお逬下さい _ 

1. 住所 2. 氏名 3. 年齢 4. 電話番号 5. お持ちの八ード 
6. お持ちのマジ'コン•改造ツール 7. 購読している裏ゲーム情報誌(同人誌含） 



[ POSITIVE 乇ついにインターネット進出 I 丨 1 

みなさんのリクエフト•ご要望 
に答え 、 POS I T I VE ホー 
ムページ設立しました！！ 
これにより、情報誌では不可能 
な「最新情報を常にお伝えする 
こと」が可能になりました！ 
本誌の紹介や読者用掲示板等 
内容も盛りだ<さんですので 
是非一度ご来訪下さい。 

同人誌 POS 丨 TIVE 並びに POSITIVE 
ホームぺーシでは随時 U クエストや感想 • ご意貝等受け付けておし J ます。 

〒344埼玉県春日部市一の割1 一 23— 18 鶴見方 「POS I T 丨 V E 」 まで 

TEL :080-877-3171 E - MAIL : tsuru @ exa . co . jp URL : http://svr 1. exa . co . jp / 一 tsuru 
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戀強の 7 ラ： □ン _ 報誌がフいに登場！ J 
初 lb ■が57ニアまで楽しめる至れ U 
塚<せりの作し J ! 

最強のライ9一陣丨鶴貝和昭/クーロン罴沢 
RYU - J / YORY / 六_ 健 

7ラ□ン通信内容 

★鑤新64闲7シ□ン特細 

★ 7 ラ□ン匕スト U — { 97改定版 

(7 ジ□ン 7 T —/し力9□ク） 

★ S F C _ 人ソフト 7 T — /し/)9□グ 

(メ /) デモ/ CG 集/ゲーム） 
★替港/タイ/_国/マレーシア/ 
シン/?ポー/し/完全乃イトブック 

焱5販オフ乜ット 
I 500 F 9 
tt 子評発売中！ 



— POSIT IVE 販売リストー 

慝ケ=ーム犒報誌 I POS 丨 T 丨 VE 丨〜3号 J 各2000円(消團税•进料込） 
☆フシつンや X i n 丨等の應宅のアイテムや南南アシア育い物スポット等の紹 f >。 
改造:□一卜 • ブ□クラ厶記蓽等乇充実しているので、驩宅の n ? きの方は 7 T ススメです。 
☆ Xinl Vol.I A 5 販 7 T フ乜ット I OOOR ( PRO—G ROOM 製作） 

s f c 同 a c d — r 〇 m 6 o o o 闷(消鐵貌* mmm 

☆撒 _ フリーの SFC メテモ / ゲームソフト/ CG 漦 /e f c 
をぼぼ洤藤類麇め泛 CD—ROM です。7ラ:3ン簿で動 f 乍します。 
MARKS 製炸 SFC CG 镔 答400消簡賧》迸料 i が 

MARKS 製作 SFC C <3 作成ギット 400闷(淄嚮脱•迸籾込） 

MAXWELLS SFC ソフト FD 400闲(消鬻親*进_込} 

購 A 方法：餾胳分の瑙盆又は無記名出為替を同封の下記あて卉までお迸 U 下さい。 
ま怒、同人誌は狱穰原の T 一厶スアーク*ストレート • メッ t 2” ン 7 T —智 
て痣頭_八电捃能です。 

〒344埼玉県春日部市一の割丨一 23— 18 額貝方 「 P 0 S 丨 T 丨 VE 係」まで 
TEL .080-877-3171 E - MAIL : tsuru @ exa . co.jp 
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3 ー ザーライクな『目刊』 蕙 モノ 晴報誌 



こんにちは、当サーク/しの広報を担当してい SRYU — J です。 
おかけさまで JOKER 宅『1 周年』 を迎える運びとなりまし汔。 

つさましては発行部敢扼六に台わせまして、会員を B 集しております。 
ゲーム fl ? S 、 蕙モノ fl ? さな方ならどな圪で宅、気軽に参加い圪だけます。 

JOKER の活動内容 

JOKER では、毎目丨回会報(迸料込： 500円)を発行しておし J ます。 

まだ、 フシ: D ン ffi ディスク;?/)シンなとの 発行乇予定しております。 

JOKER の主な コーナー は下記の通りです。（内容は変更することがあります） 

r 晴報つーナー」 

最新情報をメインに暗黒情報などの各種情報を報告します。 

「投稿•お便し j コーナー」 

会員の方から寄せられた各種投稿やお便りを報告しております。 

「質問 • 相談コーナー」 

皆さんからの質問の回答コーナーです。質問内容は、電脳以外の事でも 0 K です。 

r ソフト紹讨コーナー」 

皆さんから寄せられた名作ソフトやクソゲーを紹介しております。 

「売買□ーナー」 

誌上売買コーナーです。販売•買取情報は、電脳以外の物でも 0 K です。 

「裏 モノ紹只つーナー」 

X i n 1やアジアグッズをメインに裏モノを紹介しております。 

ぞの他に乇様々な企画を报つて行さ圪いと思います。 

rjOKERJ では、他のマジ'コンサークルとも提携を結んでおりますので、サークルの 
かけもちにつきましては自由です。他のサークルの規則を守って活動して下さい。一部の 
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極秘情報を除き、記事の転載は許可しますが、その場合は一度編集部に御連絡下さい。 

JOK E R と提携を結んでいる主なサーク儿 

「 POSITIVE 」「 MAXWELL 」「 MARKS 」「 NEO — GPC 」 等 

また、当方と提携していただけるサークルも随時募集しております。 

入会を希望される方は、丨00円分の to 芋を同封して下記住所まで送って下さい。 
折り返し入会資料を発送致します。 


迸り ？ E 

〒な38 静岡県磐田市富士貝町2— I 丨一2 
水紂竜司 [ JOKER 係]まで 


JOKER 会報の内容 


J OK E R 第 13 号 

A 4 版/5 2ぺージ/6 0 0円 

」01<£卩創刊1固年特六号” 

JOKER 情報局/ぶろぐらむメーカーで遊ぼう/甲斐創倶楽部からの手紙 
電磁波について考える/だから、マニアってるんですってば/遊戯者達の軌跡 
ANOTHER STAR / 実際にやつてみまシヨー /X i n 1カタログ 
メンバーからのお便り/こんな JOK E R は嫌だ 


J OKE R 第 14 署 

A 4 版/4 8ページ/5◦◦円 

特集/!昏港 • 7レーシア最新情報 


ピーコ王国•シンガボール/最強王国•香港の逆襲/さような5セガバンダイ 
S FC カラーフール ド/甲斐創倶楽部からの手紙/ポケモン改造コード 
アジアソフト•カタログ/つるつる日記/とりあえず、マニアつてるんですけど 
偽たまごつちレポート/メンバーからのお便り/ J 〇 K E R 伝言板 


※八ツクナン八一には限りがこさいます。 
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★ Next — Factory (Neo-G.P.C.) A 会案内 ★ 


《今回、新規会員様 / スタッフ様を、追加羃集い圪します。》 


ファミコン〜パソコンまで、あらゆる《ジャンル》を問わず活動している、 
マルチサークルです。海外にも、会員様が沢山います。 

興味を持たれだ方は、ドシドシご入会<ださい。入会金は無料です。 

[活動内 S ] 

•ファミコン〜パソコン、はたまた「たまごっち攻略」まで、幅広くやっており 
ますので、ビギナーからマニアまで楽しめる、究極のサークルになっています。 
•主な活動は、ゲームの改造 （X - T や PAR を使用）、現在は、プレイステ 
—シヨン、セガサターン、ヌーパーファミコン、 N 6 4、の改造をやってます。 
•また、同人ソフトや同人誌の、企画/製作/販売なども行っています。 

ゲーム攻略、情報交換、たまごっちの販売など、何でもこなします。 

•活動内容については、参加しても、しな<ても、もちろん 0 K です。 

強制無しの自由なサークルですので、ご安心を！！ 

《おかけさまで、現在、会圓様は、3 00人を究破しましだ》 

▼▼▼▼▼▼▼▼ 入会すると、イ□イ□な[特典]があります ▼▼▼▼▼▼▼▼ 
•海外（アジア）等で買って来たアイテムやプレミアムアイテムを適価にて 
お譲りいたします。（他にも、イ□イ□とありますのでお楽しみに！！） 
•定期的な DM 発行。（超レアなグッズからマニアグッブまで、超豊富！！） 
•各種、情報提供者には、規定の原稿料（情報料）をお支払い致します。 
▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲ 


〒 63<?— 丨丨六和郡山市番匠田中町 42 
六原賺方 「Next — Fac t 〇 ry 編集部」 A 会係 
E—Ma I I : neo — gpc@s i kasenbey. or. jp 
HOMEPAGE URL : http://www.sikasenbey.or.jp/neo/index.lrtm 
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6A_ DOCTOR V64 


BUNG 社との提携により、よりお買い求め安い価格で新発売！！ 



当社でしかサポートされていないこんな商品が 
付属しています！！ 

★8 倍速 CD - ROM ドライブ標準装備 
(64 Mbit のゲームを10秒たらずで GET !!) 
★ BIOS の害き換えがフラッシュロムによリ、簡 
単に出来ます 

★当社無償バージョンアップ 

(接続部分を白ソケットから黒ソケットに無償 

UPGRADE !!) 

★128 BIT 標準搭載(最大 256 Mbit ) 

★ビデオ CD 、 MusicCD の再生が Nintendo 64 
本体なしで可能!! (3 D サラウンドアップ） 

★当社 PRO-G Rooms 特製日本語マニュアル 
付属!！ 

★ V 64 用 BIOS アップグレードフロッピーデイス 
ク付属!！ 


偭格:全て込み込み消費税込み 


59,800円 


でご奉仕します！〖（送料別途) 


- DOCTOR V64 付属品- 

① DOCTOR 社純正 10 0V 〜 1 20V アダプター 

② DOCTOR V64 と Nintendo64 との間のアダプ 
ター(最新、黑） 

③ DOCTOR V64 と AT 互換機を結ぶケーブル 

④ カセットソケットアダプター 

⑤ DOCTOR V64 用 BIOS 入り FD 

⑥ 日本語完全マニュアル (DOCTOR 社承認 
済み） 

⑦ BUNG 製英冲文マニュアル 

⑧ 接続ビデオケーブル 



保証期間：10日間以内交換初期不良、 PRO-G Rooms 社がある限り無限のサポート 
お申し込みは現在、 FAX または E-mail にて承っております。尚、商品は着払いになりま 
す。 PRO-G Rooms Office FAX:03-3905-0078 E-mail ken@genesis.ne.jp 
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N 1 


N2 GROUP WEB Pages 

http://memhers.tripod.com/~PROrTROOMS/ 
折々 http : "www.akabane.com に移動します0 

UPDATED 24/JUL/1997 


N2は、大きく分けると NINTEND064 用エミュレータ「N2 J, 「専用 CD-RO MdriveJ、PC- 
AT(DOS ハ /) との 通信 用キット「64やろう ぜ」 の 3 つのセットになっています。この 「 N2SYSTEM 」 に 
より、ユーザーは NIN TEND064 用ソフトの「バックアップ」「データの 改造」 等が可能となり、将来 
的には「ソフトの開発」等も出来るようになるかもしれません。このような一種の NINTENDO 64 用 
開発環境を当社、 PRO-G Rooms はお客様にお求めのしやすい価格にて、提供、販売します0 

——仕様——本体名 ： N 2 

(海外名はスペシャルパートナー6 4) 

★12 8 Mbyte ( 16 Mbite ) メモリ搭战 
★AT K 換機&#用 CD ドライブとの接続州ポート 
★ダミー用カートリッジ押入口1スロット 
★アクセスランプ（データ転送中は赤、転送後は 
緑） 

★パソコンに繫 げられる N 2やろうぜ-式 


N2は海外ではスペシャルパートナー 64(SP64) の名で知られています。操作性など取り扱 
いが大変簡単で人気があり、信頼性も抜群です。メモリは PC 等でよく使われている SIMM タイプ 
を搭載し、最大 256Mbit(32Mbyte) まで搭載可能となっており大容量化するであろう将来も安心 
の設計となっております。 

以下の付属品が含まれています。 

① N2本体 

② 6倍速 CD — ROM ドライブ 

③ CD- ROM 接続ケーブル 

④ 電源 (CD-ROM 専用） 

⑤ N 2やろうぜ!!一式 

★八丁互換機川1" 

★カセット接続プラグ 
★転送用ファイル入り FD 




以上の製品をN 2本体+ N2ゃろぅぜフルセットで、なんと 価格は58,800円。 

H 卜 SPEED 社との提携により、アフターサボートも充実しております（税込み、送料別）。着払いに 
てお送りいたしますので、お買い上げの旨を FAX または E-mail でお所、名前、お電話番号を明 
記のうえ、下記のアドレスまでお願いいたします。 問い合わせ、または資料請求先はこちら。 

PRO-G Rooms Office FAX :03-3905-0078(24 H ) E-mail ken @ genesis . ne.jp 
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PRO-G Rooms r 通信腰売 0」fax24H:O3-39O5-OO78 

ホームぺージも充実しました！！ http://members.tripod.com/lPROGROOMS/ 

今面の IBS No.1 は … HI-8PEED 社純正 PS チップ MOD CHIP ( 金機種対 K} 

このチップは貴方の PS に取り付けるだ 
けで、バックアップした CD を動かすこと 
が可能となります。しかも H 卜 SPEED 社 
純正の信頼ある製品。また PS の裏面に 
害いてあるシリアル番号が SCPH-1000 
番台に限っては海外ソフトが動作しま 
す。更に H 卜 SPEED からの直轅入なの 
でお買い求め安い価格になっています。 
改造図付きのお買い得商品です。 


PS チップ+改造図付き特別ブライス価格 ¥1,230-( 税込み,送料 270 円）計 1500 円 
改造費込み PS チップ特別プライス 価格 ¥5200( 税込み,送料 1000 円）計 6200 円 

今 B の商 SNo.2 は… HI-SPEED 社純正 r サターンキー J 黑(挟,初期型），白用 

サタ _ ンキ _ をつけると、ゲーム開始の 
CD-ROM を読む時間が確実に5秒以 
上みじかくなります。しかもパックアップ 
した CD を動かすことも可能。この商品 
も H 卜 SPEED 社純正基盤を使っている 
ので、安心かつ、お買い求めやすい価 
格に押さえてあります。黑(灰)、白、Vサ 
ターン用など、全てのチップを取り揃え 
ております。もちろん改造図付きです。 


サターンキ_+改造図付き特別プライス価格 1730-( 税込み，送料 270 円）計 2000 円 
改造費込みサターンキー特別プライス 価格 4900 -( 税込み,送料 1000 円)計 5900 円 

注意①改造する際の運送費等はお客様自身でお持ちください。こちらでチェック後送らせていた 
だきます。②お客様自身での CHIP 取り付けの際はお客様自身の責任で改造を行ってください。 
万一 PS を壊してしまっても当社では資任を追いかねます。 

★在庫は十分すぎるほど日本にストックしてありますのでご安心下さい。 

★アフターサボートは万全です。相談その他には心良く応じます。 

★代金振り込み後、 E-mail 又はファックスを頂ければ、確認後一週間以内でお手元に届きます。 
振込先あさひ銀行川口支店(普) 3994682 プロジールームス 

メールアドレス ken@genesis.nejp FAX: 03-3905-0078 近々ダイレクト番号作ります 
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_漏_11 


先着 10 名様 I! 

スジコン通信プレゼント]^ 


価格66,500円 (税込) 


■旧 M 互換機との併用でゲームカートリ 
のバックアップができます。 

■メモリーは 128Mbit 搭載 
(最大 256Mbit まで拡張可） 

■8 倍速 CD-ROM ドライブ内蔵 
(64Mbit のサイズを読み込むのに 

わずか8〜10秒） ！ 

■フラッシュロムにより BIOS の 
アップデートが容易にできます 

■音楽&ビデオ CD 再生機能付 

(3D サラウンドアンプ） 

<付属品》 A 

• 電源アダプター ( 11 ov ) 〜 ,xA 

•エミュレーシヨンアダプター \ 

• N 64と DV 64 間の接続アダプター 

• DV 64 と PC 間の接続用パラレルポートケーブル 

• DV 64 用 BIOS & ツール ( FD > 

• BUNG 社製マニュアル 
• 日本語簡易マニュアル 

• BUNG 社の1年保証(パーツ代や送料は別途請求します） 

• C セブン独自の6ケ月間サボート （1 週間以内の返品/交換可) 


PS& SS 改造デバイス 
• SS 改造デバイス5,000円 
• PS 改造デバイス2,500円 

(注文の際は型番をお知らせください） 

• N 64用 RGB 出力改造キット 

(パワーアンプ付） 

注)これらのデパイスを使用した改造は購入者 
各自の責任で行ってください！ 

又、改造後は各ゲーム機メーカーの保証を 
受けられない場合があります。 



マジコン通信 


マジコンや東南アジアの裏物グッズ情報満載！ 
★創刊号特集 

ついに登場！ N64 マジコン大紹介!！ 

兆級!電脳旅行体験記タイ/香港/韓国1,500円(税込) 


•通販専門# コンソーセブン 通販お支払方法 

〒108東京都港区白金 6-14-6 0 SUKA ビル201号 【銀行振込】さくら銀行京橋支店普通口座 No . 6432929 

ii 販部門80422 -60-41 21 (fax 兼用） 益夕 SS 番号 • 

AM10 ： 30 〜 PM6 : 00 不定休 商品名を FAX 又はお電話でご連絡ください。 











提供者(敬飾略） 

鶴貝和昭 
鶴貝和昭 
鶴貝和昭 
TVGamer 編集部 
ゲームラボ編_部 
鶴貝和昭 
六嶋健 
RYU-J 
羅島幸史 
羅島幸史 


商品名 

① ブロファイター X (32 M ) 

② 泉 4 故組 CD—ROM 

⑧ エミ：！レー 9 一 C D ( D 0 S/V 向） 

③ 週刊 TV_Game r 創刊華備号 

④ 三オムック「海賊ソフトの本」 

⑤ フシニン通信 
® Xin 1創刊号 

⑦ JOKER 3冊乜ット 
® キー チェインゲームいつばい 

⑨ UF 0キやツチ V —ぬい<3みいつばい 


アンケートに答えて<れた方から抽選で、マニアが泣いて喜ぶ （ ？ ） 蒙華商品を大ブレセ 
ント。アンケートの回答、貴方の住所•氏名•年令•電話番号、希望プレゼント番号を記 
入して 、 POS I T I VE 編集部まで。締切は9 7年10月末日の消印まで有効。当選者 
の発表は POS I T I V E Vo 丨 . 5だ！！皆さんふるつて応募してね！！ 


まて/! 


T 344 埼玉県_日部市一の割丨一23— 17 
鶴貝方 POSITIVE 編集部 


① 今号で面白かった記事は何ですか？（い<つでも可） 

② 今号でつまらなかった記事は何ですか？（い<つでも可) 

③ あなだの持っている電脳系同人誌を教えて下さい。 


01 

C 1 u 

b 2 HD 3号海賊版 

07 

X i n 1 創刊号 

02 

POS 

IT 

1 V E 

Vo 1 .1 

08 

JOKER 各号 

03 

P 〇 S 

IT 

1 V E 

Vo 1 . 2 

09 

Oh ! MAG 1 COM 各号 

04 

POS 

IT 

1 V E 

V o 1 . 3 

10 

電脳ブラックマガジン各号 

05 

プレミアム 

ブック 

Vo 1 .1 

11 

ガーデン9 6各号 

06 

マジコン通信 


12 

その他 


④ 上記同人誌の中で、あなたが読んでみたいものはありますか？（い<つでも可) 

⑤ POSITIVE の感想 • 意見 • 読者コーナーへの投稿がありました5お書き下さい。 

⑥ 希望プしゼントの番号と商品名をお書き下さい。 （1 つのみ） 

アンケート • 各種投稿の宛先は U 


I VE 読者アンケート 


POS 


諸者フレ乜ント n 


アンケートに答えて豪華商品を乇らおラ J ! 


散名名名名名名名名名名 
A 1 — 丨3丨丨32333 


205 





















L POSITf VE 3 号ブレ乜ント当選者発表！ _ J | 

今回は倍率乇公騙！ 

»品名 希鬣/塵进蛊遒騫 

① BOYSTAT 丨 ON 特製 T シャツ 1/1 松本好尚 

② PS 黄金軸 +CD 2/1石川憲治 

③ クー□ン黒沢色紙+気違いナチス 3/3長谷 j 1 1良二/中尾光志/石井直人 

④ オリジナルコスプレ CD 写真集 1/3村井貴雄 

⑤ 秘密のパチモノカセツト 8/3村田啓介/篠原圭介/池辺誠 

⑥ SFC 同人 CD - ROM 19/3福永太一/山城芳一/佐藤和幸 

⑦ ピコリン5 5 +攻略本 6/4森田裕介/安達一喜/浅野剛司/青木茂 

⑧ 霧ちやん FC セしクシヨン 3/1 谷□吉正 

⑨ サイクロン+デイフクパートナー 44/1白戸優司 

⑩ MAXWELL ゲームソフト 4/5 Jl I 波真一/中山正人/橘寛/君島崇仁 

当選おめでとラ U 



_集 



今回はマジ'通で情報を出し切った為、マジコン情報が弱<なってしまいましたが、パチモノ特集、キーチ 
ェイン.偽たま特集、エミューレータ関連等、トータル的には最高の出来になったと思います。この本のお 
かげで、副職としてアクセラさんや三才さん、宝島さんか5雑誌のライターの仕事も入って来るよ〇にな 
って、人生においてポジテイブはきっと思い出の本となるでしよう。今後も自分のペースで続刊していこ 

ラと思いますので、応援よろし<お願いしますね。 《鶴見和昭》 _ 

最近のエミュレータって出来かいいですよね。エミュの館に載せられなかった X 6 8 k エミュレータ、 
NEO-GE ◦エミュレータなどいろいろ出てきました。あと本物のプレステエミュレータ（ジョークやピ 
ーコソフトではない）のプロジェクトも始まったみたいですので次号にでもレポートできればと思ってま 
す0 《 y 〇 m 〇》 

今回、初参加なんですが、うま<書けてたか、読者の反応等か気になりますね。鶴見さんやポジテイプの 
面々とこラして仲良<なれると思いませんでした。インターネットってスゴイですよね。我かサークル、 
「デジべット愛好会」もポジテイブさんみたいに流行だけにとらわれず、長<続けていけたらいいと思い 
ます。今は会員がパンクするほどいますが。 《 chum 》 


最近、商業誌が同人化して来たと思いませんか？まぁ、鶴見君が一枚嚙んでいるってのもありますが、 
マニア好きする企画が多いですよね。中でも『海賊ソフトの本(三オブックス) J は、鶴見君の企画満載っ 
て感じの本で、最高の出来です。僕も『マジコン通信』を通して製作に関われて、良かったと思っており 
ます。時代は POS 丨 T 丨 VE の後に着いて来るって、コレは言い過ぎか。でも、あんなのを定期発行さ 
れたら、同人誌の立場はかなり危う<なるでしようね。鶴見君、協力もホドホドにね(笑)。 《 RYU - J 》 


<脚付 > POS 丨 T 丨 VE 4 号 <ED 刷>ポフ儿ス 

<発行日>1997年7目20日 <逋絡？ 1 E >〒344 埼玉県窖日部市ーノ割卜 23-18 

<企画•制作•発行者 > 鶴貝和昭 POSITIVE 代表 鷂貝肋昭 

く編集. レイァウト > RYU—J http :// www . exa . co . jp/~tsuru 
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POSITIVE 4 号 O 主な内容 

POS I T I VE タイツアーレポート/エミュレータの館/これで 
ピーコ CD も OK ! PS • SS 改造講座/キーチェイン完全カタ〇ヴ 
/にせたまごつち • デジタルペット大特集/ドクター V 6 4用 OCD 
を作ろラ/税 B 完全対策法/アメゲーに走ろラ /X ini - パチモノ 
匕ストリー/衝擊の新連裁マンガ！《店兄貴/マジコンマン/他 









